Schriften erstellen mit Fontwork Gallary

Mit dem Werkzeug Fontwork Gallary erstellen Sie einen Text als Grafik. Damit kbnnen Sie
Zierschriften z.B. flir Logos oder Uberschriften erstellen.

Offnen Sie in Writer ein neues Dokument. Speichern Sie das leere Dokument unter Datei,
Speichern unter... mit dem Namen Text_als_Grafik.

In der Hilfe geben Sie in dem Reiter Index den Suchbegriff Grafik ein. Klicken Sie darunter in dem
Listenfeld auf Grafische Textgestaltung. Klicken Sie auf Anzeigen.
Im rechten Fenster erhalten Sie den Hilfetext.

Flgen Sie die Symbolleiste Zeichnen mit Ansicht, Symbolleisten, Zeichnen ein.

So erstellen Sie ein Fontwork-Objekt

1. Klicken Sie in der Symbolleiste Zeichnen auf das Symbol Fontwork Gallery.

2. Wihlen Sie im Dialog Fontwork Gallery einen Fontwork Gatlery
Fontwork-Stil und klicken Sie auf "OK". [ .
Das Fontwork-Objekt wird in Thr Dokument Flﬂlﬁﬂm“m Fontwork  Fonfiork Rl
eingefligt.
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3. Doppelklicken Sie auf das Objekt, um den = Einladung F ontwgrk

Textbearbeitungsmodus zu 6ffnen. _—

4. Ersetzen Sie den F ontwork-StandardteX:f durch Thren
eigenen Text.

5. Driicken Sie zum Verlassen des Textbearbeitungsmodus
die ESC-Taste.

So bearbeiten Sie ein Fontwork-Objekt

Fontwork
1. Klicken Sie auf das Fontwork- Ob_] ekt. — 2
Bl % - =-W-
Die Symbolleiste Fontwork wird angezeigt.

Wird die Symbolleiste Fontwork nicht angezeigt, wéhlen Sie

Ansicht - Symbolleisten - Fontwork. “‘

2. Klicken Sie in der Symbolleiste Fontwork auf ein Symbol. o
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Folgende Symbole stehen zur Verfligung: N ®

* Fontwork Gallery: fligt ein weiteres Fontworkw —p e’ %%
- ~ o o

¢ Fontwork-Form: bearbeitet die Form. ——

* Fontwork-Buchstaben mit gleicher Hohe: éndert die Hohe von Zeichen. ~ v SRNOES
- a
* Fontwork-Ausrichtung: richtet den Text aus. ! du )] 9 P C-Ku 8
* Fontwork-Zeichenabstand: dndert den Zeichenabstand und das Kerning.
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Schriften erstellen mit Fontwork Gallary

3. Beim markierten Fontwork-Objekt kdnnen Sie die Form verdndern.
» Zeigen Sie mit der Maus auf einen gelben Anfasspunkt.

<::::::::,,,. o [l@ @] o
* Mit gedriickter linker Maustaste verschieben Sie den ?ﬂm Ung Pe.gur®
Anfasspunkt in Richtung des nichsten Ziehpunktes. Damit o N N o .
verdndern Sie die Form des Fontwork-Objektes.

So bearbeiten Sie weitere Fontwork-Attribute
1. Klicken Sie auf das Fontwork-Objekt, um es auszuwihlen.

2. Wihlen Sie die Eigenschaften in der Symbolleiste Zeichnungsobjekt-Eigenschaften. Sie
konnen die Linienbreite, Linienfarbe, Fiillfarbe, den Fiillstil, die Drehung und vieles mghr

dndern. _q@@mm@ @@a
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Statt der Symbolleiste Zeichnungsobjekt-Eigenschaften konnen Sie auch 3 e
das Kontextmenii anwenden. Mit der rechten Maustaste klicken Sie auf das B P,
Fontwork-Objekt und rufen das Kontextmenii auf. . P ——
In Position und Gréfe... konnen Sie das Objekt auch drehen. Hame...
Anordnung
3. Mit der Symbolleiste Zeichnungsobjekt-Eigenschaften oder dem P

Urnlauf

Kontextmenii konnen Sie u.A. folgende Eigenschaften vorgeben: i

‘i’:, Beschriftung...
Linie Suppe
&%, busschneiden

4. fur die Linie den Stil, Farbe, Breite und Transparenz, ¥ o
Linie | Linienstile :F t & oo
L On YVOITY;
Linieneigenschafte. .
Sil
e
Farbe
B Hellblau w
e qs . . . Breite
5. fiir die Flidche die Fiillung, Schatten, Transparenz, 006 =
Farben, Farbverldufe, Schraffuren, Bitmapmuster. ! b
Transparenz

Flache | Schatten || Transparenz |Farben | Farbverlufe | Schraffuren | Bitrmapmosker
Fiillung Schrithweite
Farbuwerlauf Automatisch

[ Farbverlauf 1 A
B Fartecerlaof 2

So bearbeiten Sie den Text in der Fontwork Gallary
1. Doppelklicken Sie auf das Objekt, um den Textbearbeitungsmodus zu 6ffnen..
2. Veridndern Sie den Text.

3. Driicken Sie zum Verlassen des Textbearbeitungsmodus die ESC-Taste.
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