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Kontakt

Wenn Sie Kommentare, Vorschldge oder Fragen betreffend der AVS4YOU-Programme haben oder Ihnen eine Funktion
eingefallen ist, durch die unser Produkt verbessert werden kann, wenden Sie sich bitte zu jeder Zeit an uns.

Bei der Registrierung des Programms erhalten Sie Recht auf technische Unterstiitzung.

Allgemeine Informationen: info@avs4you.com
Technische Unterstiitzung: support@avs4you.com
Vertrieb: sales@avs4you.com
Hilfe und weitere Dokumentation: help@avs4you.com

Technische Unterstiitzung

Die AVS4YOU-Programme erfordern keine professionellen Kenntnisse. Wenn Sie auf ein Problem stoBen oder eine Frage haben,
schlagen Sie in der AVS4YOU-Hilfe nach. Wenn Sie trotzdem keine Losung finden, wenden Sie sich bitte an unsere Support-
Mitarbeiter.

0 Hinweis:: Nur registrierte Anwender erhalten technische Unterstiitzung.

AVS4YOU bietet mehrere Formen des automatischen Kundendienstes:

e AVS4YOU-Supportsystem
Man kann das Unterstiitzungsformular auf unserer Website unter http://support.avs4you.com/de/login.aspx
verwenden, um Fragen zu stellen.

e Unterstiitzung per E-Mail
Es ist auch mdglich, technische Fragen und Problembeschreibung per E-Mail an support@avs4you.com zu senden.

0 Hinweis: Um Ihre Anfragen schnell und effizient zu beantworten und entstandene Schwierigkeiten zu lésen,
muss man folgende Informationen angeben:

Name und E-Mail-Adresse, die bei der Registrierung verwendet wurden;
Systemparameter (CPU, verfligharer Speicherplatz auf der Festplatte etc.);
Betriebssystem;

Ihr Audiogerat (Hersteller und Modell), das an Ihrem Computer angeschlossen ist;
Detaillierte Schritt-flir-Schritt-Beschreibung Ihrer Handlungen.

Bitte hdngen Sie KEINE weiteren Dateien an Ihre E-Mail an, wenn darum die Mitarbeiter des AVS4YOU.com-
Kundendienstes extra nicht gebeten haben.
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Quellen

Die Dokumentation fiir Ihre AVS4YOU-Programme ist in unterschiedlichen Formaten verfiigbar:

Im Produkt eingeschlossene Hilfe (.chm-Datei) und Online-Hilfe

Um die GréBe der herunterzuladenden Installationsdateien fiir Programme zu reduzieren, wurde die im Produkt eingeschlossene
Hilfe aus der Installationsdatei ausgeschlossen. Aber sie kann immer nach Bedarf von unserer Website heruntergeladen werden.
Bitte besuchen Sie unsere AVS4YOU-Website unter http://onlinehelp.avs4you.com/de/index.aspx, um die aktuellen
Versionen der ausfiihrbaren Hilfedateien herunterzuladen, sie zu starten und in den Ordner mit den AVS4YOU-Programmen zu
installieren. Danach kann man sie aus dem Hilfe-Meni der installierten AVS4YOU-Programme verwenden.

Die Online-Hilfe schlieBt den kompletten Inhalt der im Produkt eingeschlossenen Hilfedatei sowie alle Aktualisierungen und
Links zu zusatzlichen Anleitungsmaterialien ein, die im Web verfiigbar sind. Die Online-Hilfe ist auf unserer Website zu finden:
http://onlinehelp.avs4you.com/de/index.aspx. Bitte beachten Sie, dass die vollstandigste und aktuellste Version der
AVS4YOU-Hilfe immer im Internet verfiigbar ist.

PDF-Dokumentation

Die Offline-Hilfe gibt es auch als .pdf-Datei, die fiir Drucker optimiert ist. Alle PDF-Hilfedateien sind von den Programmseiten auf
der AVS4YOU-Website (http://www.avs4you.com/de/index.aspx und
http://onlinehelp.avs4you.com/de/index.aspx) zu herunterladen. Damit man die AVS4YOU-PDF-Hilfedateien lesen und
drucken kann, muss ein PDF-Leseprogramm auf Ihrem PC installiert sein.

Benutzeranleitungen

Sie haben Zugang zu einer Vielzahl von Quellen, die Ihnen helfen alle Méglichkeiten der AVS4YOU-Programme auszunutzen. Die
Schrittfiir-Schritt-Benutzeranleitungen bieten Hilfe nicht nur fiir unerfahrene Anwender, sondern auch fiir die, die eine Aufgabe
erfiillen wollen, aber nicht Bescheid wissen, was zu tun ist. Bitte besuchen Sie die Sektion der AVS4YOU-Website mit
Benutzeranleitungen unter http://www.avs4you.com/de/Guides/index.aspx, um detaillierte Hinweise fiir
unterschiedliche Programme und Aufgaben zu lesen.

Technische Unterstlitzung

Besuchen Sie die AVS4YOU-Support-Website unter http://support.avs4you.com/de/login.aspx, um Fragen betreffend
der Installation, Registrierung und des Gebrauchs der AVS4YOU-Programme zu stellen. Verwenden Sie auch unsere E-Mail-

Adresse support@avs4you.com.

Downloads

Sehen Sie die Sektion Downloads unserer Website unter http://www.avs4you.com/de/downloads.aspx, da finden Sie
kostenlose Updates, Probeversionen und andere niitzliche Programme. Unsere Programme werden standig aktualisiert, es
werden Ofters neue Versionen der populdrsten Programme sowie ganz neue Anwendungen veroffentlicht.
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Uberblick

Der AVS Audio Editor ist ein mehrfunktionales Programm fiir die Audioproduktion, das erweiterte Audiobearbeitung mit einer einfachen
im Gebrauch auf der Multifunktionsleiste basierten Benutzeroberflache vereinigt, was die Anwendung sowohl fiir Profis als auch fiir
Amateure geeignet macht.

Mit dem AVS Audio Editor
kann man folgende Aufgaben schnell und einfach erfiillen:

® von jeder Quelle den Ton aufnehmen und ihn ins Programm fiir weitere Bearbeitung importieren;

® mehrere Audiotracks in einen vereinigen;

® Effekte und Filter auf Ihre Audiodatei anwenden (Uber 20 verfiigbare Effekte inklusive Echo, Chorus, Auf-/Abblenden,
Tief-/Hoch-/Bandpassfilter usw.);

® Tone erstellen (mit der Software kdnnen Chirp, Rauschen, MFV-Signale erstellt werden);

® erstellte Tone in eine Vielzahl von gdngigen Audioformaten umwandeln;

® FEinstellungen vom AVS Audio Editor dndern, um die Arbeit mit dem Programm bequemer zu machen.

Um den AVS Audio Editor auszufiihren, gehen Sie ins Start-Meni und wahlen Sie Alle Programme -> AVS4YOU -> Audio -> AVS
Audio Editor.

Bedienflache des Programms

Hauptfenster

Das Hauptfenster vom AVS Audio Editor besteht aus den folgenden Komponenten:

® Anwendungsbutton ist der Button, der ein spezielles Menii hervorruft, das alle verfiigbaren Operationen mit den Dateien
einschlieft;

® Schnellzugriffsleiste ist ein einstellbares Tool, das Ihnen einen schnellen Zugriff auf die am haufigsten verwendeten
Funktionen des Programms bietet;

® Multifunktionsleiste ist eine Befehlsleiste, die im oberen Bereich des Hauptfensters vom AVS Audio Editor liegt. Sie enthalt
die folgenden Registerkarten: Start, Datei, Bearbeiten, Aufnahme, Effekte, Erstellen, DX/VST, Werkzeuge,
Mischen, Favoriten, Hilfe;

® Datei- und Effektbereich zeigt Audiodateien, die ins Programm geladen sind, und bietet einen schnellen Zugriff auf alle
verfiigbaren Effekte und Filter;

® Bearbeitungsbereich bietet eine visuelle Prasentation des Audiotracks, den Sie fiir die Bearbeitung gewahlt haben;
® Symbolleiste wird benutzt, um die gewahlte Audiodatei abzuspielen und dadurch zu navigieren;

® Statuszeile ist ein Informationsbereich, der im unteren Teil des Hauptfensters vom AVS Audio Editor liegt.
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Anwendungsbutton

Bestandteil der Benutzeroberfldche des Programms. Dadurch kann man auf ein Menii umschalten, das unterschiedliche

Der Anwendungsbutton, der sich in der linken oberen Ecke des Hauptfensters vom AVS Audio Editor befindet, ist ein
e Operationen mit den Dateien ermdglicht (entspricht ungefahr der Sektion Datei in einem gewdhnlichen Mendi).

Beim Anklicken dieses Buttons wird ein Meni mit den folgenden Elementen angezeigt:

Button/Feld Beschreibung

— Betédtigen Sie den Button, um eine neue Audiodatei zu erstellen.
Neue Datei...

/' Betdtigen Sie den Button, um eine vorhandene Datei zu 6ffnen. Beim Laden einer Datei zum Bearbeiten wird
sie vom AVS Audio Editor in seinen eigenen internen temporaren Dateityp umgewandelt, damit gréBere
Offnen... Dateien schneller bearbeitet und besser behandelt werden kdnnen.
- ™
m Betdtigen Sie den Button, um Audiotrack(s) aus einer Videodatei ins Programm zu importieren.

Aus Video laden

‘}ﬂ Betdtigen Sie den Button, um eine Audio-CD auf den PC zu kopieren und kopierte Audiotracks ins Programm

Von CD I;opieren 2u laden.
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Speichern

Betédtigen Sie den Button, um aktive Audiodatei mit ihrem aktuellen Dateinamen und an aktueller Speicherstelle
zu speichern.

Speichern unter

Betatigen Sie den Button, um aktive Audiodatei mit einem anderen Namen und/oder an einer anderen
Speicherstelle, in ein anderes Dateiformat zu speichern.

2

Betétigen Sie den Button, um alle Anderungen in die gedffneten bearbeiteten Dateien zu speichern.

Alle speichern
lh Betédtigen Sie den Button, um die verfligbaren Informationen (iber die Audiodatei zu sehen und Audiotags zu
Info/Tags andem.
m Betdtigen Sie den Button, um die aktuelle Datei zu schlieBen.
SchlieBen

X

Alle schlieBen

Betdtigen Sie den Button, um alle gedffneten Dateien zu schlieBen.

Zuletzt
geodffnete
Dateien

Betdtigen Sie den Button, um die Liste mit fiinf zuletzt geladenen Dateien zu sehen.

(/\& :

Optionen...

Betatigen Sie den Button, um die Einstellungen des Programms zu sehen und zu éndern.

O

Beenden

Betdtigen Sie den Button, um den AVS Audio Editor zu schlieBen.
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Die Schnellzugriffsleiste, die sich in der oberen linken Ecke des Hauptfensters vom AVS
Audio Editor befindet, ist ein einstellbares Werkzeug, das den Schnellzugriff auf alle am

haufigsten verwendeten Funktionen des Programms ermdglicht.

Beim Anklicken des Pfeils =

wird das Menii Customize Quick Access Toolbar erscheinen (sehen Sie das Bild unten).

Customize Quick Access Toolbar

Mevue Datel, ..
Offren...
Speichern
Rickgingio

Wiederholen

I

More Cormrmands..

Shiowy Quick Access Toolbar Below the Ribbon

Minirnize: the Ribbon

Aktivieren/deaktivieren Sie die Elemente des Meniis Qustomize
Quick Access Toolbar, damit sie ein- bzw. ausgeblendet werden.

Klicken Sie auf More Commands... und deaktivieren Sie das Feld
Quick Access Toolbar auf der Registerkarte Toolbars, damit die
Schnellzugriffsleiste nicht zu sehen ist.

Markieren Sie die Option Show Quick Access Toolbar below the
Ribbon, damit die Schnellzugriffsleiste unter der Multifunktionsleiste
angezeigt wird.

Aktivieren Sie das Feld Minimize the Ribbon, um die
Befehlsbuttons und Buttongruppen der Multifunktionsleiste zu
verstecken, so dass nur die Registerkarten zu sehen sind.

angezeigt wird.

Deaktivieren Sie es, damit die Multifunktionsleiste vollstéandig

Hinzufiigen/Entfernen der Elemente von der Leiste

Man kann Elemente der Schnellzugriffsleiste zufiigen und sie davon entfernen. Um ein Element der Leiste hinzuzufiigen, klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf den gewiinschten Befehlsbutton auf der Multifunktionsleiste und wahlen Sie Add to Quick Access

Toolbar:

D

[ Speichern -

B0 didee Lo

Kopieren -

Lischen ¥ Rickgingig -

Dimfimees -

Mews  Offren..
Date... - "

- Datei

Dateien | Effekke | Favarik

Add to Quick Access Toolbar

More Cornmands. .

Shiow Quick Access Toolbar Below -

Minirnize: the Ribbon

Klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf
den Befehlsbutton und
wahlen Sie diese Option

Um ein Element von der Schnellzugriffsleiste zu entfernen, klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf und wahlen Sie die Option

Remove from Quick Access Toolbar:

Klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf ein Element
und w3hlen Sie diese Option ||

41

Access Toolbar Below the Ribbon

Ribbion
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www.avs4you.com


http://www.avs4you.com/index.aspx
http://www.avs4you.com/index.aspx

AVS4YOU-Hilfe: AVS Audio Editor Seite 8 von 116

Multifunktionsleiste

Die Multifunktionsleiste, die sich im oberen Teil des Hauptfensters vom AVS Audio Editor befindet, bietet bessere Sichtbarkeit der
Programmfunktionen, die durch intuitive Befehlsbuttons erzielt wird. Entsprechende Befehlsbuttons sind in Buttongruppen vereinigt.
Entsprechende Buttongruppen sind in Registerkarten organisiert.

Registerkarten Befehlshutton

Start Bearbeiten  Aufmahme  Effekte Erstelen  DWST  Wierkzew Favoriten  Hilfe

fl ﬁ fw ﬂ [ speicham unter. ..

Neus Offren.. Ausvides VonD f| Speichen .
Datei... - laden  kopieren {4 alle speichemn

Buttongruppen

Die Multifunktionsleiste vom AVS Audio Editor schlieBt folgende Registerkarten ein:

Registerkarte Start
Diese Registerkarte schlieBt die Buttons ein, mittels deren Sie Audiodateien ins Programm laden, einige Bearbeitungsoperationen
durchfiihren und schnell auf die zuletzt verwendeten Effekte und Filter zugreifen kdnnen.

Registerkarte Datei
Mithilfe der Buttons auf dieser Registerkarte kénnen Sie einfach eine neue Datei erstellen, einige Audiodateien ins Programm
laden, ihre Informationen sehen und bearbeitete Dateien in eines der verfiigbaren Formate speichern.

Registerkarte Bearbeiten
Hier kdnnen Sie unterschiedliche Bearbeitungsoperationen durchfiihren: schneiden, kopieren, einfiigen, unerwiinschte Abschnitte
I6schen, Audio nach Markierungen teilen, es zu Threm Mix-Projekt hinzufiigen.

Registerkarte Aufnahme
Auf dieser Registerkarte kdnnen Sie Sound von einem externen Gerat aufzeichnen sowie die Balance und Verstarkung dieses
Geréts einstellen.

Registerkarte Effekte
Diese Registerkarte lasst Sie auf alle verfligbaren Audioeffekte zugreifen und die Option Stapelbearbeitung vom AVS Audio
Editor nutzen.

Registerkarte Erstellen
Mithilfe der Registerkarte kénnen Sie einen bestimmten Sound erstellen, wie Stille, Rauschen, Signal usw. sowie Ihren Text in
Sprache umwandeln.

Registerkarte DX/VST
Diese Registerkarte erlaubt Ihnen, nach DirectX- und VST-Plugins zu suchen, die auf Ihrem Rechner installiert sind.

Registerkarte Werkzeuge
Nutzen Sie diese Registerkarte, um den Ansichtsmodus zu andern und die Programmeinstellungen vom AVS Audio Editor zu
konfigurieren.

Registerkarte Mischen
Diese Registerkarte schlieBt die Buttons ein, mittels deren Sie Ihre Mix-Projekte erstellen, bearbeiten und speichern kénnen.

Registerkarte Favoriten
Auf dieser Registerkarte kdnnen Sie eigene Buttongruppen erstellen, um auf die von Ihnen am haufigsten verwendeten Optionen
schnell zuzugreifen.
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® Registerkarte Hilfe
Mithilfe dieser Registerkarte kdnnen Sie die Hilfedatei des AVS Audio Editor 6ffnen, Informationen lber das Programm lesen, es
registrieren und aktivieren sowie zusatzliche Pakete mit Dateiformaten fiir angemessene Arbeit mit Real Media und Midi
herunterladen.

Registerkarte "Start"

Crated Bearbeiten

Aufnzhme
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Die Registerkarte Start schlieBt folgende Buttongruppen ein: Datei, Bearbeitung, Ansicht und Zuletzt verwendete Effekte. Fiir
weitere Informationen Uber Befehlsbuttons der Registerkarte Start sehen Sie sich die unten gegebene Tabelle an.

Gruppe Befehl Beschreibung
Betdtigen Sie den Button, um eine neue Audiodatei zu erstellen.
Neue Datei...
Betdtigen Sie den Button, um eine vorhandene Datei zu 6ffnen. Beim Laden einer Datei
/ zum Bearbeiten wird sie vom AVS Audio Editor in seinen eigenen internen temporaren
Dateityp umgewandelt, damit gréBere Dateien schneller bearbeitet und besser behandelt
Offnen... werden kénnen. Beim Klicken auf den Pfeil daneben werden zusétzliche Optionen Offnen
als..., 6ffnen und Beifiigen... und Zuletzt gedffnete Dateien angezeigt.
/ Betdtigen Sie den Button, um eine vorhandene Audiodatei zu 6ffnen, als ob es eine Datei
e von einem anderen Format wére. Sehen Sie das Kapitel Offnen der Dateien fiir mehr
Offnen als... Details.
/ : Betdtigen Sie den Button, um eine vorhandene Audiodatei zu 6ffnen und am Ende der
< Off| i beizufil i i wi i gedffi
Sffnen und vorher gedffneten Datei beizufligen. Die neu erstellte Datei wird aus zwei gedffneten
e Dateien bestehen, in der die zweite an der Stelle beginnt, wo die erste endet.
beifiigen...
Datei Zuletzt gedffnete Betdtigen Sie den Button, um die Liste mit 5 zuletzt in den AVS Audio Editor geladenen

Dateien Dateien zu sehen.
. Betdtigen Sie den Button, um aktive Audiodatei mit ihrem aktuellen Dateinamen und an
ﬁ aktueller Speicherstelle zu speichern. Beim Klicken auf den Pfeil daneben werden
. zusatzliche Optionen Speichern unter..., Auswahl speichern unter und Alle
Speichern

speichern angezeigt.

Speichern unter...

Betdtigen Sie den Button, um aktive Audiodatei mit einem anderen Namen und/oder an
einer anderen Speicherstelle, in ein anderes Dateiformat zu speichern.

2
Auswabhl speichern
unter

Betdtigen Sie den Button, um nur die markierte Auswahl in die Datei zu speichern.

t&

Alle speichern

Betitigen Sie den Button, um alle Anderungen in die gedffneten bearbeiteten Dateien zu
speichern.
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Betdtigen Sie den Button, um Audiotrack(s) aus einer Videodatei ins Programm zu
importieren.

o
0

Von CD kopieren

Betdtigen Sie den Button, um eine Audio-CD auf den PC zu kopieren und kopierte
Audiotracks ins Programm zu laden.

Betdtigen Sie den Button, um die Auswahl in die interne Zwischenablage des Programms
zu kopieren. Das wird gemacht, wenn man an einer Datei innerhalb einer Kopie vom AVS
Audio Editor arbeitet. Beim Klicken auf den Pfeil daneben werden zusatzliche Optionen

Kopieren In eine neue Datei kopieren... und In die Windows-Zwischenablage kopieren
angezeigt.
+) Betdtigen Sie den Button, um die Auswahl oder die ganze Audiodatei in eine neue Datei

In eine neue Datei

kopieren

zu kopieren. Die neue Datei wird automatisch erstellt und gedffnet.

In die Windows-

Betdtigen Sie den Button, um die Auswahl in die Windows-Zwischenablage zu kopieren,
so dass sie fir alle ausgefiihrten Programme verfiigbar ist. Dieser Button wird verwendet,
wenn man innerhalb von zwei oder mehreren Kopien vom AVS Audio Editor arbeitet

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2011. Alle Rechte vorbehalten.

Zwischenablage
. 9 und einen Abschnitt aus einem Programm in ein anderes kopieren/einfiigen mochte.
kopieren
- Betdtigen Sie den Button, um den Inhalt der internen Zwischenablage an der
— Einfligestelle einzufiigen oder eine Auswahl zu ersetzen. Beim Klicken auf den Pfeil
Einfiigen daneben wird die zusatzliche Option Aus der Zwischenablage einfiigen angezeigt.
- o . .
Aus der Betdtigen Sie den Button, um den Inhalt der Windows-Zwischenablage an der
Bearbeitung . Einfligestelle einzufiigen oder eine Auswahl zu ersetzen.
Zwischenablage
einfiigen
od Betdtigen Sie den Button, um die Auswahl aus der aktiven Datei zu entfernen und sie in
Schneiden der internen Zwischenablage unterzubringen.
x Betdtigen Sie den Button, um die aktuelle Auswahl zu entfernen. Der geléschte Abschnitt
wird nicht in die Zwischenablage kopiert und kann nur durch die Verwendung der
Loschen Funktion Riickgangig wiederhergestellt werden.
Z_ Betdtigen Sie den Button, um alles auBer dem markierten Abschnitt zu I6schen
Abschneiden (Gegensatz zu Loschen).
Betitigen Sie den Button, um den letzten Befehl wie Entfernung, Anderung usw.
n aufzuheben. Wenn diese Option nicht verfiigbar ist, bedeutet es, dass es keine Aktion
gibt, die riickgangig gemacht werden kann. Der AVS Audio Editor schrankt die Anzahl
Riickgdngig der riickgangig machbaren Aktionen nicht ein (sie ist nur durch freien Speicherplatz auf
der Festplatte limitiert).
‘ Betdtigen Sie den Button, um die letzte Aktion bzw. Befehl zu wiederholen.
Wiederholen
Betdtigen Sie den Button, um den Modus Wellenformansicht zum Anzeigen der Daten
Ansicht W W zu wahlen. Hier werden Audiodaten in Ublicher Wellenform dargestellt, wo die y-Achse

Wellenform

(vertikale Achse) Amplitude und die x-Achse (horizontale Achse) Zeit reprasentiert.
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Betdtigen Sie den Button, um den Modus Spektralansicht zum Anzeigen der Daten zu
wahlen. Hier wird die Wellenform mit ihren Frequenzkomponenten dargestellt, wo die
x-Achse (horizontale Achse) Zeit und die y-Achse (vertikale Achse) Frequenz
reprasentiert. Dadurch kann man die Audiodaten analysieren und feststellen, welche
Frequenzen am wichtigsten sind.

s

Hillkurve

Betétigen Sie den Button, um den Modus Hiillkurvenansicht zum Anzeigen der Daten
zu wahlen. Hier werden Audiodaten in Gblicher Wellenform dargestellt, wo die y-Achse
(vertikale Achse) Amplitude und die x-Achse (horizontale Achse) Zeit reprasentiert. Diese
Ansicht ist dieselbe wie die Wellenformansicht, aber ihre Grenzen sind geglattet.

Zuletzt verwendete Effekte

Nutzen Sie diese Gruppe, um auf die zuletzt verwendeten Audioeffekte und -filter schnell
zuzugreifen.

Registerkarte "Datei"

Aufnahnme Effekte Erstellen DXAST Werzeuge Mischer Favioeiten Hilfe:

Mewa  Offen..  Ausvideo Yon (D
Datei... - laden kapiarer

| |

ﬂ |4 cpeichem unter... m iﬁ)

[ Awswahl spoichem unter
Schibfer Infof Tags

Die Registerkarte Datei schlieBt folgende Buttongruppen ein: Offnen, Speichern/SchlieBen, Dateiinfo. Fiir weitere Informationen
Uber Befehlsbuttons der Registerkarte Datei sehen Sie sich die unten gegebene Tabelle an.

Gruppe Befehl

Beschreibung

Neue Datei...

Betdtigen Sie den Button, um eine neue Audiodatei zu erstellen.

Offnen...

Betdtigen Sie den Button, um eine vorhandene Datei zu 6ffnen. Beim Laden einer Datei
zum Bearbeiten wird sie vom AVS Audio Editor in seinen eigenen internen temporaren
Dateityp umgewandelt, damit gréBere Dateien schneller bearbeitet und besser behandelt
werden kénnen. Beim Klicken auf den Pfeil daneben werden zusétzliche Optionen Offnen
als..., Offnen und Beifiigen... und Zuletzt gedffnete Dateien angezeigt.

L

Betdtigen Sie den Button, um eine vorhandene Audiodatei zu 6ffnen, als ob es eine Datei
von einem anderen Format wére. Sehen Sie das Kapitel Offnen der Dateien fiir mehr

Offnen als... Details.
Offnen s . . . I
/ > Betdtigen Sie den Button, um eine vorhandene Audiodatei zu 6ffnen und am Ende der
Offnen und vorher gedffneten Datei beizufiigen. Die neu erstellte Datei wird aus zwei gedffneten
beifiigen Dateien bestehen, in der die zweite an der Stelle beginnt, wo die erste endet.

Zuletzt gedffnete
Dateien

Betdtigen Sie den Button, um die Liste mit 5 zuletzt in den AVS Audio Editor geladenen
Dateien zu sehen.

@

Aus Video laden

Betdtigen Sie den Button, um Audiotrack(s) aus einer Videodatei ins Programm zu
importieren.

e

Von CD kopieren

Betdtigen Sie den Button, um eine Audio-CD auf den PC zu kopieren und kopierte
Audiotracks ins Programm zu laden.
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. Betdtigen Sie den Button, um aktive Audiodatei mit ihrem aktuellen Dateinamen und an
m aktueller Speicherstelle zu speichern. Beim Klicken auf den Pfeil daneben werden
zusatzliche Optionen Speichern unter..., Auswahl speichern unter und Alle

Speichern
pe speichern angezeigt.
.
E Betdtigen Sie den Button, um aktive Audiodatei mit einem anderen Namen und/oder an

. einer anderen Speicherstelle, in ein anderes Dateiformat zu speichern.
Speichern unter...

&

Speichern/ Auswahl speichern

Betdtigen Sie den Button, um nur die markierte Auswahl in die Datei zu speichern.

SchlieBen unter
ik .
tﬂ Betdtigen Sie den Button, um alle Anderungen in die gedffneten bearbeiteten Dateien zu
Alle speichern speichern.
w
u Betdtigen Sie den Button, um die aktuelle Datei zu schlieBen. Beim Klicken auf den Pfeil
SchlieBen daneben wird die zusétzliche Option Alle schlieBen angezeigt.
Betdtigen Sie den Button, um alle gedffneten Dateien zu schlieBen.
Alle schlieBen
Dateiinfo wﬂ Betdtigen Sie den Button, um sich die Informationen Uber die aktuelle Audiodatei

Info/Tags anzusehen und Audio-Tags zu andern.
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Die Registerkarte Bearbeiten schlieBt folgende Buttongruppen ein: Wahlen, Riickgangig, Bearbeitungsoptionen, Prozess,
Markierungen und Mischen. Fiir weitere Informationen Uiber Befehlsbuttons der Registerkarte Bearbeiten sehen Sie sich die unten

gegebene Tabelle an.

Gruppe Befehl Beschreibung
oA
e Betétigen Sie den Button, um den ganzen Audiotrack zu markieren.
Alles wiahlen
Wabhlen o : . . .
@ Betdtigen Sie den Button, um nur den sichtbaren Bereich des Audiotracks zu
Sichtbaren Bereich | markieren (wenn die Wilenform vergroBert ist, wird nur der sichtbare Bereich
wihlen ausgewahlt).
Betétigen Sie den Button, um den letzten Befehl wie Entfernung, Anderung
n usw. aufzuheben. Wenn diese Option nicht verfiigbar ist, bedeutet es, dass es
keine Aktion gibt, die rlickgangig gemacht werden kann. Der AVS Audio
Riickgéngig Editor schrankt die Anzahl der riickgdangig machbaren Aktionen nicht ein (sie
Riickgdngig ist nur durch freien Speicherplatz auf der Festplatte limitiert).
(’ Betdtigen Sie den Button, um die letzte Aktion bzw. Befehl zu wiederholen.
. Beim Anklicken des Pfeils unter dem Button Wiederholen wird die Liste mit
Wiederholen verfiigbaren Befehlen und Aktionen zu sehen sein.
Betdtigen Sie den Button, um die Auswahl in die interne Zwischenablage des
Programms zu kopieren. Das wird gemacht, wenn man an einer Datei innerhalb
A einer Kopie vom AVS Audio Editor arbeitet. Beim Klicken auf den Pfeil
Kopieren daneben werden zusatzliche Optionen In eine neue Datei kopieren und In
die Windows-Zwischenablage kopieren angezeigt.
=+ Betatigen Sie den Button, um die Auswahl oder die ganze Audiodatei in eine
In eine neue Datei | neue Datei zu kopieren. Die neue Datei wird automatisch erstellt und geéffnet.
kopieren
Betatigen Sie den Button, um die Auswahl in die Windows-Zwischenablage zu
Chll kopieren, so dass sie fir alle ausgefiihrten Programme verfiigbar ist. Dieser
In die Windows- Button wird verwendet, wenn man innerhalb von zwei oder mehreren Kopien
Bearbeitungsoptionen Zwischenablage vom AVS Audio Editor arbeitet und einen Abschnitt aus einem Programm in
kopieren ein anderes kopieren/einfiigen mdchte.
od Betdtigen Sie den Button, um die Auswahl aus der aktiven Datei zu entfernen
Schneiden und sie in der internen Zwischenablage unterzubringen.
- Betatigen Sie den Button, um den Inhalt der internen Zwischenablage an der
infigestelle einzufiigen oder eine Auswahl zu ersetzen. Beim Klicken auf den
o Einfiigestelle einzufiigen oder eine A hi t Beim Klick f d
Einfiigen Pfeil daneben wird die zusétzliche Option Aus der Zwischenablage
einfiigen angezeigt.
- Betatigen Sie den Button, um den Inhalt der Windows-Zwischenablage an der
Aus der Einfligestelle einzufligen oder eine Auswahl zu ersetzen.
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P

|
Aus Datei
einfiigen...

Betdtigen Sie den Button, um den Inhalt einer Audiodatei an der Einfiigestelle
einzufiigen oder eine Auswahl zu ersetzen.

Mix einfiigen

Betdtigen Sie den Button, um den Inhalt der internen Zwischenablage an der
Einfligestelle einzufiigen und die beiden Audiotracks zu mischen.

-

. N

Mix aus Datei

Betdtigen Sie den Button, um den Inhalt einer Audiodatei an der Einfiigestelle
einzufiigen und die beiden Audiotracks zu mischen.

einfiigen...
x Betdtigen Sie den Button, um die aktuelle Auswahl zu entfernen. Der geléschte
Abschnitt wird nicht in die Zwischenablage kopiert und kann nur durch die
Loschen Verwendung der Funktion Riickgangig wiederhergestellt werden.
E Betdtigen Sie den Button, um alles auBer dem markierten Abschnitt zu I6schen
Abschneiden (Gegensatz zu Loschen).
Prozess > Betdtigen Sie den Button, um Ihre gedffnete Audiodatei in ein anderes Format
Sampletyp umzuwandeln oder ihre Bitrate, Samplerate, Kanalanzahl usw. zu andern.
umwandein
% Betdtigen Sie den Button, um das Fenster Markierungen automatisch zu
Markierungen offnen und Markierungen automatisch hinzuzufiigen.
automatisch
il Betatigen Sie den Button, um eine Markierung zur aktuellen Audiodatei
Markierung hinzuzuftigen.
Markierungen hinzufiigen
\ 4
Markierungsliste Betdtigen Sie den Button, um das Fenster Markierungsliste zu 6ffnen.
anzeigen
Betdtigen Sie den Button, um die aktuelle Audiodatei nach Markierungen
Datei aufteilen aufzuteilen.
. . Betdtigen Sie den Button, um die aktuelle Datei zum Mischen hinzuzufiigen.
Datei zum Mischen
hinzufiigen
Mischen
AT
CEI Betatigen Sie den Button, um den markierten Abschnitt zum Mischen

Auswahl zum
Mischen hinzufiigen

hinzuzufiigen.
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Start Dates

Bearbeiten

Stereo Mix (Reaktek High Defintion Audio) [Aktiviert)

Eingang testen f

Erstellen

DX/VST

........

Werkzeuge
L]
Aufnahme

Aufnahmest

Mischen

Favoriten

Pause Stopp

Hife

<
Erweitert

& fnahmeoptionen |

Die Multifunktionsleiste, die sich im oberen Teil des Hauptfensters von AVS Audio Editor befindet, bietet bessere Sichtbarkeit der
Programmfunktionen, die durch intuitive Befehlsbuttons erzielt wird. Entsprechende Befehlsbuttons sind in Buttongruppen vereinigt.
Entsprechende Buttongruppen sind in Registerkarten organisiert. Die Registerkarte Aufnahme enthalt die Buttongruppen
Eingangseinstellungen, Aufnahmesteuerelemente und Aufnahmeoptionen. Fiir weitere Informationen (iber Befehlsbuttons der
Registerkarte Aufnahme sehen Sie sich die unten gegebene Tabelle an.

Gruppe Befehl Beschreibung
Eingabegerdt | Betdtigen Sie dieses Abrollment, um das Aufnahmegerat zu wahlen.
E:::tae:g Betdtigen Sie diesen Button, um das gewahlte Aufnahmegerat zu testen.
Eingangseinstellungen Balance Betdtigen Sie diesen Schieberegler, um die Balance der aufgenommenen Datei
einzustellen.
Verstirkung B.etatlgen Sie diesen Schieberegler, um die Lautstarke der aufgenommenen Datei
einzustellen.
—J Betdtigen Sie diesen Button, um die Aufnahme zu beginnen.
Aufnahme
Aufnahmesteuerelemente w il . Betdtigen Sie diesen Button, um den Aufnahmeprozess anzuhalten.
Pause
J Betdtigen Sie diesen Button, um den Aufnahmeprozess zu stoppen.
Stopp
Aufnahmeoptionen 4 Beta'tlgen Sie diesen Button, um die erweiterten Aufnahmeoptionen zu
. bestimmen.
Erweitert
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Die Registerkarte Effekte schlieft folgende Buttongruppen ein: Amplitudeneffekte, Delay/Modulation, Tempo/Tonhdhe, Filter
und Stapelbearbeitung. Fiir weitere Informationen (iber Befehlsbuttons der Registerkarte Effekte sehen Sie sich die unten gegebene

Tabelle an.
Gruppe Befehl Beschreibung
| f.\ Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um den Effekt Verstarken auf Ihre
Verstirken Audiodatei anzuwenden.
; Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um den Effekt Aufblenden oder
Auf-/Abblenden Abblenden auf Ihre Audiodatei anzuwenden.
WV\ Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um den Effekt Normalisieren auf
. Thre Audiodatei anzuwenden.
Normalisieren
% Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um den Filter Hiillkurve auf Ihre
Hiillkurve Audiodatei anzuwenden.
Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um den Effekt Kompressor auf Ihre
Audiodatei anzuwenden.
Kompressor
Amplitudeneffekte vy
E\N, Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um den Effekt
Mehrbandkompressor Mehrbandkompressor auf Ihre Audiodatei anzuwenden.
& Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um den Ton in einem markierten
Abschnitt stumm zu machen.
Stumm
% Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um den Effekt Spiegeln auf Ihre
. Audiodatei anzuwenden.
Spiegeln
E Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um den Effekt Limiter auf Ihre
. Audiodatei anzuwenden.
Limiter
% Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um den Effekt Automatisch
Automatisch korrigieren auf Ihre Audiodatei anzuwenden.
korrigieren
® Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um den Effekt Echo auf Ihre
Audiodatei anzuwenden.
Echo
Delay/Modulation
1& Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um den Effekt Chorus auf Ihre
Audiodatei anzuwenden.
Chorus
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J& Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um den Effekt Flanger auf Ihre
Audiodatei anzuwenden.
Flanger
» &
y\\l Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um den Effekt Phaser auf Ihre
N Audiodatei anzuwenden.
Phaser
%,
%/\ Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um den Effekt Nachhall auf Ihre
Nachhall Audiodatei anzuwenden.
o
& Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um den Effekt Vibrato auf Ihre
. Audiodatei anzuwenden.
Vibrato

Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um den Effekt Stimme
verwandeln auf Ihre Audiodatei anzuwenden.

3

Stimme verwandeln

F

Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um den Effekt Tempo andern auf

. Ihre Audiodatei anzuwenden.
Tempo dndern

Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um den Effekt Tonhohe andern
auf Thre Audiodatei anzuwenden.

-
o=

Tonhohe andern

Tempo/Tonhohe
! \ : Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um den Effekt Rate @ndern auf
. Ihre Audiodatei anzuwenden.
Rate @ndern
@ Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um den Effekt Umkehren auf Ihre
Umkehren Audiodatei anzuwenden.
lﬂ Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um den Filter Equalizer auf Ihre
. Audiodatei anzuwenden.
Equalizer
(—\5 Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um die Parametrischen Filter auf
Parametrische Filter Ihre Audiodatei anzuwenden.
{i Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um den FFT-Filter auf Ihre
FFT-Filter Audiodatei anzuwenden.
Filter
n Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um den Filter Stille entfernen auf

stille entfernen Ihre Audiodatei anzuwenden.

Eﬁ Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um den Filter Noise-Gate auf Ihre

Noise-Gate Audiodatei anzuwenden.

ﬁ Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um den Filter Rauschen entfernen

auf Ihre Audiodatei anzuwenden.
Rauschen entfernen
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Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um das Fenster Stapelbearbeitung

Stapelbearbeitung == 2u &ffnen.

Stapelmodus

Registerkarte "Erstellen”

M B
3 3 3 3
= B B e #
Stille Rauschen Signal  Chirp MFY-Signale Text-in-Sprache

Die Registerkarte Erstellen schliet folgende Buttongruppen ein: Einfach, MFV und Sprache. Fiir weitere Informationen (iber
Befehlsbuttons der Registerkarte Erstellen sehen Sie sich die unten gegebene Tabelle an.

Gruppe Befehl Beschreibung
D} Betatigen Sie den Button, um eine Periode der Gerduschlosigkeit von einer bestimmten
. Dauer innerhalb des Audiotracks zu erstellen.
Stille
j Betdtigen Sie den Button, um ein Rauschsignal von einem bestimmten Typ und einer Dauer
innerhalb des Audiotracks zu erstellen.
Rauschen
Einfach
J Betdtigen Sie den Button, um ein Signal mit bestimmten Parametern innerhalb des
. Audiotracks zu erstellen.
Signal
:5 Betdtigen Sie den Button, um ein Chirp-Signal mit bestimmten Parametern innerhalb des
. Audiotracks zu erstellen.
Chirp
MEV # Betédtigen Sie den Button, um MFV-Signale mit bestimmten Parametern innerhalb des
MFV-Signale Audiotracks zu erstellen.
Sprache b Betdtigen Sie den Button, um einen verfassten Text in Sprache umzuwandeln.

Text-in-Sprache
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Registerkarte "DX/VST"

X 9 wST-Effekte aktualisieren ) D¥-Effekte aktualisieren

UST

WST-Yerzeichnizsse WST-Effekte Effekt wihlen - Dx-Effekte [Effekt wahlen -

Effektbearbeitung

Die Registerkarte DX/VST schlieBt nur eine Buttongruppe ein: Effektbearbeitung. Fiir weitere Informationen (iber Befehlsbuttons der
Registerkarte DX/VST sehen Sie sich die unten gegebene Tabelle an.

Gruppe Befehl Beschreibung

L Betdtigen Sie den Button, um die in den AVS Audio Editor geladenen und fiir die

VST . .. . .
VST-Verzeichnisse Bearbeitung verfiigbaren VST-Effekte hinzuzufiigen und zu entfernen.

9 Betdtigen Sie den Button, um die Liste mit den VST-Effekten zu aktualisieren,
VST-Effekte wenn einige Effekte verfligbar sind.
aktualisieren

Effektbearbeitung wugf Betdtigen Sie den Button, um. die Liste rmt den in Threm System installierten
VST-Effekten zu sehen und sie auf Audiotracks anzuwenden.

VST-Effekte

a Betdtigen Sie den Button, um die Liste mit den DirectX-Filtern zu aktualisieren,
DX-Effekte wenn einige Effekte verfligbar sind.
aktualisieren

w Betdtigen Sie den Button, um die Liste mit den in Ihrem System installierten
DX-Effekte DirectX-Filtern zu sehen und sie auf Audiotracks anzuwenden.

Registerkarte "Werkzeuge"

Start Diatei Soarpedt Aufnahme Effekte Ersteden DHAST ‘Wisrkzeuge Mischen Favoriten e

I
r.

R B % koMo [

ks

Frequenzanalyse  Phasenanalyse Optionen... FurmaLadEf ww Statuszeila welmfum‘smktramm Hilure

Die Registerkarte Werkzeuge schlieBt folgende Buttongruppen ein: Analyse, Einstellungen, Skalen und Leisten und Ansicht. Fiir
weitere Informationen Uber Befehlsbuttons der Registerkarte Werkzeuge sehen Sie sich die unten gegebene Tabelle an.

Gruppe Befehl Beschreibung

- Betdtigen Sie den Button, um das Fenster Frequenzanalyse ein- oder auszublenden.
Das Fenster Frequenzanalyse enthdlt eine Zeile mit Frequenzen an der Einfiigestelle
Frequenzanalyse oder in der Mitte der Auswahl.

Betdtigen Sie den Button, um das Fenster Phasenanalyse ein- oder auszublenden.
Phasenanalyse

Analyse
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. ' Betétigen Sie den Button, um die Einstellungen des Programms zu sehen oder zu
Einstellungen N N
. andern.
Optionen...

Betdtigen Sie den Button, um das Format der horizontalen Skala zu @ndern, die die
W Zeitachse der Audiodatei darstellt. Mégliche Werte sind: Dezimal (mm:ss.dd),
[r— Samples, 60 Bilder pro Sekunde, 59.94 Bilder pro Sekunde, 50 Bilder pro
Format der Zeitskala | Sekunde, 30 Bilder pro Sekunde, 29.97 Bilder pro Sekunde, 25 Bilder pro
Sekunde und 24 Bilder pro Sekunde.

Skalen und 1
Leisten : Betatigen Sie den Button, um das Format der vertikalen Skala zu éndern, die die
Anderung des Tons in der Datei mit der Zeit darstellt. Mégliche Werte sind:

Format vertikaler
Samplewerte, Prozent und Dezibel.
Skala
g Betdtigen Sie den Button, um die Elemente der Statuszeile ein- oder auszublenden.
Statuszeile Mdgliche Werte sind: Sampleformat, DateigroBBe und Dauer (mm:ss.ddd).
Betdtigen Sie den Button, um den Modus Wellenformansicht zum Anzeigen der
NVV Daten zu wahlen. Hier werden Audiodaten in tblicher Wellenform dargestellt, wo die
Wellenform y-Ac_hse (_vertlkale Achse) Amplitude und die x-Achse (horizontale Achse) Zeit
reprasentiert.

Betatigen Sie den Button, um den Modus Spektralansicht zum Anzeigen der Daten zu
wabhlen. Hier wird die Wellenform mit ihren Frequenzkomponenten dargestellt, wo die
x-Achse (horizontale Achse) Zeit und die y-Achse (vertikale Achse) Frequenz
Spektralansicht reprasentiert. Dadurch kann man die Audiodaten analysieren und feststellen, welche
Frequenzen am wichtigsten sind.

Ansicht

Betdtigen Sie den Button, um den Modus Hiillkurvenansicht zum Anzeigen der Daten
zu wahlen. Hier werden Audiodaten in Ublicher Wellenform dargestellt, wo die y-Achse

“ (vertikale Achse) Amplitude und die x-Achse (horizontale Achse) Zeit reprasentiert.
Hiillkurve Diese Ansicht ist dieselbe wie die Wellenformansicht, aber ihre Grenzen sind
geglattet.

Registerkarte "Mischen"

Start Duts  Bawgbeten  Aufrabme Effekte  Erstelien VST Werkoeuge RESaEl  Fovorten  Hife
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Projkt offren... « S Ln verdoppein | X Objekt kechen r— " =B O n
Ton Auchotrack Cbyoktparamet = . . n
EY Progekt spsichann... | guporteren iiren  SBLS keren S il C e A R
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Die Registerkarte Mischen schliet folgende Buttongruppen ein: Mix-Projekt, Linien/Objekte, Mix-Riickgdangig, Mix-Lautstirke
und Mix-Effekte. Fiir weitere Informationen (iber Befehlsbuttons der Registerkarte Mischen sehen Sie sich die unten gegebene
Tabelle an.

Gruppe Befehl Beschreibung

Neues Projekt Betdtigen Sie den Button, um ein neues Mix-Projekt zu erstellen.

I
Mix-Projekt erstellen

Betdtigen Sie den Button, um ein vorhandenes Mix-Projekt zu 6ffnen. Wenn man

. den Pfeil daneben anklickt, wird die Option Zuletzt gedffnete Projekte
Projekt 6ffnen... angezeigt
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Betdtigen Sie diese Option, um sich eine Liste der Projekte anzusehen, die zuletzt
mit dem AVS Audio Editor gedffnet wurden.

-

Projekt speichern...

Betdtigen Sie den Button, um das aktuell bearbeitete Mix-Projekt mit dem aktuellen
Dateinamen und an der aktuellen Speicherstelle zu speichern.

Projekt speichern
unter...

Betdtigen Sie den Button, um das aktuell bearbeitete Mix-Projekt mit einem anderen
Namen und/oder an einer anderen Speicherstelle zu speichern. Das Projekt wird als
eine Projektdatei mit der Erweiterung .mix gespeichert.

£

Ton exportieren

Betdtigen Sie den Button, um den Ton aus dem Mix-Projekt zu exportieren und ihn
in eines der verfiigbaren Formate zu speichern.

'8

Betdtigen Sie den Button, um einen Audiotrack in den Mix-Arbeitsbereich zu laden.
Die gewahlte Datei wird in der leeren Linie an der aktuellen Position des Kursors

Audiotrack offnen untergebracht.
“‘3‘ Betdtigen Sie den Button, um eine neue Linie im Mix-Arbeitsbereich hinzuzufiigen.
Neue Linie

=

Linie verdoppeln

Betdtigen Sie den Button, um die gewahlte Linie im Mix-Arbeitsbereich zu
verdoppeln.

oo

Betdtigen Sie den Button, um die gewahlte Linie im Mix-Arbeitsbereich zu leeren.

Linie leeren
Linien/Objekte i. Betdtigen Sie den Button, um das aktuell gewahlte Objekt im Mix-Arbeitsbereich zu
Objekt verdoppeln verdoppeln. Das Objekt wird in derselben Linie verdoppelt.
x Betdtigen Sie den Button, um das aktuell gewadhlte Objekt im Mix-Arbeitsbereich zu
Objekt léschen I6schen.
, Betdtigen Sie den Button, um das aktuell gewadhlte Objekt im Mix-Arbeitsbereich zu
Objekt bearbeiten | PEarbeiten-
‘V‘ Betdtigen Sie den Button, um das aktuell gewahlte Objekt im Mix-Arbeitsbereich an
Objekt aufteilen der aktuellen Kursorposition aufzuteilen.
4 Betdtigen Sie den Button, um sich die Eigenschaften des aktuell gewahlten Objekts
Objektparameter anzusehen.
n Betdtigen Sie den Button, um die zuletzt durchgefiihrte Aktion im Mix-Arbeitsbereich
Riickgingig zu verwerfen.

Mix-Riickgdngig

Iz

Wiederholen

Betdtigen Sie den Button, um die zuletzt durchgefiihrte Aktion im Mix-Arbeitsbereich
zu wiederholen.

Mix-Lautstarke

Balance

Betdtigen Sie den Schieberegler, um die Balance des Mix-Projekts einzustellen.

Verstéarkung

Betdtigen Sie den Schieberegler, um die Verstarkung des Mix-Projekts einzustellen.
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.
I Z \ Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um den Effekt Verstédrken auf Ihre
Verstirken Audiodatei anzuwenden.
E Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um den Effekt Aufblenden oder
Auf-/Abblenden Abblenden auf Ihre Audiodatei anzuwenden.
% Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um den Filter Hiillkurve auf Ihre
Hiillkurve Audiodatei anzuwenden.
Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um den Effekt Kompressor auf Ihre
Kompressor Audiodatei anzuwenden
i‘x Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um den Effekt Mehrbandkompressor
Mehrbandkompressor auf Ihre Audiodatei anzuwenden.
{i Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um den FFT-Filter auf Ihre Audiodatei
FFT-Filter anzuwenden.
l! 5 Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um den Effekt Chorus auf Ihre
Chorus Audiodatei anzuwenden.
Mix-Effekte ( r > Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um den Effekt Echo auf Ihre
Echo Audiodatei anzuwenden.
J& Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um den Effekt Flanger auf Ihre
Flanger Audiodatei anzuwenden.
>«
?\\I Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um den Effekt Phaser auf Ihre
Pha.s;ar Audiodatei anzuwenden.
A
§\ Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um den Effekt Nachhall auf Ihre
Nachhall Audiodatei anzuwenden.
& Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um den Effekt Vibrato auf Ihre
Vibrato Audiodatei anzuwenden.
: U Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um den Effekt Tonhohe andern auf
Tonhéhe indern Thre Audiodatei anzuwenden.
lﬂ Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um den Filter Equalizer auf Ihre
Equalizer Audiodatei anzuwenden.
Eﬁ Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um den Effekt Noise-Gate auf Ihre
Noise-Gate Audiodatei anzuwenden.
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m Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um die Parametrischen Filter auf

Parametrische Filter Ihre Audiodatei anzuwenden.

@ Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um den Effekt Limiter auf Ihre

.. Audiodatei anzuwenden.
Limiter

Registerkarte "Favoriten”

Die Multifunktionsleiste, die sich im oberen Bereich des Hauptfensters vom AVS Audio Editor befindet, enthalt Registerkarten mit
einem bestimmten Satz von Befehlen, die bereits gruppiert sind. Die Registerkarte Favoriten wurde speziell fiir Sie entwickelt, damit Sie
am haufigsten verwendete Befehle an einer Stelle unterbringen und nach Ihrem Wunsch gruppieren kdnnten.

Die Registerkarte Favoriten ist standardmaBig leer. Um sie einzustellen (Buttongruppen zu erstellen und Befehlsbuttons
hinzuzufiigen), fiihren Sie folgende Schritte aus:

® Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Registerkarte Favoriten und wéhlen Sie More Commands..., um das Fenster
Customize zu 6ffnen.

Favoriten More Commands...

Show Quick Access Toolbar Below the Ribbon

® Auf der Registerkarte Toolbars, klicken Sie auf New..., um eine neue Buttongruppe zu erstellen. Geben Sie einen Namen fiir
Ihre Buttongruppe ein und betdtigen Sie den Button OK. Die neue leere Buttongruppe wird auf der Registerkarte Favoriten
erscheinen:

Minimize the Ribbon

Erstelen

Mischen

seiter Aufnahme Effekts DXMVET Werkrauge

Gerade erstellte
neue Buttongruppe

£ Customize |

commnds | Ciptions |
Toaolbars:
[+ Eirstelumngen -

Dateien | Effekte | Favoriten | "; gt;ﬂearhﬁtm

g l:gﬂ #I Lt
[+ Eingangseinstelungen —I
[+ Aufnahmesteusreements Delete I
[+ mwifnahmecptionen
[+ Markierungen
[+ Micx-Brojekt
[+ Lirien/Objekbe
[+ Mix-Rilckgangig
[+ Mix-Lautstarke
[+ Mix-Effekte

=
G ieine neve puttonanppe |

fi

Close I

® Um Befehlsbuttons zu Ihrer Buttongruppe hinzuzufiigen, schalten Sie auf die Registerkarte Commands um. Wahlen Sie die
gewiinschten Befehlsbuttons, dann ziehen Sie sie und legen sie innerhalb der gerade erstellten Buttongruppe ab.
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Skart

Datei Bearbeiten Aufnabme Effekte Erstellen DXVST werkzeune Favariten

€2 Customize

aalbar Cormands i 4 o
L : omms I Ziehen Sie den
—— Categories: Commangs: Befehlsbutton von
- - ' Datei NI - hier aus ...
| Bm_rhetunq g Um-v:l:i e
... und legen m 8 “m ﬁ' !
Sie ihn hier ab gfeﬁa & Speichern unter... =
StSH-LHd; i = -
e bl Awsweahl speichern unber
Allgermein 1 alle speichern
bl Schefen 3
Al Als ~hEARae il
Description

Verwenden Sie die Registerkarte Options des Fensters Customize, um die Parameter der Multifunktionsleiste einzustellen.

P )

LW Customize

' Toohars I Commands  Cptions

[~ Large icons

[~ Show ToolTips on toolbars:

[~ Show shorteut keys in ToolTips

Menu animations; (Mone) -

Close

® Aktivieren Sie die Option Large icons, damit groBere Symbole auf der Multifunktionsleiste angezeigt werden.

® Markieren Sie das Feld Show tooltips on toolbars, damit kurze Informationen (Tipps) zu einem Element der
Multifunktionsleiste beim Uberstreichen mit dem Mauszeiger angezeigt wird.

® Aktivieren Sie das Feld Show shortcut keys in tooltips, damit Tastaturkiirzel in die kurzen Informationen (Tipps)
eingeschlossen werden.

Registerkarte "Hilfe"

2i0 v &« @R m

Hilfe Uber ‘wWebsite Registrieren  Aktivierung RealMedia-  Midi-
Paket Paket

Allgernein Reqistrierung inks zu zusatzlichen Paketen

Entsprechende Buttongruppen sind in Registerkarten organisiert. Die Registerkarte Hilfe schlieBt folgende Buttongruppen ein:
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Allgemein, Registrierung und Links zu zusdtzlichen Paketen. Fiir weitere Informationen Uber Befehlsbuttons der Registerkarte
Hilfe sehen Sie sich die unten gegebene Tabelle an.

Gruppe Befehl Beschreibung
? Betdtigen Sie den Button, um das Fenster Hilfedatei zu 6ffnen.
Hilfe
i
. l Betdtigen Sie den Button, um das Fenster zu 6ffnen, wo Informationen (iber den AVS
Allgemein . . .
- Audio Editor zu sehen sind.
Uber
/,.Ib
\, Betdtigen Sie den Button, um zur AVS4YOU.com-Website (iberzugehen.
Website
/ Betdtigen Sie den Button, um die AVS4YOU-Registrierungsseite zu besuchen, wo Sie
I die Software kaufen kénnen.
Registrieren
Registrierung
‘ Betdtigen Sie den Button, um das Fenster Aktivierung zu 6ffnen, wo Sie Ihren
L Lizenzschllssel eingeben und das Programm AVS Audio Editor aktivieren kénnen.
Aktivierung
@ Betdtigen Sie den Button, um von unserem Server zusatzliche Komponenten fiir die
Links zu RealMedia-Paket Arbeit mit den RealMedia-Dateiformaten herunterzuladen.
zusatzlichen
Paketen ﬂg Betdtigen Sie den Button, um von unserem Server zusatzliche Komponenten fiir die
Midi-Paket Arbeit mit den Midi-Dateiformaten herunterzuladen.

Datei- und Effektbereich

Der Datei- und Effektbereich ist ein universales Tool zum Durchfiihren zahlreicher Operationen mit den Audiodateien. Durch diesen
Bereich kann man Dateien hinzufiigen, entfernen und unterschiedliche Effekte und Filter in den gedffneten Dateien anwenden.

Wenn Sie die Registerkarte Dateien des Bereichs 6ffnen, wird die Liste mit den Dateien, die in den AVS Audio Editor geladen sind, zu
sehen sein.

Dateien | Effekte | Favoriten

05Track5.mp3
05Tracks (1) *
05Tracks (2) *
05Tracks {3) *
05Tracks (47 *
05Tracks (5h *

Alle vor kurzem erstellten Dateien haben den Namen Unbekannt, bis Sie sie speichern und ihnen einen Namen geben. Man kann neue
Dateien zur Liste hinzufiigen, ungewiinschte aus der Liste entfernen oder neue Dateien erstellen, indem man die entsprechende Option
im Expressmenu wahlt.

Um mit der Bearbeitung der in den AVS Audio Editor geladenen Dateien zu beginnen, muss man die Registerkarte Effekte 6ffnen:
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Dateien | Effekte | Favoriten

------ M\ Amplitudeneffekts
\;} DelayModulation
-~ Tempo)Tonhihe
~5.7 Filter

~+j) Erstellen

Yoz DH-Filker

sy MST-Filker

[

Die Registerkarte Effekte enthalt folgende Untermeniis:
o Amplitudeneffekte

® Delay-/Modulations-Effekte

Tempo/Tonhohe

Filter

Erstellen
® DX-Filter
® VST-Effekte
Die Registerkarte Favoriten stellt eine Liste mit den zuletzt verwendeten Effekten und Filtern dar:

Dateien | Effekke | Favoriten

Armplify 3db Boost
amplify 3db Cut
Full Fade In

Full Fade Cut
Morrmalize 100%:

High Pass Filker 100Hz

Man kann die Effekte und Filter aus dieser Liste verwenden, um darauf schnell zuzugreifen und emeut zu benutzen.

Bearbeitungsbereich

Der Bearbeitungsbereich besteht aus vier Hauptteilen:

® Wellenformansicht

Ansichtsleiste

Zeitskala

Vertikale Skala

® Lautstirkeanzeige
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Wellenformansicht

Die Wellenformansicht ist der Bereich, wo man das Audiomaterial sehen kann. Es gibt mehrere Methoden, die Daten zu wahlen, die
bei der Wellenformansicht verfiigbar sind:

® Klicken Sie mit der linken Maustaste innerhalb der Wellenform und dadurch wird die Position des Wiedergabekursors gedndert.

® Bei den Stereo- oder Mehrkanal-Wellenformen benutzen Sie die Taste Steuerung zusammen mit dem Mauszeiger (der Kursor
wird den Buchstaben L oder R bekommen: L¢, R¢, Cg, LFE, L;, R;, Ls und R fiir achtkanaliges Audio) und klicken Sie mit der
linken Maustaste, um nur einen gewiinschten Kanal zum Bearbeiten zu aktivieren (deaktivierte Kandle werden grau), wenn man
ein weiteres Mal mit der linken Maustaste innerhalb des deaktivierten Kanals klickt, wird er wieder aktiv.

® Klicken Sie mit der linken Maustaste und ziehen Sie die Markierung innerhalb der Wellenformansicht, um einen Bereich
auszuwahlen.

® Klicken Sie zweimal mit der linken Maustaste innerhalb der Wellenformansicht, um den kompletten sichtbaren Wellenformbereich

zu wahlen (bei der VergréBerung werden die unsichtbaren Bereiche, die rechts oder links liegen kénnen, nicht gewahit).

Ansichtsleiste
1 O O [ e

Die Ansichtsleiste befindet sich im oberen Teil des Fensters Wellenformansicht und zeigt, welcher Bereich der kompletten
Wellenform auf der Wellenformansicht im Moment dargestellt ist. Bei der VergroBerung oder Verkleinerung wird diese Leiste groBer
oder kleiner, weil sich der angezeigte Bereich hinsichtlich der ganzen Wellenform oder Session andert.

Klicken Sie mit der linken Maustaste (der Mauskursor muss zu einer Hand werden) und ziehen Sie die Leiste, um die Wellenform

vorwarts oder riickwarts in der Zeit zu rollen:

Ansichtsleiste mit dem Mauskursor darauf

Ansichtsleiste mit dem gesetzten Mauskursor. Jetzt kann man die Leiste ziehen, um die Wellenform vorwarts oder riickwarts in der Zeit
zu rollen.

Genauso wie bei dem Ziehen in der Zeitskala wird der Zoomgrad aufbewahrt, nur der Ansichtsbereich wird geandert.
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Um den Zoomgrad zu andern, bewegen Sie den Mauskursor zum Rand der Ansichtsleiste im VergroBerungsmodus (er wird zu einem
doppelseitigen Pfeil mit einer Lupe) und ziehen Sie ihn, um die Ansicht zu vergroBern oder zu verkleinern:

VergréBerte Ansichtsleiste mit dem Mauskursor

Zeitskala

F5mn W e

00 2000 2300 3000

UK i

3500 4000 4500 5000 5500 B00D &500

DU pooe Pt

Auf der Zeitskala wird die aktuelle Stelle auf der Wellenform angezeigt. Die Zeitmarkierungen enthalten mehr Details bei der
VergréBerung und weniger Details bei der Verkleinerung.

Klicken Sie mit der linken Maustaste (der Mauskursor muss zu einer Hand werden) und ziehen Sie ihn, um vorwarts oder riickwarts in
der Zeit zu rollen:

Zeitskala mit dem Mauskursor darauf

Zeitskala mit dem gesetzten Mauskursor. Jetzt kann man ihn ziehen, um die Wellenform vorwarts oder riickwarts in der Zeit zu rollen.
Genauso wie bei dem Ziehen in der Ansichtsleiste wird der Zoomgrad aufbewahrt, nur der Ansichtsbereich wird geandert.

Man kann die Messeinheit fiir die Zeitskala in der Buttongruppe Skalen und Leisten auf der Registerkarte Wekzeuge bestimmen:
Dafiir wahlen Sie Format der Zeitskala und eine der folgenden Optionen: Dezimal (mm:ss.ddd), Samples, 60 Bilder pro
Sekunde, 59.94 Bilder pro Sekunde, 50 Bilder pro Sekunde, 30 Bilder pro Sekunde, 29.97 Bilder pro Sekunde, 25 Bilder
pro Sekunde und 24 Bilder pro Sekunde (man kann die Messeinheit fiir die Zeitskala auch wahlen, wenn man darauf mit der
rechten Maustaste klickt).

Vertikale Skala

12000

Auf der vertikalen Skala werden Anderungen der Audiodaten zu einem bestimmten Zeitpunkt gemessen. Es
lasst sich die Messeinheit fiir die vertikale Skala in der Buttongruppe Skalen und Leisten auf der
Registerkarte Werkzeuge bestimmen: Dafiir wahlen Sie Format vertikaler Skala und eine der folgenden
Optionen: Samplewerte, Prozent und Dezibel (man kann die Messeinheit fiir die vertikale Skala auch
wahlen, wenn man darauf mit der rechten Maustaste klickt).

B

L

SO0

U

Lautstarkeanzeige

oy

AURUR

Lautstarkeanzeige zeigt das aktuelle Signalniveau. Sie wird benutzt, um die Lautstdrke bei der Aufnahme zu
kontrollieren. Wenn Sie den Sound aufnehmen, wird sich das Niveau auf der Anzeige sténdig andern. Wenn sich
nichts andert, heiBt es, dass kein Signal von Ihrem Einganggerdt kommt.

5000
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Mix-Zeitachse

Das Werkzeug Mix-Zeitachse wird angezeigt, wenn man auf die Registerkarte Mischen der Multifunktionsleiste vom AVS Audio Editor
umschaltet. Das Werkzeug schlieBt folgende Bestandteile ein:

® Zeitskala
® Linien fiir Audiomix/Stimmenaufnahme

® Linien fiir Audioeffekte

EIEI:EII:II:S?.I I:IEI:EIII:H.E EI:EIII:EI."r EIEI:EIZI:ZE.S
= !l: Audiomix :
Linie 1
(1]} Rl L
[ I R T T B |
all ol 1
e e RS SUM s ey 1
SEIIT el Ik 020 av L A Ml ksl AR
Linie 2 x
- o
[ T PR 1
il el L
[ I T T R N | 1
Skurnrm Salo
Linie 5 x

Skumm Solo L]

=] 's‘ Audineffekie

Sk Solo x

e e

Skurmm Solo x

Zeitskala

Die Zeitskala, die sich im oberen Teil der Mix-Zeitachse befindet, zeigt die aktuelle Position im Mix-Arbeitsbereich. Die
Zeitmarkierungen werden mehr Details anzeigen, wenn man die Zeitachse vergroBert, und weniger - wenn man sie verkleinert. Zum
VergroBern/Verkleinern nutzen Sie die Symbolleiste.
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Wenn man mit der rechten Maustaste auf die Skala klickt, wird das Expressmenii der Zeitskala aktiviert. Durch das Menii bekommen

Sie den Zugriff auf die verfligbaren Operationen mit den Markierungen.

Markierung hinzufligen

Markierungen automatisch hinzufligen

Zuriick

Weiter

Markierung lGschen

Alle Markierungen laschen

Button Beschreibung
Markierung Benutzen Sie diese Option, um eine Markierung an der
hinzufiigen aktuellen Kursorposition hinzuzufiigen.
Markierungen o . . .
. Benutzen Sie diese Option, um die Markierungen am Anfang
automatisch . - S . "
. . jeder Datei in der Linie fiir Audiomix hinzuzufiigen.
hinzufiigen
Zuriick Benutzen Sie diese Option, um zur vorherigen Markierung
auf der Zeitskala Uiberzugehen.
Weiter Benutzen Sie diese Option, um zur nachsten Markierung auf
der Zeitskala Uiberzugehen.
Markierung Benutzen Sie diese Option, um die aktuell gewahlte
I6schen Markierung zu léschen.
Alle - . . .
. Benutzen Sie diese Option, um alle hinzugefiigten
Markierungen . .
. Markierungen zu léschen.
I6schen

Linien fur Audiomix/Stimmenaufnahme

Die Mix-Zeitachse wird abhdngig von der Anzahl der fiir Mischen hinzugefiigten Dateien aufgeteilt. Jede Linie besteht aus dem
Arbeitsbereich, wo die Wellenform angezeigt ist, und der Leiste, die folgende Elemente einschlieBt:

Element Beschreibung
x Betédtigen Sie diesen Button, um die gewahlte Audiodatei aus dem Mix zu entfernen und die Linie flr
Loschen Audiomix zu leeren.
Balance Betdtigen Sie diesen Schieberegler, um die Balance der gewahlten Audiodatei einzustellen.
Verstarkung Betdtigen Sie diesen Schieberegler, um die Lautstarke der gewahlten Audiodatei einzustellen.
Skurmm sy L . u - I
Betdtigen Sie diesen Button, um die gewahlte Linie fir Audiomix stumm zu schalten.
Stumm
sSnIIu Betdtigen Sie diesen Button, um alle Linien auBer der gewahlten Linie stumm zu schalten.
olo
[ ] - o .
Betdtigen Sie diesen Button, um den Aufnahmeprozess zu beginnen.
Aufnahme

Wenn man in der Linie fir Audiomix mit der rechten Maustaste klickt, wird das Expressmenii aktiviert. Durch das Menii bekommen
Sie den Zugriff auf die Hauptoptionen fiir Bearbeitung der Linie.
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Wenn die Linie fiir Audiomix leer ist, werden die Optionen des gedffneten
Menis der Buttongruppe Linien/Objekte auf der Registerkarte Mischen
Meue Linie entsprechen.

Dratei affmen und zum Mischen hinzuflgen

Lini d I
ASRiesa e Wenn man eine Audiodatei zum Mischen hinzufiigt, wird das folgende

Linie [&schen Expressmenii der Linie fiir Audiomix angezeigt:

Linie leeren

Button Beschreibung

Auswahl wiederholt abspielen
Auswahl wiederholt | Benutzen Sie diese Option, um den gewahlten Teil

Objekt verdoppeln . " o -
abspielen der Audiodatei wiederholt abzuspielen.

Cbjekk lbschen

Benutzen Sie diese Option, um das aktuell

Objekk bearbeiten
gewahlte Objekt im Mix-Arbeitsbereich zu

Objekt aufteilen Objekt verdoppeln verdoppeln. Die Audiodatei wird verdoppelt und in
Objekkeigenschaften derselben Linie angezeigt.
e A ) Benutzen Sie diese Option, um das aktuell

Objekt [éschen gewahlte Objekt im Mix-Arbeitsbereich zu l6schen.

Benutzen Sie diese Option, um das aktuell
gewahlte Objekt zu bearbeiten. Das Objekt wird
Objekt bearbeiten zum Bearbeitungsbereich hinzugefiigt und Sie
kdnnen alle verfligbaren Bearbeitungsoptionen,
Effekte und Filter anwenden.

Benutzen Sie diese Option, um das aktuell
Objekt aufteilen gewahlte Objekt im Mix-Arbeitsbereich an der
aktuellen Kursorposition aufzuteilen.

Benutzen Sie diese Option, um sich die

jektei haft
Objekteigenschaften Audiodateieigenschaften anzusehen.
Hiillkurve Benutzen Sie diese Option, um die Hullkurve der
zuriicksetzen aktuell gewahlten Audiodatei zuriickzusetzen.

Linien fur Audioeffekte

Der AVS Audio Editor erlaubt Ihnen einen oder mehrere Effekte auf Ihren Mix anzuwenden. Jeder hinzugefiigte Effekt wird in der
separaten Linie fir Audioeffekte untergebracht. Die Leiste im linken Teil jeder Linie schlieBt folgende Buttons ein:

Element Beschreibung
" Betétigen Sie diesen Button, um den aktuell gewahlten Effekt zu I6schen.
Loschen
Skurmm sy L . . s
St Betdtigen Sie diesen Button, um die aktuell gewahlte Linie fiir Effekt stumm zu schalten.
umm
SS']:D Betdtigen Sie diesen Button, um alle Linien auBer der gewahlten Linie stumm zu schalten.
olo

Wenn man in der Linie mit der rechten Maustaste klickt, wird das Expressmenii aktiviert. Das Menii erleichtert den Zugriff auf die
Hauptoptionen fiir Bearbeitung der Effektlinie.
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Wenn die Linie fiir Audioeffekte leer ist, werden die Optionen des gedffneten Meniis der
Buttongruppe Linien/Objekte auf der Registerkarte Mischen entsprechen.

Wenn man auf den hinzugefiigten Effekt mit der rechten Maustaste klickt, wird das folgende
Expressmenii angezeigt:

Button Beschreibung
. Benutzen Sie diese Option, um das Eigenschaftenfenster des gewahlten
Effekt bearbeiten Audioeffekts zu 6ffnen und den Effekt einzustellen
Benutzen Sie diese Option, um den aktuell gewahlten Effekt im
Objekt verdoppeln | Mix-Arbeitsbereich zu verdoppeln. Das Objekt wird verdoppelt und in
derselben Linie angezeigt.
Objekt Ischen Be.:nutzen. Sie dl.ese Op’qon, um den aktuell gewahlten Effekt im
Mix-Arbeitsbereich zu I6schen.
. . Benutzen Sie diese Option, um den aktuell gewadhlten Effekt im
Objekt aufteilen Mix-Arbeitsbereich an der aktuellen Kursorposition aufzuteilen.

Die Symbolleiste besteht aus den folgenden Hauptteilen:

Audioplayer
Zoomleiste
Aktuelle Position
Zeitanzeige

Der Bereich Audioplayer schlieBt folgende Buttons ein:

IFEHHHI
m -I««»II

In der unten angegebenen Tabelle finden Sie die Beschreibung der Funktionen, die durch jeden Button erfiillt werden kénnen:

Button Name Beschreibung
Betdtigen Sie diesen Button, um die Wiedergabe der aktuellen Auswahl oder Audiodatei vom linken
I~ Abspielen Rand der Auswahl oder von Anfang der Datei und bis zum rechten Rand der Auswahl oder bis zum
Ende der Datei zu beginnen.
) Wiederholt Betatigen Sie diesen Button, um die aktuelle Audiodatei oder Auswahl wiederholt abzuspielen, bis der
abspielen Button Stopp betétigt wird.
- Bis zum Ende | Betdtigen Sie diesen Button, um die Wiedergabe der aktuellen Auswahl oder Audiodatei vom linken
abspielen Rand der Auswahl oder von Anfang der Datei und bis zum Ende der Datei zu beginnen.
<4 Riickspulen Betatigen Sie diesen Button, um das Audio um einige Tausendstelsekunden riickzuspulen.
24 Vorspulen Betatigen Sie diesen Button, um das Audio um einige Tausendstelsekunden vorzuspulen.
° Aufnahme Betdtigen Sie diesen Button, um die Aufnahme von der Quelle zu beginnen, die im Fenster
Einstellungen vom AVS Audio Editor gewahlt werden kann.
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Pause
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Betdtigen Sie diesen Button, um die Wiedergabe zu pausieren.

Stopp

Betdtigen Sie diesen Button, um die Wiedergabe zu stoppen.

Zur vorherigen
Markierung
iibergehen

Betdtigen Sie diesen Button, um zur vorherigen Markierung schnell Giberzugehen. Wenn keine
Markierungen im Audio gesetzt wurden, kann man durch die Betatigung dieses Buttons zum Beginn
des Audios (ibergehen.

!

Zur nachsten
Markierung
iibergehen

Betdtigen Sie diesen Button, um zur ndchsten Markierung schnell (iberzugehen. Wenn keine
Markierungen im Audio gesetzt wurden, kann man durch die Betatigung dieses Buttons zum Ende des
Audios Ubergehen.

Die Zoomleiste besteht aus den folgenden Buttons:

& a aa
Q& plia

In der unten angegebenen Tabelle finden Sie die Beschreibung der Funktionen, die durch jeden Button erfiillt werden kénnen:

Button Name Beschreibung
Q VeraréBern Benutzen Sie den Button, um die Mitte des Fensters mit aktueller Audiodatei zu vergroBern. Nach dem
9 Zoomen benutzen Sie die Zeitskala, um die gewiinschte Stelle zu finden.
Q Verkleinern Benutzen Sie den Button, um von der aktuellen Position die Ansicht zu verkleinern.
e Benutzen Sie den Button, um die Ansicht bis zur gesamten Wellenform oder Session im
Q Volle GréBe ) ;
Ansichtsfenster zu verkleinern.
1Q Senkrecht Benutzen Sie den Button, um die vertikale Aufldsungsskala der Wellenform und vertikale Skala zu
vergroBern vergroBern.
Bis zum linken
Ran
[Q Azsev:::- Benutzen Sie den Button, um die Ansicht bis zum linken Rand der Auswahl zu vergroBern.
vergroBern
Bis zur GroBe | Benutzen Sie den Button, um die Ansicht bis zur GroBe der aktuellen Auswahl zu vergroBern bzw.
Q der Auswahl verkleinern. Wenn ein Bereich ausgewahlt wurde, wird durch die Betdtigung dieses Buttons der Bereich
andern mit der aktuellen Kursorposition vergroBert.
Bis zum
rechten Rand . . . . .
P] Benutzen Sie den Button, um die Ansicht bis zum rechten Rand der Auswahl zu vergroBern.
der Auswahl
vergroBern
‘Q Senkrecht Benutzen Sie den Button, um die vertikale Auflésungsskala der Wellenform und vertikale Skala zu
* verkleinern verkleinern.

Aktuelle Position des aktiven Fensterkursors (in Stunden:Minuten:Sekunden:Hundertstelsekunden gemessen) kann man in
einem Feld im unteren Teil des Hauptfensters sehen:

00:01:32.904

Zeitanzeige besteht aus den sechs Feldern:
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Start Ende Dauer
Auswahl | 00:00:01,534 | 00:00:01.500 || 00:00:00. 266

Ansicht: |00:00:01.505 || 00:00:01.840[00:00:00.335

In diesen Feldern werden die Informationen (iber den Start, das Ende und die Dauer des sichtbaren Bereichs der aktuellen Wellenform
oder Session, sowie des ausgewdhlten Bereichs angezeigt. In der oberen Zeile findet man die Auswahlzeit und in der unteren Zeile sieht
man den Ansichtsbereich.

Statuszeile

Auf der Statuszeile sind die Informationen (iber die Dateieigenschaften und freie Ressourcen angezeigt.
Gesktoppk 44100 Hz, 16-Bit, 2 Kanale 39,906 MB 00:03:57. 215
Im linken Teil der Zeile ist der aktuelle Status der Dateioperation, die Informationen Uber das Format der aktuellen Wellenform oder

Session mit der Samplerate, SamplegroBe und Anzahl der Kandle zu sehen. Im mittleren Teil der Statuszeile ist die DateigroBe
angezeigt. Im rechten Teil der Zeile findet man die Dauer des Audios (in Stunden:Minuten:Sekunden.Hundertstelsekunden).

ﬂ Hinweis: Man kann die Informationen, die in der Statuszeile angezeigt werden, durch die Verwendung des Buttons
Statuszeile auf der Registerkarte Werkzeuge ein- oder ausblenden.
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Fenster "Frequenzanalyse”

Frequenzanalyse

|fi|- |

|\ ” ""M;I’I’IT "f][ 1 | M | Ih i ’!\I .ﬂ Inl -

Sichtbare Kanale

Hz 4389 8778
FFT-Grafe: | 4096 -
Fenster: keine -

Morrnal -

dE
-10

19
29
39
43
53
53

-97
-106
116

17603 22050

Cursori 14224 Hz, 0 dB
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Das Fenster Frequenzanalyse enthdlt ein Diagramm mit den Frequenzen an der Einfligemarke (gelber Pfeilkursor) oder in der Mitte der
Auswahl. Der Inhalt dieses Fensters andert sich, wenn man mitten der Wellenform im Fenster vom AVS Audio Editor klickt, um die
Analyse zu aktualisieren, wenn das Fenster Frequenzanalyse oberhalb der Fenster liegt.

Die Informationen in diesem Fenster sind wie eine Linie in der Spektralansicht der Wellenform. Die am meisten herausragende
Frequenz ist interpoliert und im oben angegebenen Fenster angezeigt. Man kann den Mauszeiger durch den Diagrammbereich bewegen,

um die Frequenz und die Amplitudenkomponenten dieser Frequenz zu sehen.

Das Fenster Frequenzanalyse wird in Echtzeit aktualisiert, wahrend Ihre Datei abgespielt wird.

Die Eigenschaften der Frequenzanalyse lassen sich per entsprechende Optionen wéhlen:

® FFT-GroBe - die GroBe des FFT-Filters. Man kann unter folgenden Werten wahlen: 64, 256, 1024, 4096 und 16384.

® Fenster - der Umfang von Ubergangsbreite und Brummentfernung im Rahmen der Filterung, die jedes Mal eine andere
Frequenzgangkurve ergibt. Man kann unter Keine, Welch, Bartlett, Hanning and Hamming wahlen.

® Ansichtstyp - die Ansicht des Diagramms. Man kann unter Analog, Normal, Fire, Glass und Kryptonite nach Bedarf und

Einstellungen wahlen.

® Sichtbare Kanale - die Anzahl der Kanadle im Audio, die fiir die Frequenzanalyse benutzt werden. Man kann entweder alle
Kanale wahlen oder einige davon ausschalten. Eines der Kandle muss unbedingt eingeschaltet bleiben.

Das Fenster Frequenzanalyse lasst sich ein- oder ausblenden, wenn man auf der Registerkarte Werkzeuge den Button

Frequenzanalyse betdtigt.
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Fenster "Phasenanalyse”

Phasenanalyse .4

Sichtbare Kanale
v Links

FFT-GréfGe: | 4096 -

v Rechts

Das Fenster Phasenanalyse wird verwendet, um Phasenunterschiede zwischen den Stereo-Kanalen einer Audiodatei festzustellen.
Dieses Fenster andert sich, wenn man inmitten der Wellenform im Hauptfenster vom AVS Audio Editor klickt, um die Analyse zu
andern, wahrend das Fenster Phasenanalyse oberhalb des Hauptfensters liegt.

Phasenanalyse kann hilfreich sein, wenn man eine Stereo-Datei in eine einkanalige Datei umwandeln mdchte. Bei der Umwandlung der
Stereo-Datei in eine Mono-Datei werden die Téne aus den beiden Kanalen vereinigt. Wenn die Tone in den beiden Kandlen phasengleich
sind, werden keine Probleme bei der Umwandlung entstehen. Wenn die Kandle in der Original-Datei phasenverschoben sind, kénnte die
Ausgabe-Mono-Datei erhebliche Tonverzerrungen enthalten.

Um zu priifen, ob die Kandle der Audiodatei phasengleich sind, beginnen Sie die Wiedergabe der Datei, dann 6ffnen Sie das Fenster
Phasenanalyse durch Anklicken des entsprechenden Buttons auf der Registerkarte Werkzeuge. Verfolgen Sie die Anderungen im
Fenster, die rosa gefarbt sind. Wenn das Gesamtbild mehr vertikal ausgestreckt ist (wie auf der Figur oben), d.h., dass die Kandle Ihrer
Audiodatei phasengleich sind und sie einfach in Mono umgewandelt werden kann. Wenn das Bild horizontal ausgestreckt ist, kann man
diese Datei durch Anwenden des Effekts Spiegeln auf eines der Kandle des Original-Audiotracks korrigieren. Nach dieser Operation kann
man diese Datei in Mono konvertieren.

Das Fenster Phasenanalyse wird in Echtzeit aktualisiert, wahrend Ihre Datei abgespielt wird.
Man kann Eigenschaften der Phasenanalyse wahlen. Die folgenden Optionen sind verfuigbar:

® FFT-GroBe - die GroBe des FFT-Filters. Man kann unter folgenden Werten wahlen: 64, 256, 1024, 4096 und 16384. Je hoher
der Wert ist, desto genauer wird die Analyse sein, aber die Analysengeschwindigkeit wird vermindert.

® Sichtbare Kanale - die Anzahl der Kanadle im Audio, die fiir die Frequenzanalyse benutzt werden. Man kann entweder alle
Kanale wahlen oder einige davon ausschalten. Eines der Kandle muss unbedingt eingeschaltet bleiben.

Das Fenster Phasenanalyse lasst sich ein- oder ausblenden, wenn man auf der Registerkarte Werkzeuge den Button Phasenanalyse
betatigt.
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Tastatur- und Mauskurzel

Um den Bearbeitungsprozess im AVS Audio Editor zu beschleunigen, kann man eine Vielzahl von Tastaturkiirzel benutzen. Unten
finden Sie die Tabelle, wo alle méglichen Tastaturkiirzel angegeben sind.

Tastatur
Bereich Tastenkiirzel Beschreibung
Strg+N Es wird eine neue, urspriinglich leere Datei erstellt.
Strg+0 Es wird eine vorhandene Wellenform gedffnet.
Strg+S Aktuelle Wellenform wird auf der Festplatte gespeichert.
Pateisteuerung | ShifteStrgrs | G ot sespenere
Strg+P Das Fenster Dateiinfo wird gedffnet.
Strg+Tab Es erfolgt die Navigierung durch die ins Programm geladenen Dateien.
Strg+W Die geoffnete Audiodatei wird geschlossen.
Strg+A Die komplette Wellenform wird ausgewahlt.
Strg+Z Die zuletzt vollzogene Aktion bzw. Befehl wird riickgangig gemacht.
Shift+Strg+2Z Die zuletzt vollzogene Aktion bzw. Befehl wird wiederholt.
Strg+X Die Wellenform wird in die interne Zwischenablage ausgeschnitten.
Bearbeitung
Strg+C Die Auswahl wird in die interne Zwischenablage kopiert.
Strg+V Die Auswahl wird aus der internen Zwischenablage eingefiigt.
Strg+T Die Auswhal wird umgekehrt.
Entf Die Auswahl wird geldscht.
Linker Pfeil Der Kursor wird nach links der Zeitachse entlang bewegt.
Rechter Pfeil Der Kursor wird nach rechts der Zeitachse entlang bewegt.
Navigationssteuerung Posl1 Der Kursor wird zum Anfang der Wellenform auf der Zeitachse bewegt.
Ende Der Kursor wird zum Ende der Wellenform auf der Zeitachse bewegt.
Zwischenraumtaste | Die Wiedergabe der Audiodatei wird begonnen bzw. gestoppt.
Shift+Linker Pfeil | Die linke Auswahlgrenze wird vergroBert.
Shift+Rechter Pfeil | Die rechte Auswahlgrenze wird vergroBert.
Strg+Linker Pfeil Die linke Auswahlgrenze wird verkleinert.
Auswabhlsteuerung
Strg+Rechter Pfeil | Die rechte Auswahlgrenze wird verkleinert.
Shift+Pos1 Die linke Auswahlgrenze wird zum Anfang der Wellenform bewegt.
Shift+Ende Die rechte Auswahlgrenze wird zum Ende der Wellenform bewegt.

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2011. Alle Rechte vorbehalten.

www.avs4you.com


http://www.avs4you.com/index.aspx
http://www.avs4you.com/index.aspx

AVS4YOU-Hilfe: AVS Audio Editor Seite 38 von 116

Strg+Nach oben . . . .
gerichteter Pfeil Die Ansicht wird vergroBert.
Zoomsteuerung
Strg+Nach unten . . . .
gerichteter Pfeil Die Ansicht wird verkleinert.
F1 Es wird die aktuelle Hilfe-Datei getffnet.
Sonstiges
F12 Das Fenster Uber wird gedffnet.
Mausoperationen

Klicken Sie mit der linken Maustaste und ziehen Sie den Kursor, um einen Bereich auszuwahlen.

Klicken Sie zweimal mit der linken Maustaste innerhalb der Wellenform, um den kompletten sichtbaren Bereich der Wellenform
auszuwahlen (bei der VergroBerung werden die unsichtbaren Bereiche, die links und rechts liegen kénnen, nicht gewahlt).

Klicken Sie mit der linken Maustaste irgendwo innerhalb der Wellenform und dadurch wird die Position des Wiedergabekursors gedndert.
Bei der Bearbeitung der Stereo- oder Mehrkanalwellenformen:

® benutzen Sie die Taste Steuerung zusammen mit dem Mauszeiger (der Kursor wird den Buchstaben L oder R bekommen: L,
R¢, Ct, LFE, L, Ry, Ls und R fiir achtkanaliges Audio) und klicken Sie mit der linken Maustaste, um nur den gewiinschten
Kanal zum Bearbeiten zu aktivieren (deaktivierte Kandle werden grau), wenn man ein weiteres Mal mit der linken Maustaste
innerhalb des deaktivierten Kanals klickt, wird er wieder aktiv;

® benutzen Sie die Taste Shift und klicken Sie auf die Kanaltrennlinie, um die GroBe der Kanalfelder zu dndern, mit einem
Doppelklick auf die Kanaltrennlinie kénnen Sie die StandardgréBe der Kanalfelder wiederherstellen.

Klicken Sie mit der linken Maustaste (der Mauskursor muss zu einer Hand werden) und ziehen Sie die Ansichtsleiste, um die
Wellenform vorwarts oder riickwarts in der Zeit zu rollen.

Klicken Sie und ziehen Sie den Kursor der Zeitachse entlang, um horizontal zu rollen.

Bewegen Sie den Mauszeiger zum beliebigen Button, um eine Erlduterung der Buttonfunktion zu sehen.
Klicken Sie zweimal auf die Titelleiste, um das Programmfenster zu maximieren/wiederherzustellen.
Mausrad

Rollen Sie das Mausrad nach vorne, um die Ansicht zu vergroBern. Rollen Sie das Mausrad nach hinten, um die Ansicht zu verkleinern.
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Arbeit mit dem AVS Audio Editor

Unterstutzte Formate

Unterstitzte Audioformate

Die meisten gangigen Audiodateiformate werden durch den AVS Audio Editor unterstiitzt:

Seite 39 von 116

Format Lesen Schreiben

MP3 - MPEG-1 Layer 3 Audio

+ +
(.mp3)
WMA - Windows Media Audioformat

+ +
(.wma)
WAV, oder WAVE - Waveform Audioformat + +
(.wav)
M4A - MPEG-4 Compressed Audioformat

+ +
(.m4a)
M4R - Klingelténe fiir iPhone

+ +
(.mdr)
AAC - Advanced Audio Coding

+ +
(.aac)
AMR - Adaptive Multi-Rate Audio

+ +
(.amr)
OGG - Ogg Vorbis Audioformat

+ +
(.ogg)
MP2 - Musicam oder MPEG-2 Level II

+ +
(.mp2)
FLAC - Free Lossless Audio Codec

+ +
(.flac)
AIFF - Audio Interchange File Format

. + -

(.aiff)
AU - Au-Dateiformat

+ -
(.au)
Musepack-Dateiformat

+ -
(.mpc)
Matroska-Audiodateien

+ -
(.mka)
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RAW-Dateien

Seite 40 von 116

+ -
(.raw, .pcm, .gsm)

Midi-Dateien ! . )
(.mid, .midi, .kar)

APE-Dateien + i
(-ape)

QCP-Dateien + i
(.qcp)

MPA-Dateien + i
(-mpa)

RealAudio-Dateien 1 + )
(.ra)

Shorten-Dateien + )
(.shn)

CreativeVoice-Dateien + i

(.voc)

1

Unterstiitzte Videoformate

Die meisten gangigen Videodateiformate werden durch den AVS Audio Editor unterstiitzt:

- wenn das entsprechende Paket auf Threm Rechner installiert ist.

(index.bdm, index.bdmv, .m2ts)

Format Lesen* Schreiben**

AVI - Audio Video Interleave + +
(.avi, .ivf, .div, .divx, .mtv, .amv) (auBer .mtv und .amv)
MPEG - Motion Picture Experts Group +

+
(.mpg, .mpeg, .mod, .mpe, .mvv, .m2v) (auBer .m2v)
Windows Media Formate

+ -
(.wmy, .asf)
Microsoft Digital Video Recorder

+ -
(.dvr-ms)
CD-Video

+ -
(.dat)
DVD-Video + )
(.ifo)
VOB-Video + -
(.vob, .vro)
Blu-ray-Video

+ -
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AVCHD, HDV
(.m2ts, .m2t, .mts, .tod)
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+
(nur .mts und .tod)

TS-Dateien
(.ts, .m2ts, .m2t, .mts, .tp)

DV-Dateien
(.av)

Matroska-Dateien
(.mkv)

Ogg Vorbis
(.ogm, .0ogg, .0gv, .0da, .0gx)

Real Media
(.rm, .rmvb, .ram, .ivr)

Quick Time +
(.mov, .qt, .m4v, .mp4)
Video fiir tragbare Geréte +
(.39p2, .3gpp, -39p, .392)
Flash-Video

+
(.fiv)

Shockwave Flash
(.swf)

* Unterstlitzung firs Lesen einer Videodatei heiBt, dass man ihren Audiotrack in den AVS Audio Editor importieren, bearbeiten und

dann als Audiodatei in eines der unterstiitzten Audioformate speichern kann.

** Unterstiitzung fiirs Schreiben einer Videodatei heiBt, dass man sie im AVS Audio Editor als Videodatei 6ffnen, bearbeiten und als

Videodatei mit dem bearbeiteten Audiotrack speichern kann.

Operationen mit den Dateien

Bei der Arbeit mit dem AVS Audio Editor braucht man eine oder mehrere Dateien zu wahlen, sie ins Programm zu laden, sich die

Dateiinformationen anzusehen und Dateien in unterschiedliche Formate zu speichern.

Durch Anklicken der Befehlsbuttons auf der Registerkarte Datei kann man ziemlich einfach Folgendes machen:
® cine neue Datei erstellen;
® eine vorhandene Datei fiir die Bearbeitung 6ffnen;
® sich die Dateiinformationen ansehen;

® die bearbeitete Datei in eines der verfiigbaren Formate speichern.
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Erstellen einer neuen Datei

Klicken Sie auf den Befehlsbutton Neue Datei...
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auf der Registerkarte Start oder Datei (dieselbe Option Neue Datei... kann

man im Meni des Anwendungsbuttons oder auf der Schnellzugriffsleiste finden). Das folgende Fenster wird gedffnet:

Meue Datei X
Samplerate Samplegribe
0.4
44100 -t .
abbrechen
85200 = ® 166t
4000
43000 24-Bit
44100
32-Bit

32000

kK.anéle

ZI0 - stereo

Marne neuet Date

IInbekannt

-

v Daturn_Uhrzeit aukom, hinzufigen

Wahlen Sie die Samplerate (8'000 - 96'000 Herz), SamplegroBe (8-Bit - 32-Bit) und die Anzahl der Kandle (1/0 - Mono --
3/4+LFE 7.1 Surround). Bestimmen Sie den neuen Dateinamen und aktivieren Sie nach Bedarf die Option Datum_Uhrzeit autom.
hinzufiigen. Klicken Sie auf den Button OK, um eine Datei im ausgewdhlten Format zu erstellen.

ﬂ Hinweis: Im AVS Audio Editor werden alle Dateien in einem tempordren Audiodateiformat erstellt und alle
Anderungen werden nur dann in die bearbeitete Datei gespeichert, wenn man die Datei speichert.

Offnen der Dateien

Um eine Datei zu bearbeiten, muss man sie in den AVS Audio Editor laden. Es gibt mehrere Verfahren dafiir:

Offnen der Audiodateien

1. Die einfachste Methode, eine Datei ins Programm zu laden, ist darauf mit der rechten Maustaste zu klicken und die Option AVS

Audio bearbeiten im Expressmenii zu wahlen.
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i Trackd Limp3
| Trackd2.mp3
| Trackd3.mp3
| Track0d.mp3
| Track05.mp3 1-Zip
| Trackd.mp3
| Trackd7.mp3
| Trackdd.mp3 g AVS Umwandeln in...

W Trackd®mp3 | A% Avs Audio bearbeiten
| TrackLl.mp3

i TracklLmp3
i Trackl2.mp3
| Trackl3.mp3
W Trackld.mp3
W Track5.mp3
W TrackLo.mp3
W Trackl?.mp3
W TrackLd.mp3
W Trackl9%.mp3
W Track20.mp3
8 Track2 Lmp3

Offnen

Offnen mit

Senden an

Ausschneiden

Kopieren

Verkniipfung erstellen
Léschen

Umbenennen

Eigenschaften
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Zur Windows Media Player-Wiedergabeliste hinzufligen

Mit Windows Media Player wiedergeben

Vargangersersionen wigderherstellen

Sie kdnnen nicht nur eine Audiodatei so 6ffnen, sondemn auch eine Videodatei importieren, um ihren Audiotrack zu bearbeiten.

2. Wahlen Sie den Befehlsbutton Offnen...

auf der Registerkarte Start oder Datei. Das folgende Fenster wird gedffnet:

F

£ Datei affnen

-

B3

~| & & Er

Fummer Genre »

m

=]

Suchen in: Unbekanntes Alburn
s Name Interpreten Album
b,
Zuletzt I:ufe:uchte e i
Qrte W Trackld.mp3
! 8| Trackl5.mp3
08 TrackLé.mp3
Desiizg 8| Trackl?.mp3
= 8| TrackLi.mp3
i | Track19.mp3
Eva A Track20.mp3
(8| Track2 Lmp3
'h W Track22.mp3
Computer B MOVID943.avi
2 MOVID943.mdv
L-. L MOVI0943.mpd
==
Metzwerk: D ateinarne: |Tra-:k'| E.mp3
D ateityp: |.-'1‘-.Ile Mediadateizn

ﬂ Abbrechen

Sie kénnen eine oder mehrere Dateien mit der Maus oder per Tastatur wahlen und auf den Button Offnen klicken.

3. Wahlen Sie den Befehlsbutton Offnen als... |

auf der Registerkarte Start oder Datei (die Option Offnen als... wird

angezeigt, nachdem der Pfeil neben dem Button Offnen angeklickt wurde). Diese Option erlaubt Ihnen, eine Datei zu &ffnen, als
ob es eine Datei von einem anderen Format ware (das so genannte "schnelle und einfache" Konvertierungsverfahren). Nachdem
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eine bzw. mehrere Dateien im oben angegebenen Fenster gewahlt wurden, kénnen Sie folgende Parameter einstellen:

Datei{en) Gffnen als.. .4

Samplerate Samplegrilie

Ik
44100

g-Bit

— #bbrechen
85200 ® 16-Bit

G4000
43000 £4-Bit

44100

32000 < 32-Bit

kK.anéle

210 - stereo -

Marne neuet Daktei

IInbekannt

Wahlen Sie die Samplerate (8'000 - 96'000 Herz), SamplegroBe (8-Bit - 32-Bit) und die Anzahl der Kandle (1/0 - Mono --
3/4+LFE 7.1 Surround). Bestimmen Sie den Namen einer neuen Datei und klicken Sie auf den Button OK, damit die Datei in das
gewahlte Format schnell umgewandelt wird.

ﬂ Hinweis: Die Original-Datei wird nicht konvertiert, wenn Sie sie nicht speichern. Im AVS Audio Editor
werden alle Dateien in einem temporéren Audiodateiformat erstellt und alle Anderungen werden nur dann in
die Datei gespeichert, wenn man die Datei speichert.

4, Wiahlen Sie den Befehlsbutton Offnen und beifiigen... | > auf der Registerkarte Start oder Datei (die Option Offnen und

beifiigen... wird angezeigt, nachdem der Pfeil neben dem Button Offnen angeklickt wurde). Durch diese Option kann man eine
Datei 6ffnen und sie der bereits gedffneten Datei beifiigen, indem aus zwei Dateien eine gemacht wird. Die Dateien werden in
eine Datei vereinigt, die zweite Datei wird am Ende der ersten beigefiigt.

Der AVS Audio Editor unterstiitzt alle gangigen Audioformate. Gehen Sie zur Seite Unterstiitzte Audioformate (ber, um eine Liste
mit unterstiitzten Formaten zu sehen. Beim Laden einer Datei in den AVS Audio Editor wird der Wellenformtyp dieser Datei in den
eigenen internen temporaren Dateityp fir eine schnellere und bessere Bearbeitung groer Dateien umgewandelt.

Offnen der Videodateien

Man kann auch eine Videodatei in den AVS Audio Editor importieren, um ihren Audiotrack bzw. Audiotracks zu bearbeiten. Es ist
maoglich die Dateien folgender Formaten zu 6ffnen:

® AVI-Dateien (.avi, .ivf, .div, .divx)

® Mpeg-Dateien (.mpg, .mpeg, .mod, .mpe, .mvv)

® Quick-Time-Dateien (.mov, .qt, .m4v, .mp4)

® Video fir tragbare Gerate (.3gp2, .3gpp, .392, .3gp)
® AVCHD (.mts, .tod)

® Flash-Video (.flv)

Um eine Videodatei zu 6ffnen, wéhlen Sie den Befehlsbutton Offnen... auf der Registerkarte Start oder Datei. Suchen Sie nach

der gewlinschten Videodatei (stellen Sie sicher, dass die Option Alle Videodateien im gedffneten Fenster gewahlt ist, und klicken Sie
auf Offnen. Die gewahlte Videodatei wird zur Sektion Dateien im Datei- und Effektbereich hinzugefiigt:
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Dateien | Effekte | Favariten

Track_0z way
Aufnahme.mp3
ack 07 way *

MYI 00B8.avi —-—

Der Audiotrack
wird hier angezeigt

Das Yideo wird
hier zu sehen sein
0:02 0:10 n:12 0:

> 2« ] Q] Qi
= n e Jum Q& O]iq

Wenn die Videodatei, die Sie importieren mdchten, mehrere Audiotracks enthdlt, wird das folgende Fenster erscheinen:

Audioktracks

X

Bitte ginen Audiatrack zum SFfnen wahlen K,

AC3, 6 Kanale, 48000 Hz

| Abbrechen |

Seite 45 von 116

Wahlen Sie den nétigen Audiotrack und klicken Sie auf OK. Die Videodatei mit dem gewahlten Audiotrack wird ins Programm importiert.

Man kann den Audiotrack aus Ihrer Videodatei genauso bearbeiten wie eine gewdhnliche ins Programm geladene Audiodatei. Beachten
Sie bitte, dass man nur eine beschrankte Anzahl von Effekten auf den Audiotrack anwenden kann. Der AVS Audio Editor wird Ihnen
die Anwendung der Effekte nicht erlauben, die die Dauer des Tracks dndern und Tone erstellen.

Beim Speichern der Videodatei kann man das Format des Audiotracks andern. Das Ergebnis wird in eine Videodatei mit dem

bearbeiteten Audiotrack im angegebenen Format gespeichert.

Kopieren der Audio-CDs

Der AVS Audio Editor ermdglicht Ihnen Audio-CDs zu kopieren und die kopierten Audiotracks ins Programm zum Editieren zu
importieren. Um die Audiodateien von einer CD in den AVS Audio Editor zu laden, klicken Sie auf den Button Von CD kopieren auf
der Registerkarte Start oder Datei. Das folgende Fenster wird gedffnet:
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Track{s) von Audio-CD importieren X
Bitte CD-Laufwerk wahlen:
| (E) Optiarc, DVD RV AD-72004 1.06 - oK
Trackl 04: 16 - Abbrechen
Trackz 03:32
Tracks 0334
Tracks 0336
Tracks 03:01
Tracks 03:57
Track? 03:15
o I Y AsAn b’
kKopiermethode: ¥ Alle Tracks de-fakkivieren
Schnelmodus (Schnell, ohne Fehlerbeseitigung’) -
CDDE-alben:
- Cptionen CDDE-Info

Wahlen Sie das CD-Laufwerk mit der Disk, die die gewiinschten Audiotracks enthalt. Sofort danach werden alle Tracks auf der Disk im
Bereich unten angezeigt.

Deaktivieren Sie die Felder neben den Tracks, die Sie in den AVS Audio Editor nicht laden méchten. Verwenden Sie die Option Alle
Tracks de-/aktivieren, um alle Tracks in der Liste zu wahlen oder die Auswahl aufzuheben.

Geben Sie die Kopiermethode im entsprechenden Bereich an. Die folgenden Optionen sind verfiigbar:

® Schnellmodus - verwenden Sie ihn, um CD schnell und ohne Fehlerbeseitigung zu kopieren. Wahlen Sie ihn fiirs Kopieren der
Disks, die im guten Zustand (ohne Kratzer oder sichtbare Beschadigung) sind.

® Synch-Modus - verwenden Sie ihn, um CD schnell zu kopieren. Nur Jitter-Fehler werden korrigiert, wenn es solche gibt.

® Sicherheitsmodus - verwenden Sie ihn zum hochwertigen Kopieren. Fehler werden mit doppelter Genauigkeit korrigiert, aber
die gesamte Kopiergeschwindigkeit wird gesenkt.

® Wahnsinn-Modus - der langsamste und genaueste der verfligbaren Kopiermodi.

Benennen Sie Ihre Audiotracks um. Man kann Informationen Uber Ihre Audio-CD von der Online-Datenbank bekommen. Klicken Sie
dafiir auf den Button Optionen, schalten Sie auf die Registerkarte CDDB um und bestimmen Sie in der Liste die Quelle der
CDDB-Informationen. Sie kénnen, wenn nétig, die Server ersetzen, hinzufiigen oder 16schen, wenn Sie die entsprechenden Buttons
Ersetzen, Hinzufiigen oder Loschen verwenden. Man kann auch auf die Registerkarte Proxy umschalten und die Details fiir Proxy,
Benutzernamen, Port und Timeout nach Bedarf bestimmen.

Nachdem der Server gewahlt wurde, klicken Sie auf den Button OK, um das Fenster Optionen zu schlieBen. Klicken Sie dann auf den
Button CDDB-Info in der rechten unteren Ecke des Fensters. Wenn es irgendeine Information gibt, sehen Sie den Albumtitel im Feld
CDDB-Alben. Die Audiotracks werden anhand der Daten umbenannt, die vom CDDB-Server erhalten wurden.

Wahlen Sie die Details, die in den Dateinamen hinzugefiigt werden. Klicken Sie auf den Button Optionen und schalten Sie auf die
Registerkarte Name um. Hier kann man die Details fiirs Hinzufiigen wahlen, indem Sie das Kontrollfeld neben dem entsprechenden
Element wahlen und die Reihenfolge der Elemente durch die Pfeilbuttons bestimmen.

Klicken Sie auf OK, um den Kopierprozess zu beginnen. Man kann wahrend des Kopierprozesses zu jeder Zeit auf Abbrechen klicken,
um ihn zu verwerfen.

Sobald das Kopieren abgeschlossen ist, werden alle gewahlten Tracks auf der Registerkarte Dateien des Datei- und Effektbereichs
angezeigt.
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Der AVS Audio Editor erlaubt Ihnen Audiotrack(s) aus einer Videodatei ins Programm zu laden (z.B. den Soundtrack Ihres
Lieblingsfilmes), ihn zu bearbeiten und in eines der verfiigbaren Audioformate zu speichern. Um einen Audiotrack aus einer Videodatei zu
importieren, klicken Sie auf den Button Aus Video laden auf der Registerkarte Start oder Datei. Das folgende Fenster wird gedffnet:

I

£ Datei affnen
Suchen in: | Yideo j = ITF "'

Marre Sufnahmedatum Markierungen Grife

MYLO0T.avi  MVL0DBawi  MVIO0%.awi  hAVL010.avi

[

Bewertung

MVL00Lavi, MVLO0Zavi  MWVLO0Zavi  MVLO04avi  MVLO0Savi  MVL006.avi

D ateiname: |

E| T

Drateityp: |.£'-.Ile Yideodateien

ﬂ Abbrechen

-

Suchen Sie nach einer Videodatei, die Sie importieren méchten, und klicken Sie auf Offnen. Der Audiotrack aus der gewahlten

Videodatei wird in die Sektion Dateien des Datei- und Effektbereichs hinzugefiigt:

Dateien | Effekte | Favoriten |

Unbetitelt.wmy (Audio)

Wenn Sie einen Soundtrack aus einem DVD-Film importieren méchten, wahlen Sie die Datei video_ts.ifo beim Offnen der DVD:
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P

S0 Datei dffnen [E3m]

Suchenin: | | VIDEO_TS ~| & B cf B
MNarme Anderungs.. Typ Grife
% WIDED TEIFC

2\ VIDEO _TSMOB
% WT5_01_0IFD

VTS 01_0W0R
VTS 01 1wOR
= WT5_01_2W08B
=\ WT5_01_3W08B
A\ WT5_01_4W0B

Drateiname: |\-’IDEEI_TS.IFEI j
Drateityp: |.-'l‘-.lle Yideodateien j Abbrechen

Wenn Ihre Videodatei bzw. Ihr DVD-Film mehrere Audiotracks enthalt, wird das folgende Fenster angezeigt:

Audiotracks X
Bitte ginen Audiatrack zum SFfnen wahlen

A3, 6 Kanale, 45000 Hz v | Abbrechen |

Wahlen Sie den gewiinschten Audiotrack und klicken Sie auf OK. Der gewahlte Audiotrack wird ins Programm geladen.

Dateiinformationen und Audiotags

Beim Offnen der Datei zum ersten Mal kann es hilfreich sein, wenn man so viel dariiber weiB, wie mdglich. Dafiir nutzen Sie den Button
Info/Tags I'-h auf der Registerkarte Datei:
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Dateiinfo

Drateinfo | Taginfo |

Datei

[ Dateiname Cutaudiod Track_07 wav
[ Dateigrifie 8.50 Mb

[ Dauer 433,732

Audio

[ kanale 2

[ kanalmaske Skeren

[ samplerate 44,1 kHz

[ samplegrife 15 Eit

[ Bitrate 255,954 kbps
[ Codec Unknown name

Yideo

[ Grafe

[ seitenverhalknis
[ Bildrate

[ Bitrate

[ Codec

Die Registerkarte Dateiinfo im gedffneten Fenster enthalt folgende Daten:
® Die Sektion Datei enthalt Daten (iber Dateinamen, DateigréoBe und Dauer der Datei.

® Die Sektion Audio enthdlt Daten Uber die Eigenschaften des Audiotracks: Samplerate, SamplegroBe, Kanalanzahl und fiir
die Kompression verwendeten Codec.

® Die Sektion Video enthalt Daten, nur wenn eine Videodatei ins Programm geladen wurde. Es werden GroBBe,
Seitenverhiltnis, Bildrate, Bitrate und fiir die Kompression verwendeter Codec angezeigt.

Dateiinfo

Dateinfo | Taginfo |
Track: ]

Titel: Track_7
Interpret:

Alburn:

1ahr: 2010 Genre: | Speech

=
Kormmentar:

Urheberrecht:

Komponisk:

Speichern
LRL: —_

Kodiert mit: I Zuriicksetzen

Orig. Inkerpret: I Schliefen

¥ Taginfo auf alle gewahlten Dateien anwenden

Die Registerkarte Taginfo schlieBt eine Liste der Audiotags ein, die bearbeitet und in die Ausgabeaudiodatei gespeichert werden kdnnen.
Audiotags sind eingebaute Textinformationen Uber die Audiodatei, wie Trackname und Nummer, Interpret des Songs,
Veroffentlichungsdatum usw. Es kann niitzlich sein, alle Felder auszufiillen, denn viele Audioplayer verwenden bei der Wiedergabe diese
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Tags und nicht die Dateinamen.

Fiillen Sie die Tagfelder aus, die Sie fiir notwendig halten (alle Felder sind optional). Dann klicken Sie auf den Button Speichern, um
die Anderungen zu libernehmen und das Fenster Dateiinfo zu schlieBen, verwenden Sie den Button Zuriicksetzen, um die
Originalinformationen wiederherzustellen, oder betétigen Sie den Button SchlieBen, um alle Anderungen zu verwerfen und das Fenster
zu schlieBen.

Speichern der Dateien

Speichern der Audiodateien
Nach der Bearbeitung muss die Audiodatei gespeichert werden, es gibt einige Speicheroptionen.

Um alle Anderungen zu (ibernehmen, klicken Sie auf den Button Speichern d auf der Registerkarte Datei oder benutzen Sie die

Option Speichern im Meni des Anwendungsbuttons oder auf der Schnellzugriffsleiste.

Es ist moéglich, das Format der bearbeiteten Datei zu andern, wenn man die Datei speichert. Dadurch kann die GroBe der Audiodatei
vermindert werden, die Anzahl der Kanale kann gedndert werden oder die Datei kann in den tragbaren Geraten abgespielt werden, wie
z.B. in den Mobiltelefonen, tragbaren Playern usw.

Um das Dateiformat zu dandern und die Datei in ein anderes Format zu speichern, betatigen Sie den Befehlsbutton Speichern unter...

auf der Registerkarte Datei (dieselbe Option Speichern unter... kann man aus dem Menl des Anwendungsbuttons oder

von der Schnellzugriffsleiste verwenden). Das folgende Fenster wird gedffnet:

Speichern Track01.mp3 ... X
it | W ay @ w % v 2 :3;,
MP3 WA WA, AnC M44 MP2 MER. Qiiats FL&C
Prafil | Benutzerdefiniert * | Speichern | Lischen
Codec | MP3 Samplerate | 44100 Hz -

Kandle |Mono Samplegrdlie | 16 ik

1

Bitrate | 64 Kbps - Erweitert

MP3: 44100 Hz; Mano; 64 Kbps,

In die Datei speichern

CrMusiciMusik) Trackol .mp3

K | | Abbrechen
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Hier kann man das Format der Ausgabedatei wahlen und seine Parameter einstellen, wie Samplerate (Frequenz), Bitrate und die

Anzahl der Kandle.

ﬂ Hinweis: Einige Formate, wie AAC, M4A, WMA und WAV, erlauben Ihnen, mehr als zwei Kandle zu wahlen. Nach

Bedarf und abhangig von dem Gerét, wo die Audiodatei abgespielt wird, kann man bis zu acht Kandle wahlen.

ﬂ Hinweis: Es ist auch mdglich, die erweiterten MP3-Parameter einzustellen, wenn man den entsprechenden Button

betatigt. Ausfiihrliche Informationen Uber diese Einstellungen finden Sie in der Sektion Anlage. Sehen Sie auch:

® Verfiigbare MP3-Parameterkombinationen
® Verfiigbare MP2-Parameterkombinationen

Nachdem alle Parameter gewahlt wurden, klicken Sie auf den Button OK, damit die Anderungen (ibernommen werden und die
Audiodatei gespeichert wird, oder auf den Button Abbrechen, damit die Anderungen ignoriert werden und das Fenster geschlossen

wird.

Wenn Sie mehrere Dateien in den AVS Audio Editor geladen haben und sie alle speichern méchten, kénnen Sie den Befehlsbutton Alle

L.
speichern[d auf der Registerkarte Datei verwenden. Man kann auch einen gewahlten Abschnitt der Audiodatei speichern, wenn

man auf den Button Auswahl speichern unter[% auf der Registerkarte Datei klickt.

Spechern der Videodateien

Um eine Videodatei mit dem bearbeiteten Audiotrack zu speichern, klicken Sie auf den Befehlsbutton Speichern oder Speichern

unter... é auf der Registerkarte Datei (dieselbe Option Speichern kann man aus dem Menii des Anwendungsbuttons oder von

der Schnellzugriffsleiste verwenden). Das folgende Fenster wird getffnet:

Speicherprozess Ratatouille.mdy ...

In die Datei speichern

C:videolRatatouille, may

Bitte ein Audiatrackfarmat Fir Thre Videodatei wahlen

Samplerate | 48000 Hz

Codec | MPEG2/4 Audio -
Kanale | Zf0 - stereo - Samplegr e
Bitrate | 192 Kbps M

MPEGZ/4 Audio: 45000 Hz; Channels - Steren; Bitrate - 192 Kbps

Abbrechen

Wihlen Sie Audiotrack und Parameter, dann klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu iibernehmen und die Videodatei zu speichern,
oder auf Abbrechen, um alle Anderungen zu verwerfen und dieses Fenster zu schlieBen. Das Ergebnis wird in eine Videodatei mit dem

bearbeiteten Audiotrack im gewahlten Audioformat gespeichert.
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ﬂ Hinweis: Der AVS Audio Editor bestimmt standardm&Big den Pfad zur Originalvideodatei im Feld In die Datei
speichern. So wenn Sie nicht mdchten, dass die Originaldatei ersetzt wird, klicken Sie auf Durchsuchen und wahlen
Sie eine andere Speicherstelle fiir Ihre Datei oder geben Sie einen anderen Dateinamen im Feld In die Datei
speichern an.

Wiedergabe und Aufnahme

Im AVS Audio Editor ist es mdglich, die Wiedergabe und Aufnahme der Audiodateien genauso wie andere Spulfunktionen so zu
bedienen wie in einem gewodhnlichen Tonbandgerdt. Das Bedienfeld des Audioplayers befindet sich in der linken unteren Ecke des
Hauptfensters.

P - Klicken Sie auf Abspielen, um einen Bereich der Wellenform, der gerade angezeigt wird, oder die Auswahl abzuspielen.
Il - Klicken Sie auf Pause, um die Wiedergabe zu pausieren.
M - Klicken Sie auf Stopp, um die Wiedergabe der Wellenform zu beenden.

Um die Lautstarke und Balance bei der Wiedergabe einzustellen, klicken Sie auf Optionen... auf der Registerkarte Werkzeuge. Im
gedffneten Fenster schalten Sie auf die Registerkarte Wiedergabe um:

Optionen X

Allaemein | ansicht | Farben | Aufnahme | Wiedergabe

Ok,
Gerat: Digital Dubput Device (HOMI TX0) (WIA High Definition Audio) -
Abbrechen
Balance: —
Lautskarke: —

#® Criginalton abspielen

Mur Steren abspielen

Hier kdnnen Sie Folgendes tun:

® das fiir die Wiedergabe verwendete Gerat im Listenmen( des Feldes Gerat wahlen,

® Balance einstellen (ziehen Sie den Cursor nach links, damit der Ton in der linken Lautsprecherbox zu héren ist; ziehen Sie den
Cursor nach rechts, damit der Ton in der rechten Lautsprecherbox zu héren ist),

® Lautstdrke einstellen (ziehen Sie den Cursor nach links zum Vermindern der Lautstdrke; ziehen Sie den Cursor nach rechts zum
Erhéhen der Lautstarke).

Die Felder Originalton abspielen und Nur Stereo abspielen werden verwendet, um zu bestimmen, wie der Audiotrack abgespielt
wird. Sie sind niitzlich, wenn ein mehrkanaliger Audiotrack (5.1 und mehr) durch Stereo-Lautsprecherboxen/Kopfhérer kommt.

® - Klicken Sie auf Aufnahme auf dem Bedienfeld des Audioplayers, um die Aufnahme ab der aktuellen Einfligemarke zu
beginnen. Danach werden Audiodaten Uberschrieben.

Man kann Ihr Gerdt innerhalb vom AVS Audio Editor konfigurieren, ohne das Fenster Systemsteuerung 6ffnen zu miissen. Dafir

klicken Sie auf den Button Optionen... ’/\c auf der Registerkarte Werkzeuge oder nutzen Sie den Button Erweitert 4'4’ auf der
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Registerkarte Aufnahme. Im gedffneten Fenster Optionen schalten Sie auf die Registerkarte Aufnahme um. Danach wird eine Form
erscheinen, wo man die Einstellungen des Gerats andern kann:

Optionen X
Sllgemein | &insicht | Farben | fufniahnme | YWiedergabe |
Ok
Einganig; [Stereu:u Mix (F.ealtek High Definition Audio) [Akkiviert] -
Windows-Aufnabmesteusrung Eingang testen Erweitert, .. HEBEENE
Balance:
Werstark. —
|IIIIIIIIIIIIIIIIIII|
Aufnahme-Modus Aufnahme-Pfad
Originalton ersetzen # Aufnahme in neue Datei speichern
* nufnahme mit Originalton mischen Aufnahme in akkuelle Datei speichern
Aufgenammenen Ton nach der Aufnahme auswahlen
Jedes Mal beim Aufnahmestart anzeigen

Im oberen Bereich des Fensters kann man Folgendes tun:

® Wihlen Sie das Gerét, das fiir die Tonaufnahme benutzt wird, und den Eingang fiir dieses Gerat. Offnen Sie das Listenmenii und
wahlen Sie das gewlinschte Gerdt aus der Liste, wenn auf Ihrem PC mehrere Gerate installiert sind;

ﬂ Hinweis: Wenn Sie Windows Vista verwenden, haben Sie die Mdglichkeit, sowohl das Gerat als auch den
Eingang in demselben Feld Eingang zu wahlen (der Name des Gerédts wird in Klammern angegeben). Wenn
Sie Windows XP verwenden, wird das Eingabegerdt im Feld Gerat und die Liste der verfiigbaren Eingange im
Bereich weiter unten angezeigt.

Um die Eigenschaften des Einganggerats zu sehen und einzustellen, betdtigen Sie den Button Windows-
Aufnahmesteuerung.

Hinweis: Wenn Sie Windows Vista oder Windows 7 nutzen, kdnnen Sie das gewahlte Gerat

aktivieren bzw. deaktivieren, indem Sie auf den Button Windows-Aufnahmesteuerung klicken.

Im gedffneten Fenster Sounds klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das gewlinschte Gerdt und
wahlen Sie die entsprechende Option im Mendi.

® Bestimmen Sie die Balance des Gerates - der Unterschied in der Lautstarke zwischen dem rechten und linken Kanal;
® Stellen Sie die Verstarkung des Gerdtes ein - die Lautstdrke des Eingangstons im Gerdt;

® Testen Sie das Gerat durch die Betdtigung des Buttons Eingang testen, um sicherzustellen, dass das Gerét in Ordnung ist und
die Balance und die Verstarkung richtig eingestellt sind.

Im Bereich Aufnahme-Modus kann man zwischen zwei Optionen wahlen:

® Originalton ersetzen - verwenden Sie diese Option, um jedes Audiosignal der Audiodatei durch den aufgenommenen Ton zu

ersetzen;
® Aufnahme mit Originalton mischen - verwenden Sie diese Option, um Ihre Aufnahme mit dem vorhandenen Signal der

Audiodatei zu mischen.
Im Bereich Aufnahme-Pfad kann man zwischen zwei Optionen wahlen:
® Aufnahme in neue Datei speichern - verwenden Sie diese Option, um die Aufnahme in eine neue Datei zu beginnen. Jedes

Mal wird eine neue Datei erstellt, wenn man den Button Aufnahme beginnen betatigt.
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® Aufnahme in aktuelle Datei speichern - verwenden Sie diese Option, um mehrere Aufnahmesessionen in dieselbe Datei
festzuhalten. Keine neue Datei wird erstellt, wenn man den Button Aufnahme beginnen betétigt, um die Aufnahme
fortzusetzen. Die Aufnahme wird in die aktuelle Datei gespeichert.

Aktivieren oder deaktivieren Sie die Optionen Aufgenommenen Ton nach der Aufnahme auswahlen und Jedes Mal beim
Aufnahmestart anzeigen, um die entsprechenden Funktionen zu aktivieren/deaktivieren.

Wenn alle Einstellungen fiir das Eingangsgerat gewahlt sind, klicken Sie auf OK, damit die vorgenommenen Anderungen (ibernommen
werden, und beginnen Sie die Tonaufnahme vom gewahlten und eingestellten Gerat.

Bearbeitungsoptionen

Mit dem AVS Audio Editor kann man einfache Bearbeitungsoperationen mit den Audiodateien durchfiihren, wie Kopieren, Einfligen und
Léschen der Fragmente im Audiotrack.

Folgen Sie den Schritten unten, um die Bearbeitungsoperationen durchzufiihren:

1. Klicken Sie zweimal auf die Datei im Datei- und Effektbereich, um sie zu bearbeiten. Sie wird zum Bearbeitungsbereich
hinzugefigt.

2. Wabhlen Sie einen Teil des Audiotracks, den Sie kopieren, schneiden oder abschneiden wollen. Klicken Sie mit der Maus an der
Stelle, wo die Auswahl beginnen wird, und ohne die Maustaste freizulassen, ziehen Sie die Maus und lassen Sie die Maustaste am
Ende der Auswahl los. Der ausgewahlte Bereich wird markiert:

Klicken Sie mit der
Maus und halten
Sie die Taste
gedriickt ... und lassen Sie die
Maustaste hier los

... ziehen Sie
die Maus

T

3. Oder klicken Sie zweimal im Bearbeitungsbereich, um den ganzen Audiotrack auszuwahlen.

4. Wahlen Sie die Bearbeitungsoperation, die Sie mit dem gewahlten Fragment durchfiihren wollen. Klicken Sie dafiir den
ensprechenden Button der Registerkarte Bearbeiten an. Bitte, lesen Sie die entsprechenden Sektionen, um mehr lber diese
Operationen zu erfahren:

O Kopieren
O Einfiigen
O Loschen und Abschneiden

Es ist auch mdglich, die Markierungen in Ihrer Audiodatei zu benutzen, um wichtige Momente hervorzuheben und die Navigation
durch die Datei zu erleichtern, sowie den Sampletyp Ihrer Audiodatei umzuwandeln, indem die Samplerate, SamplegréBe und
die Anzahl der Kandle geandert werden. Ausfiihrlichere Informationen finden Sie in den entsprechenden Kapiteln.
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Kopieren

Die folgenden Kopieroperationen sind im AVS Audio Editor verfligbar:

b Ausschneiden - benutzen Sie diese Option, um den Auswahlbereich des Audiotracks auszuschneiden und ihn in die interne

Zwischenablage des Programms zu kopieren. Durch diese Option ist es nur mdglich, einen ausgewahlten Bereich des Audiotracks
zu kopieren, so wenn kein Bereich in der Audiodatei ausgewahlt wird, kann nichts ausgeschnitten und kopiert werden. Wenn man
einen Teil des Audiotracks ausschneidet, kann man ihn danach an einer anderen Stelle in demselben oder einem anderen im AVS
Audio Editor gedffneten Audiotrack per eine der Einfiigeoptionen einfiigen.

Kopieren - benutzen Sie diese Option, um den ausgewahlten Bereich des Audiotracks in die interne Zwischenablage des

Programms zu kopieren. Diese Option erlaubt Ihnen nur den ausgewahlten Bereich in Ihrem Audiotrack zu kopieren, so wenn
kein Bereich in der Audiodatei ausgewahlt wird, kann nichts kopiert werden. Wenn man einen Teil des Audiotracks kopiert, kann
er danach an einer anderen Stelle in demselben oder einem anderen im AVS Audio Editor gedffneten Audiotrack per eine der
Einfiigeoptionen eingefiigt werden.

i;In eine neue Datei kopieren - benutzen Sie diese Option, um den ausgewahlten Bereich des Audiotracks in eine neue

Datei zu kopieren. Die neue Datei wird automatisch erstellt und dieselben Parameter haben (Samplerate, SamplegréBe und die
Anzahl der Kanale), wie in der aktuellen Datei. Diese Option erlaubt Ihnen nur den ausgewahlten Bereich des Audiotracks zu
kopieren, so wenn kein Bereich in der Audiodatei ausgewahlt wird, kann nichts kopiert werden.

.= In die Windows-Zwischenablage kopieren - benutzen Sie diese Option, um den ausgewahlten Bereich des

Audiotracks in die (bliche Windows-Zwischenanlage zu kopieren. Diese Option erlaubt Ihnen nur den ausgewahlten Bereich des
Audiotracks zu kopieren, so wenn kein Bereich in der Audiodatei ausgewahlt wird, kann nichts kopiert werden. Wenn man einen
Teil des Audiotracks kopiert, kann er danach an einer anderen Stelle in demselben oder einem anderen im AVS Audio Editor
gedffneten Audiotrack per eine der Einfiigeoptionen eingefligt werden. Diese Option kann besonders hilfreich sein, wenn man
in mehreren Kopien vom AVS Audio Editor arbeitet und einen Teil des Audiotracks aus einer Kopie in die andere kopieren
mochte oder wenn man ein anderes Audiobearbeitungsprogramm benutzt und dorthin den Audiotrack kopieren mdchte.

ﬂ Hinweis: Alle Kopieroptionen sind auf der Registerkarte Bearbeiten verfiigbar.

Einfligen

Die folgenden Einfiigeoperationen sind im AVS Audio Editor verfiigbar:

Einfiigen - benutzen Sie diese Option, um das vorher kopierte Audiofragment in die aktuelle Audiodatei einzufiigen. Es

wird an der Einfligemarke eingefiigt, dabei wird die Datei an das eingefiigte Fragment angepasst. Zum Beispiel, wenn eine
dreiminitige Datei bearbeitet wird und ein kopiertes Fragment 20 Sekunden dauert, wird die Audiodatei nach der
Einfligeoperation 3 Minuten 20 Sekunden dauern. Wenn ein Teil der Datei vor dem Einfligen ausgewahlt ist, wird er
Uberschrieben.

Aus der Datei einfiigen - benutzen Sie diese Option, um eine Audiodatei in die Audiodatei einzufiigen, die gerade

bearbeitet wird. Nachdem Sie diese Option gewahlt haben, wird das Fenster Datei 6ffnen erscheinen, wo Sie eine Audiodatei
wahlen kdnnen. Sie wird an der Einfligemarke eingefiigt, dabei wird die Datei an das eingefligte Fragment angepasst. Zum
Beispiel, wenn eine dreiminiitige Datei bearbeitet wird und ein kopiertes Fragment 20 Sekunden dauert, wird die Audiodatei nach
der Einfligeoperation 3 Minuten 20 Sekunden dauern. Wenn ein Teil der Datei vor dem Einfiligen ausgewahlt ist, wird er
Uberschrieben.

.« /Aus der Zwischenablage einfiigen - benutzen Sie diese Option, um das vorher kopierte Audiofragment in die

Audiodatei einzufiigen, die gerade bearbeitet wird. Diese Option kann besonders hilfreich sein, wenn mehrere Kopien vom AVS
Audio Editor gedffnet sind und Sie Audiofragmente aus einer Kopie in die andere kopieren und einfligen méchten oder wenn
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zusatzlich ein anderes Audiobearbeitungsprogramm benutzt wird und Sie davon ein Fragment einfligen méchten. Es wird an der
Einfligemarke eingefiigt, dabei wird die Datei an das eingefiigte Fragment angepasst. Zum Beispiel, wenn eine dreiminiitige Datei
bearbeitet wird und ein kopiertes Fragment 20 Sekunden dauert, wird die Audiodatei nach der Einfligeoperation 3 Minuten 20
Sekunden dauern. Wenn ein Teil der Datei vor dem Einfligen ausgewahlt ist, wird er tiberschrieben.

ﬂ Hinweis: Um die Einfiligeoperation in mehr als einer Kopie vom AVS Audio Editor zu benutzen, muss man
die Option In die Zwischenablage kopieren wahlen, so dass das gewahlte Fragment fiir alle Kopien des
Programms verfiigbar sein kann.

o r Mix einfiigen - benutzen Sie diese Option, um das vorher kopierte Audiofragment in die Audiodatei einzufligen, die

gerade bearbeitet wird. Es wird an der Einfiigemarke eingefiigt, indem das Original-Audio (iberschrieben wird, dabei wird seine
Dauer nicht gedndert. Zum Beispiel, wenn eine dreimintitige Datei bearbeitet wird und ein kopiertes Fragment 20 Sekunden
dauert, wird die Audiodatei nach der Einfligeoperation 3 Minuten dauern. Bevor das Audio eingefligt wird, kann man folgende
Parameter andern:

Mix einfiigen X
Auswahl verstarken K,
= 100 %=

abbrechen

Einfiigung verskarken

— 50 %

Stellen Sie die Option Auswahl verstéarken ein, um die Verstarkung der Audiodatei oder der Auswahl im Vergleich zum
restlichen Audio zu éndern, und die Option Einfiigung verstarken, um die Lautstdrke des Audios im eingefiigten Mix zu
andern. Wenn ein Bereich der Datei vor der Einfiigeoperation ausgewahlt wird, wird die Operation Mix einfiigen nur zu diesem
Bereich angewandt.

° ' 3 Mix aus der Datei einfiigen - benutzen Sie diese Option, um eine Audiodatei in die Datei einzufligen, die gerade

bearbeitet wird. Nach dem Wahlen dieser Option wird das Fenster Datei 6ffnen erscheinen, wo Sie eine Audiodatei wahlen
kdnnen. Es wird an der Einfiigemarke eingefiigt, indem das Original-Audio Uberschrieben wird, dabei wird seine Dauer nicht
gedndert. Zum Beispiel, wenn eine dreiminditige Datei bearbeitet wird und ein kopiertes Fragment 20 Sekunden dauert, wird die
Audiodatei nach der Einfligeoperation 3 Minuten dauern. Wenn ein Bereich der Datei vor der Einfiligeoperation ausgewahlt wurd,
wird die Operation Mix aus der Datei einfiigen nur zu diesem Bereich angewandt.

ﬂ Hinweis: Alle Einfiigeoperationen sind auf der Registerkarte Bearbeiten untergebracht.

Ldschen und Abschneiden

Die folgenden Operationen gehdren zur Gruppe Loschen und Abscheiden:

o x Loschen - benutzen Sie diese Option, um das ausgewahlte Fragment der Audiodatei zu I6schen. Diese Option erlaubt
Thnen, einen gewahlten Bereich des Audios zu I6schen, so wenn kein Bereich in der Audiodatei gewahlt wird, kann nichts
geldscht werden.

L4 ]Zl Abschneiden - benutzen Sie diese Option, um das komplette Audio in der Datei auBer dem gewahlten Fragment zu

I6schen. Diese Option steht im Gegensatz zur Option Léschen. Diese Option erlaubt Ihnen nur einen Bereich aus der Datei zu
I6schen, wenn ein Bereich gewahlt wurde, so wenn kein Bereich in der Audiodatei gewahlt wird, kann nichts geléscht werden.
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ﬂ Hinweis: Die Optionen Loschen und Abschneiden sind auf der Registerkarte Bearbeiten untergebracht.

Umwandeln des Sampletyps

Um die Samplerate, Bitauflésung und das Kanalformat der Audiodatei, die gerade in den AVS Audio Editor geladen ist, in einen
anderen Formattyp umzuwandeln (wie z.B. 44KHz/16-Bit/Stereo in 22KHz/8-Bit/Mono), nutzen Sie den Befehlsbutton
Sampletyp umwandeln auf der Registerkarte Bearbeiten.

- i

Sampletyp umwandeln X

Urnwandiungsvareinstellungen

Best Quality -| 8] %]

Ik

abbrechen
samplerate kanale S

25000 20 - stereo -

6000 -

SE5200
64000 &-Bit
43000
44100
32000 24-Bit

24000
R — * 32-Bik

Samplegrilie

16-Bit

<« Einfach

Dither . '
Hochwertiges Resampling
¥ Dither aktivieren

p.d.f. | Dreieckig -

Rauschformung & -

Durch die Option Sampletyp umwandeln werden die Samples direkt innerhalb der Datei bearbeitet oder es wird das Resampling der
Daten durchgefiihrt, so dass das Audio dieselbe Frequenz und Dauer wie die Originaldatei behalt.

Jeder Aspekt der Umwandlung kann nach Bedarf geandert werden. Man kann die gewtlinschte Samplerate (8'000 - 96'000 Herz),
SamplegroBe (8-Bit - 32-Bit) und die Anzahl der Kanale (1/0 - Mono -- 3/4+LFE 7.1 Surround) wahlen.

Man kann auch die erweiterten Optionen vom Resampling wahlen, wenn man auf den Button Erweitert >> klickt (er wird zum Button

<< Einfach, sobald er betdtigt wird). Nachdem Sie die Leiste mit den erweiterten Einstellungen des Fensters Sampletyp umwandeln
gedffnet haben, kann man folgende Parameter einstellen:

® Dither aktivieren - benutzen Sie diese Option, um eine intentionale Rauschform anzuwenden, die zum Randomisieren der
Resamplingfehler benutzt wird, was die Audioverzerrungen verhindern muss. Wenn Sie Dither aktivieren, kann man den Typ der
Wahrscheinlichkeitsdichtefunktion (engl. Probability Density Function (p.d.f.)) wahlen: Dreieckig, GauBisch,
Homogen oder Farbig. Es ist auch mdglich, den Typ der Rauschformung - A oder B zu wadhlen, die eigentlich kein Dither,
aber eher ein Feedbackprozess ist, wo Dither mit derselben Absicht benutzt wird.

Hochwertiges Resampling - benutzen Sie diese Option, um das exakte Resampling zu aktivieren, wodurch die Verzerrungen
maximal verhindert werden. Die Umwandlung wird dann mehr Zeit und Prozessorleistung im Vergleich mit der Umwandlung des
Sampletypes ohne Aktivierung dieser Option in Anspruch nehmen.
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Gebrauch der Markierungen

Setzen von Markierungen
Die Markierungen werden benutzt, um einen Abschnitt in einer Audiodatei zu markieren, damit man dazu spater tibergehen kann, oder
eine Auswahl zu markieren, damit man sie kopieren oder l6schen kann.

Die aktuelle Version des AVS Audio Editor erlaubt es IThnen, gewtlinschte Abschnitte manuell zu markieren oder diese automatisch
aufgrund der Zeit oder Stillenerkennung zu setzen.

Um Markierungen automatisch zu setzen:

® Klicken Sie auf den Button Markierungen automatisch F¥e ) auf der Registerkarte Bearbeiten.

® Im Fenster Markierungen automatisch schalten Sie zwischen den Registerkarten um, um die entsprechende Option zu
wahlen:

O Die Registerkarte Zeit wird benutzt, um Markierungen aufgrund der Zeit zu setzen. Sie kdnnen Markierungen entweder in
einem Intervall mithilfe der Option Zeitintervalle setzen (in Stunden:Minuten:Sekunden.Millisekunden angegeben) oder
die Anzahl der Abschnitte, in die Ihre Datei mit Markierungen aufgeteilt wird, mithilfe der Option Gleiche Abschnitte

angeben.
Markierungen automatisch .4
Zeik | Skille: | Parameker
® Feitintervalle Inkervalldauer (hhermiss.ms): | 00:00:40.000
Gleiche Abschnitke
Warnen, wenn | 100 neue Markierungen gefunden werden
Markierungen setzen Ok

O Die Registerkarte Stille wird benutzt, um Markierungen aufgrund der Stillenerkennung zu setzen. Der Ton unter dem
angegebenen Wert mit der Dauer mehr als der angegebene Wert wird als Stille betrachtet. Die Parameter, die vor der
Suche eingestellt werden missen, sind: Stille ist unter in dB und Dampfungszeit in ms.

Markierungen automatisch X
Zeik | Stille | Parameter
Stille ist unker: | -30 > B
Dampfungsdavuer; | 150 - s
Warnen, wenn | 100 news Markierungen gefunden werden
Markierungen setzen Ok

Nach Bedarf kdnnen Sie die Option Warnen, wenn ... neue Markierungen gefunden werden aktivieren. In diesem
Fall wird der Markierungsvorgang gestoppt, sobald die angegebene Anzahl der Markierungen erreicht wird, und Sie
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werden entscheiden miissen, ob Sie den Vorgang fortsetzen mochten.
® Klicken Sie auf den Button Markierungen setzen.

Ein Fortschrittsbalken wird angezeigt. Sie kénnen zu jeder Zeit den Vorgang mit einem Klick auf den entsprechenden Button
abbrechen.

Um Markierungen manuell zu setzen:

® Klicken Sie innerhalb des Bearbeitungsbereichs an der Stelle, wo Sie eine Markierung setzen mdchten.
® Klicken Sie auf den Button Markierung hinzufiigen "'Y"‘"} auf der Registerkarte Bearbeiten.

oder

® Klicken Sie zweimal innerhalb der grauen Leiste zwischen der Ansichtsleiste und Wellenformansicht (wo der Standard-
Mauszeiger zu einer Hand wird):

Genauso kdnnen Sie eine Markierung zum Bezeichnen einer Auswahl setzen. Dafiir wadhlen Sie einen Bereich der Audiodatei mit der Maus

und klicken Sie auf den Button Markierung hinzufiigen rofre ) auf der Registerkarte Bearbeiten. Oder markieren Sie einen Bereich

und klicken sie zweimal mit der linken Maustaste innerhalb der Auswahl zwischen der Ansichtsleiste und Wellenformansicht (wo der
Standard-Mauszeiger zu einer Hand wird):

Die gesetzte Markierung hat zwei Grenzen: die erste bezeichnet den Anfang der Auswahl und die zweite ihr Ende.

Verwalten der Markierungsliste

Um eine Liste mit allen Markierungen zu sehen und sie zu verwalten, nutzen Sie die Markierungsliste. Klicken Sie auf den Button

Markierungsliste anzeigen E auf der Registerkarte Bearbeiten, um sie zu 6ffnen:

Markierungsliste X

| Bezeichnung | Anfang | Ende | Dauer | Beschrei... |

Bezeichnung:

Markierung 1
Markierung 2
Markierung 3
Markierung ¢
Markigrung S
Markierung &

I Zusammenfigen I

00:00:0a,000
00:01:04.030
00:02:05. 160
00:03:12.240
00:04:16.320
00:05::20,400

00:00:00,000
00:01:04.080
00:0z:058.160
00:03:12.240
00:04:16.320
00:05:20,400

I Abspielen [ |

000000, 000
00:00:00,000
000000, 000
00:00:00,000
000000, 000
0o:00:00, 000

In Dakei
speichern |

Aus Datei
[ einfligen
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Hier kdnnen Sie Folgendes tun:
® mehrere Markierungen vereinigen

Mittels der Maus und der Tasten Shift oder Strg konnen Sie mehrere Markierungen wahlen oder Markierungen in der Liste
trennen. Klicken Sie auf den Button Zusammenfiigen, um gewdhlte Fragmente zu vereinigen.

® mehrere Markierungen wahlen, um sie abzuspielen

Mittels der Maus und der Tasten Shift oder Strg kénnen Sie mehrere Markierungen wahlen oder Markierungen in der Liste
trennen. Klicken Sie auf den Button Abspielen, um gewahlte Fragmente abzuspielen (der Button Abspielen wird zum Button
Stopp, sobald Sie ihn anklicken, damit Sie die Wiedergabe beenden kénnten).

® gesetzte Markierungen in eine Datei speichern

Klicken Sie auf den Button In Datei speichern, um die ganze Liste der Markierungen in eine .xml-Datei zu speichern und sie
nachstes Mal bei der Bearbeitung zu nutzen.

® Markierungen aus einer Datei hinzufiigen

Klicken Sie auf den Button Aus Datei einfiigen, um eine Liste mit den Markierungen aus einer vorher gespeicherten .xml-Datei
hinzuzufiigen.

® FEigenschaften hinzufiigen

Im rechten Teil des Fensters Markierungsliste lassen sich weitere Markierungseigenschaften manuell eingeben: Bezeichnung
- um einen Namen der Markierung zu geben, Anfang und Ende - um die Grenzen der Markierungen genau zu bestimmen,
Dauer - um die Dauer der Markierungsauswahl zu andern, und Beschreibung - um die Markierung zu beschreiben, damit man
spater verstehen kann, wozu diese Markierung gesetzt wurde.

® Markierungen hinzufiigen, bearbeiten und léschen

Klicken Sie auf den Button Hinzufiigen, um eine neue Markierung zu erstellen, Andern, um die aktuelle Markierung zu
bearbeiten, oder Loschen, um die aktuelle Markierung aus der Markierungsliste und aus der Audiodatei zu entfernen.

Wenn Sie mit der Bearbeitung der Markierungen fertig sind, klicken Sie auf den Button OK, um die Anderungen zu speichern und das
Fenster Markierungsliste zu schlieBen.

Aufteilen nach Markierungen

Die Markierungen werden verwendet, um die Audiodatei in mehrere Abschnitte aufzuteilen. Dafiir setzen Sie die Markierungen an

gewiinschten Stellen (sehen Sie die Seite Setzen von Markierungen) und klicken Sie auf den Button Datei aufteilen auf der

Registerkarte Bearbeiten.
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S Kopieren = [0 Aus Datei sinfigen... o e ; b””. hirzuf N
Sehreiden Mix sinflicoen - - m ¥ e ‘
i Einfiigen = I3 Mix aus Datel sinfligen.,, = Absthneiden || Sampletyp mm ungen [

Bearbestungsopticne

...und klicken Sie
darauf

Setzen Sie
rarkierungen...

Die Audiodatei wird in mehrere Abschnitte geteilt, die an den Stellen beginnen und enden werden, wo Sie die Markierungen gesetzt
haben. Die Abschnitte werden als Dateiname + Ordinalzahl bezeichnet und auf der Registerkarte Dateien des Datei- und
Effektbereichs untergebracht:

Dateien | Effekte | Favoriten

05Track5.mp3
05Tracks (1) *
05Tracks {2) *
05Tracks (3) *
05Tracks {4) *
05Tracks (51 *

Danach kdnnen Sie jede von den erstellten Dateien einzeln bearbeiten.

Bearbeitung einzelner Kanale

Normalerweise werden alle Kandle einer Audiodatei gleichzeitig bearbeitet. Es ist trotzdem mdglich, Kandle getrennt zu bearbeiten, wenn
man einen oder alle davon deaktiviert. Dafiir benutzen Sie die Taste Steuerung (Strg) zusammen mit dem Mauszeiger (der Kursor
bekommt den Buchstaben L oder R) und klicken Sie mit der linken Maustaste, um nur den nétigen Kanal zum Bearbeiten zu aktivieren
(die deaktivierten Kandle werden grau); wenn man noch einmal mit der linken Maustaste innerhalb des deaktivierten Kanals klickt, wird
er wieder aktiviert.
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Die méglichen Kursorwerte (z.B. flir 8-kanaliges Audio) sind:

® L¢ - Linker Vorderkanal

® R¢ - Rechter Vorderkanal

® Cf - Mittlerer Vorderkanal

® LFE - Kanal fir Niederfrequenzeffekte (Tieftonereffekte)
® L, - Linker Hinterkanal

® R, - Rechter Hinterkanal

® L - Linker Surround-Kanal

® Rs - Rechter Surround-Kanal

Anwendung der Effekte auf einzelne Kandle

Es ist moglich eine begrenzte Anzahl der Effekte auf einzelne Kandle anzuwenden. Die Effekte, die die Audiotrackdauer @ndern oder ein
Resampling-Verfahren auf den Audiotrack anwenden, werden auf alle Audiokandle angewandt, unabhangig davon, ob diese Kandle
deaktiviert oder aktiviert sind.

Die folgenden Effekte werden auf alle Audiokandle angewandt:

® Tempo andern

® Tonhohe d@ndem

® Rate andern

® Umkehren

® Stimme verwandeln

Einfiigen in einzelne Kandle

Beim Einfligen werden die eingefligten Audiodaten von dem vorhandenen Inhalt Giberschrieben, denn beim Einfligen nur in einen Kanal
werden die Kandle phasenverschoben sein.
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Anwenden von Effekten und Filtern

Die Hauptbearbeitungsoptionen vom AVS Audio Editor schlieBen Folgendes ein:

Amplitudeneffekte
Delay-/Modulations-Effekte
Tempo/Tonhohe

Filter

DX-Filter

VST-Effekte

Sie sind entweder auf der Registerkarte Effekte oder im Datei- und Effektbereich verfiigbar.

Handlungsanweisung

Alle Effekte und Filter werden auf dieselbe Weise im AVS Audio Editor angewandt. Folgen Sie den Schritten unten, um einen Effekt
oder Filter auf Ihre Audiodatei anzuwenden:

1.

2.

Fligen Sie die Audiodatei zum Bearbeitungsbereich hinzu.

Wahlen Sie einen Teil der Datei, auf den Sie den Effekt anwenden mdchten. Oder wahlen Sie nichts, wenn Sie den Effekt auf die
ganze Datei anwenden mdchten.

Klicken Sie den nétigen Effekt- oder Filterbutton auf der Registerkarte Effekte an oder klicken Sie zweimal auf den Effekt im
Datei- und Effektbereich.

Stellen Sie die Effektparameter im getffneten Fenster ein.

ﬂ Hinweis: Wenn man die Effekteinstellungen dndert, kann man sie als eine Voreinstellung speichern, so dass
man sie spdter benutzen kann. Klicken Sie dafiir den Button Hinzufiigen an.

Klicken Sie auf den Button Vorschau, um sicherzustellen, dass die Anderungen richtig sind.

Klicken Sie auf den Button OK, um den Effekt mit den gewdhlten Parametern anzuwenden und die Audiodatei weiter zu
bearbeiten.

Amplitudeneffekte

Auf der Registerkarte Effekte oder im Datei- und Effektbereich kann man die Lautstérke der Wellenform oder Auswahl erhhen oder
senken.

Effekt Beschreibung

Verstarken wird fur die Erhdhung oder Senkung der Lautstarke in einer Mediadatei benutzt

Auf- und Abblenden | wird fiir die gleichmaBige Erhéhung bzw. Senkung der Lautstarke verwendet

Normalisieren wird fiir die Ausgleichung der Lautstarke eines Audiotracks auf den gewahlten Pegel verwendet

wird fiir die Erhéhung der Lautstarke in bestimmten Fragmenten und Senkung der Lautstarke in den

Hullkurve anderen Fragmenten benutzt
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Kompressor wird fiir die Senkung des Dynamikumfangs des Audiosignals genutzt
Mehrbandkompressor V\{II’d fur die Senkung des D}/namlkumfangs des Audiosignals genutzt, dabei behandelt er hohe und
niedrige Frequenzen unabhédngig

Stumm wird benutzt, um den Ton in der geladenen Audiodatei stumm zu machen
Spiegeln kehrt den Ton um die horizontale Achse um
Limiter regelt den Ausgangspegel auf einen bestimmten Wert herunter

Automatisch bereichert akustische Eingenschaften eines Signals, indem der Dynamikumfang gesenkt wird und der

korrigieren Audiotrack normalisiert und ausgeglichen wird

Verstarken

{‘\ Der Effekt Verstarken wird fiir die Erhéhung oder Senkung der Lautstdrke in einer Mediadatei benutzt.

Betdtigen Sie die Buttons Abspielen, um den Ton vor und nach der Anwendung des Effekts Verstarken zu héren und zu
vergleichen:

Anwendung

Alle Effekte und Filter werden im AVS Audio Editor auf dieselbe Weise angewandt. Detaillierte Schritt-fiir-Schritt-Anleitungen, wie man
Effekte auf eine Audiodatei anwendet, finden Sie auf der Seite Anwenden von Effekten und Filtern.

Einstellungen des Effekts "Verstarken" - einfacher Modus

Im einfachen Modus kann man ein Audiosignal verstdrken/abschwachen und das Resultat visuell auf einer Wellenform Uberpriifen. Die
Verstdrkung wird auf alle Kandle der bearbeiteten Datei gleichfalls angewandt.

EinFach | Ervaeitert | Parameter

n.a T (L """','H Wi ‘||“|'#"'ﬂ* s By

™ ih f:

Verwenden Sie den Schieberegler der Skala Verstarkung, um die gewiinschte Verstarkung fiir Ihre Audiodatei in dB einzustellen. Oder
geben Sie den gewiinschten Verstarkungswert im Eingabefeld neben der Skala.

Wenn man einen positiven Wert verwendet, wird die Lautstarke der Audiodatei erhbht. Wenn man einen negativen Wert eingibt, wird die
Lautstarke der Audiodatei gesenkt. Je hoher der Wert ist (positiv oder negativ), desto mehr wird die resultierende Lautstarke erhoht oder
gesenkt.
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Einstellungen des Effekts "Verstidrken" - erweiterter Modus

Im erweiterten Modus kann man den Effekt Verstarken individuell fiir jeden Tonkanal anwenden. Es gibt dafiir einen anderen
Schieberegler Verstarkung fiir jeden verfligbaren Kanal.

Einfach | Erweitert Parameter

Schiebereqler verbinden

Worne Links
1 I no de
] ] ] ] ] 0 ] ] ]
] 36 -24 -1z i} 12 24 36 43
Vorne Rechts
I Ii i oo de
1 1 1 1 1 1 1 1 1
48 36 24 12 i} 12 24 36 48

Um die gewlinschte Verstarkung fiir einen bestimmten Kanal einzustellen, verwenden Sie den entsprechenden Schieberegler oder das
entsprechende Eingabefeld. Die Einstellung erfolgt genauso wie im einfachen Modus (sehen Sie oben).

Beim Aktivieren der Option Schieberegler verbinden werden alle Schieberegler die gleiche Positon wie der obere Schieberegler
nehmen. Wenn diese Option aktiviert ist, werden alle Schieberegler in die Position des bewegten Schiebereglers versetzt.

Wenn ein Kanal im Bearbeitungsbereich nicht aktiviert ist, wird sein Schieberegler in der Registerkarte Erweitert deaktiviert.

ﬂ Hinweis: Die Einstellungen der Registerkarten Einfach und Erweitert kdnnen unabhdngig voneinander gedndert
werden. Wenn man den Effekt anwendet oder sich ansieht, werden die Einstellungen der aktiven Registerkarte
verwendet.

Auf- und Abblenden

I ; Die Effekte Auf- und Abblenden werden gewohnlich verwendet, um die Grenzen eines Audiotracks zu glatten. Verwenden Sie
den Effekt Aufblenden, um die Lautstarke gleichmaBig zu erhdhen. Verwenden Sie den Effekt Abblenden, um die
Lautstérke gleichmaBig zu senken.

Betdtigen Sie die Buttons Abspielen, um den Ton vor und nach der Anwendung des Effekts Abblenden zu héren und zu vergleichen:

Anwendung

Alle Effekte und Filter werden im AVS Audio Editor auf dieselbe Weise angewandt. Detaillierte Schritt-fiir-Schritt-Anleitungen, wie man
Effekte auf eine Audiodatei anwendet, finden Sie auf der Seite Anwenden von Effekten und Filtern.

Einstellungen des Effekts "Auf-/Abblenden"

Im Einstellungsfenster Auf-/Abblenden kann man die folgenden Parameter bestimmen:
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Erhéht oder senkt die Lautstarke allmahlig. Yerwenden Sie "aufblenden”, um die Lautstarke zu erhéhen. Yerwenden Sie
"Abblenden”, um die Lautstarke zu senken.

Mehr erfahren

Parameter

| Aufblenden | |linear ~|  abblenden

‘ linear

[Zu FavoritenJ { HilFe schnell [ Vorschau } [ Abbrechen J [

langsam

aleichmaBig

Wabhlen Sie zuerst den Effekt Aufblenden oder Abblenden durch Anklicken des entsprechenden Buttons. Dann wahlen Sie im
Listenmen( Splinekurve einen der vier Typen fiir Auf-/Abblenden:

linear - verwenden Sie diesen Typ, um die Lautstarke linear zu erhdhen oder zu senken;

schnell - verwenden Sie diesen Typ, um die Lautstarke schnell zu erhéhen oder zu senken;

langsam - verwenden Sie diesen Typ, um die Lautstarke langsam zu erhéhen oder zu senken;

gleichmaBig (standardmdBig gewahlt) - verwenden Sie diesen Typ, um die Tonlautstérke gleichmaBig zu erhdhen oder zu
erniedrigen.

Die gewahlte Splinekurve wird im Einstellungsfenster angezeigt, so dass Sie visuell bewerten kénnen, wie der Ton Ihrer Audiodatei
geandert wird.

Normalisieren

Der Effekt Normalisieren wird verwendet, um die Lautstarke eines Audiotracks auf den gewadhlten Pegel auszugleichen.

Betétigen Sie die Buttons Abspielen, um den Ton vor und nach der Anwendung des Effekts Normalisieren zu héren und zu
vergleichen:

Anwendung

Alle Effekte und Filter werden im AVS Audio Editor auf dieselbe Weise angewandt. Detaillierte Schritt-fiir-Schritt-Anleitungen, wie man
Effekte auf eine Audiodatei anwendet, finden Sie auf der Seite Anwenden von Effekten und Filtern.
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Einstellungen des Effekts "Normalisieren”

Die Software wird die maximale Lautstérke des Audiosignals bestimmen und das Verhaltnis kalkulieren, wie das maximale Signal
verstarkt/abgeschwacht wird, um mit dem angegebenen Pegel Normalisieren bis zusammenzufallen. Wenn die maximale Lautstarke
der Audiodatei oberhalb des angegebenen Pegels Normalisieren bis liegt, wird der Rest des Tons auf dasgleiche Verhaltnis
abgeschwacht. Wenn die maximale Lautstarke der Audiodatei unterhalb des angegebenen Pegels Normalisieren bis liegt, wird der Rest
des Tons auf dasgleiche Verhaltnis verstarkt.

Im Einstellungsfenster Normalisieren kann man die folgenden Parameter bestimmen:

Erhiht oder sankt den Klang bis zum gewahlten Lautstarkepegal, Anders gesagt wird die maximale Lautstarke des Ausgabesignals fixiert.
Dieser EFfekk wird meistens verwendet, wm die Lautstarke bis zum gewahiten Peqel ohne Merzerrungen zu erhihen.
Mehr erfabren

Vareinskelungen

Mormealisizrung auf 1009
Mormalisierung auf -1 dB

[ gleiche verstarkung fir Kanale [ DC-offset laschen

Hinzufiigen | Laschen

| Zu Favoriten Hilfe [ Bypass
L . J

l\fars:hau ]

® Normalisieren bis - bestimmen Sie den maximalen Pegel des Ausgabesignals. Wenn man ihn auf 100% einstellt, wird der
maximale Pegel des Eingabesignals so verstarkt, dass der maximale Amplitudenpegel erreicht wird, den der AVS Audio Editor
ohne Abschneiden erstellen kann. Wenn man ihn auf 0% einstellt, wird der Originalton komplett stumm.

® Gleiche Verstarkung fiir Kanale - aktivieren Sie diese Option, um gleiche Verstarkung auf alle Kandle anzuwenden. Aktivieren
Sie diese Option, um Anderungen in der Stereo-Balance des Ausgabetons zu vermeiden.

® DC-Offset loschen - aktivieren Sie diese Option, um das DC-Offset zu entfernen. Aktivieren Sie diese Option, wenn es
DC-Offset in der Originaldatei gibt. Das Vorhandensein des Offsets kann man auf der Wellenformt sehen: wenn der Audiotrack
nicht entland der horizontalen Linie zentriert ist, wird empfohlen, die Option DC-Offest lI6schen zu verwenden und das Offset
zu entfernen.

Hullkurve

| ﬁ Der Effekt Hiillkurve erlaubt Ihnen die Lautstarke der bestimmten Audiotrackfragmente zu erhéhen und die Lautstarke der
anderen Fragmente zu senken. Der Effekt dient dazu, um den Anfang oder das Ende der Téne auszugleichen. Er ist auch bei
der Erstellung der Audioloops und -muster niitzlich.

Betdtigen Sie die Buttons Abspielen, um den Ton vor und nach der Anwendung des Effekts Hiillkurve zu horen und zu vergleichen:
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Anwendung

Alle Effekte und Filter werden im AVS Audio Editor auf dieselbe Weise angewandt. Detaillierte Schritt-fiir-Schritt-Anleitungen, wie man
Effekte auf eine Audiodatei anwendet, finden Sie auf der Seite Anwenden von Effekten und Filtern.

Einstellungen des Effekts "Hiillkurve"

Der Effekt Hiillkurve wird durch die Anderung der Audiodateiamplitude gem&B den angegebenen Koordinaten erreicht. Um die
Amplitude zu @ndern, verwenden Sie die folgenden Einstellungen:

Ermaqlicht dem Klang ﬂmﬂig leiser th‘.‘ll'l‘lﬂﬁ‘ﬂf ik einenn Bﬁ‘rﬁé&uﬂn Diagramrm zu machen. Er wird gmu&hrid'l o Auf- und
abblenden am Anfang und am Ende der Audiotracks verwendet. duch zum Ausgleichen des Klangpegels berutzt,

|
‘ Wareinstellungen Parameter
Lineare Aufblendung =i
Lineare Abblendung =]
Langsame Aufblendung
Langsame Abblendung
GleichmaEfioe Aufblendurndg
]
FTB2120 --» 9.75 % |+ Spline Ricksetzen
Hinzufiigen | Lischen —J
I
Zu Favoriten | Hife | [ Bvpass Worschau Abbrechen | | oK

® verwenden Sie die Hiillkurvenskala, um den maximalen Ausgabepegel einzustellen. Wenn Sie den MaBstab auf 400% setzen
und die Huillkurvenlinie entlang dem oberen Bereich geht, wird dadurch der Ausgabeton 4 Mal lauter als der Originalton. Wenn
man die Skala auf 100% einstellt, wird die Lautstarke des Ausgabetons dem Originalton entsprechen, und man kann die
Lautstarke des Ausgabetons nur senken.

® verwenden Sie die Hiillkurvenpunkte, um die Lautstarke des Audiotracks zu modulieren. Um einen Punkt hinzuzufiigen,
klicken Sie zweimal auf der Hiillkurvenlinie. Um einen Punkt zu entfernen, ziehen Sie ihn auBerhalb der Grenzen der
Wellenformansicht. Ziehen Sie den Punkt nach oben, um den Originalton zu verstérken. Ziehen Sie den Punkt nach unten, um die
Tonlautstdrke zu reduzieren.

® aktivieren Sie die Option Spline, um den Hiillkurvengraph auszugleichen.
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Kompressor

GW Der Effekt Kompressor wird fiir die Senkung des Dynamikumfangs des Audiosignals genutzt - der leise Ton wird lauter und
v der laute Ton leiser gemacht. Der AVS Audio Editor wird den Effekt Kompressor zusammen mit dem Filter Noise-Gate

anwenden. Dadurch wird das unnétige Gerdusch geldscht, indem man das Audiosignal unter dem angegebenen Schwellenwert
entfernt.

Betdtigen Sie die Buttons Abspielen, um den Ton vor und nach der Anwendung des Effekts Kompressor zu héren und zu
vergleichen:

Anwendung

Alle Effekte und Filter werden im AVS Audio Editor auf dieselbe Weise angewandt. Detaillierte Schritt-fiir-Schritt-Anleitungen, wie man
Effekte auf eine Audiodatei anwendet, finden Sie auf der Seite Anwenden von Effekten und Filtern.

Einstellungen des Effekts "Kompressor"
Der Effekt "Kompressor" erlaubt die folgenden Parameter einzustellen:
Parameter von Kompressor

Die folgenden Parameter von Kompressor kann man einstellen:

v Parameter von Kompressor ® Schwelle - der Pegel (in dB), ab dem der Kompressor aktiviert wird. Der

=chwele: Kompressor wird nur auf den Ton oberhalb der angegebenen Schwelle

I 20,1 dB angewandt.

verhalknis: ® Verhaltnis - der Umfang der Ausgabesignalkompression im Vergleich zum

K 1.0 Eingangssignal. Wenn man das Verhaltnis auf 1:1 einstellt, wird kein
_ o Kompressionseffekt produziert. Wenn man das Verhéltnis auf 1:3 und die

u?;chwmgzmt: 40 s Schwelle auf -20 einstellt, wird ein Ton mit -2 dB in den Ton mit -14 dB

e komprimiert (der Unterschied zwischen -20 und -2 wird durch 3 dividiert).

- o s ® Einschwingzeit - der Zeitabschnitt, wahrend dessen der Kompressor aktiviert
ol wird und die Verstarkung gesenkt, bis sie den bestimmten Wert erreicht.
® Ausschwingzeit - der Zeitabschnitt, wahrend dessen der Kompressor aktiviert
bleibt, falls der Ton niedriger als der Schwellenwert fallt.

Hinweis: Die Ein- sowie Ausschwingzeit wird verwendet, um die Kompressorgrenzen abzuglatten. Je langer
die Ein- und Ausschwingdauer ist, desto gléatter ist der Ubergang zwischen dem betroffenen und nicht
betroffenen Signal.

Parameter von Noise-Gate

Die folgenden Parameter von Noise-Gate kann man einstellen:

v Parameter von Noise-Gate ® Schwelle - der Pegel (in dB), ab dem das Gate aktiviert wird. Der Noise-
Schwele: Gate-Filter wird nur auf den Ton unterhalb der angegebenen Schwelle
I -96.0 dB angewandt.
® Einschwingzeit - der Zeitabschnitt, wahrend dessen das Noise-Gate gedffnet

Einschwingzeit: ) ] ] - .
I 100.0 s wird, wenn das Signal die angegebene Schwelle liberschreitet.

® Ausschwingzeit - der Zeitabschnitt, wahrend dessen das Noise-Gate gedffnet
bleibt, wenn das Signal unterhalb der angegebenen Schwelle fallt.

Busschwingzeik:

_u'ju 200 ms

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2011. Alle Rechte vorbehalten. Www.avs4¥ou.com


http://www.avs4you.com/index.aspx
http://www.avs4you.com/index.aspx

AVS4YOU-Hilfe: AVS Audio Editor Seite 70 von 116

Hinweis: Die Ein- sowie Ausschwingzeit wird verwendet, um die Noise-Gate-Grenzen abzuglatten. Je langer
die Ein- und Ausschwingdauer ist, desto glatter ist der Ubergang zwischen dem betroffenen und nicht
betroffenen Signal.

Allgemeine Optionen

Die folgenden allgemeinen Parameter kann man einstellen:

allgemeine Optionen ® Nach-Verstarkung - der Umfang der Nach-Verstarkung, der nach der
e e Anwendung des Kompressors verwendet wird. So kann man den Originaltonpegel
I 0.0 de nach der Anwendung des Effekts "Kompressor" wiederherstellen.
QMW ® QMW/Spitze - eine Methode den Tonpegel abzuwerten. Aktivieren Sie das
® spitze v Gisiche Verstarkung fir Kandle entsprechende Optionsfeld, um die gewtlinschte Methode zu wahlen.

® Gleiche Verstarkung fiir Kandle - erlaubt die Kanéle zu synchronisieren; die
Kompression und das Verhdltnis der Rauschunterdriickung, sowie die Momente,
wann Noise-Gate getdffnet wird, werden fiir alle Kanéle gleich sein.

Mehrbandkompressor

VW Der Effekt Mehrbandkompressor stellt einen speziellen Typ des Effekts Kompressor dar. Im Gegensatz zum Effekt

W Kompressor wird Mehrbandkompressor unabhangig auf hohe und niedrige Frequenzen des Audiotracks angewandt. Er
wird benutzt, um den Sound auszugleichen. Im AVS Audio Editor wird der Effekt Mehrbandkompressor zusammen mit

dem Filter Noise-Gate verwendet. Dadurch kann man unerwiinschtes Rauschen vermeiden, wenn der Ton unterhalb des angegebenen

Schwellenwerts geldscht wird.

Betdtigen Sie die Buttons Abspielen, um den Ton vor und nach der Anwendung des Effekts Mehrbandkompressor zu héren und zu
vergleichen:

Anwendung

Alle Effekte und Filter werden im AVS Audio Editor auf dieselbe Weise angewandt. Detaillierte Schritt-fiir-Schritt-Anleitungen, wie man
Effekte auf eine Audiodatei anwendet, finden Sie auf der Seite Anwenden von Effekten und Filtern.

Einstellungen des Effekts "Mehrbandkompressor"

Der Mehrbandkompressor teilt den Audiotrack in zwei Frequenzbander und komprimiert jedes Band individuell. Anders gesagt wird
Ihr Audiotrack in Hochfrequenzbereich und Niederfrequenzbereich nach dem angegebenen Wert der Trennfrequenz aufgeteilt, jeder
Bereich wird aufgrund der eingestellten Parameter fiir Kompressor niedriger Frequenzen und Kompressor hoher Frequenzen
komprimiert und das Ergebnis wird vereinigt.

Die folgenden Parameter von Kompressor kann man einstellen:
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Komprimisrung im oberen Bereic :
Komprimierung im unteren Bereh Ui Do -— 0 K
v Kompressor niedriger Frequenzen v Kompressor hoher Frequenzen
Schwelle: Schwelle:
HP .0 dB aP 6.0 dB
Verhaknis il ) Verhaknis T
<0 1: 4.0 < 1: 4.0
Einschwingzeit . Einschwingzeit:
m 100 ms u 100 ms
Ausschwingze: Ausschwingzeit:
ol 500 ms w S00 ms
. Parameter von Noise-Gate Allgemeine Optionen
Schwelle Nach-Verstérkung:
an 96,0 dB “ 00 d8
Enschwingzeit: - & QMW
— i 00.0
oA ® spkze
q [T | | Ausschwingees
—ti)) 20 Gleiche Verstirkung fur Kansle
Hinzufigen Léschen
| 2uFavoriten | | Hife | . Bypass | Vorschau | Abbrechen | oK |

® Verwenden Sie den Schieberegler Trennfrequenz, um die Frequenz anzugeben, nach der das Eingangssignal in zwei Bander
aufgeteilt wird.

® Aktivieren Sie die Option Kompressor niedriger Frequenzen, um den Niederfrequenzkompressor einzuschalten. Um mehr
Uber die verfligbaren Parameter des Kompressors zu erfahren, lesen Sie Parameter des Kompressors unten.

® Aktivieren Sie die Option Kompressor hoher Frequenzen, um den Hochfrequenzkompressor einzuschalten. Um mehr Gber die
verfligbaren Parameter des Kompressors zu erfahren, lesen Sie Parameter des Kompressors unten.

® Aktivieren Sie die Option Parameter von Noise-Gate, um den Noise-Gate-Filter einzuschalten und unerwiinschtes Rauschen
loszuwerden. Um mehr {iber die verfiigbaren Parameter von Noise-Gate zu erfahren, lesen Sie Parameter von Noise-Gate unten.

Parameter des Kompressors

Die folgenden Parameter von Kompressor kann man einstellen:

Schwelle: ® Schwelle - der Pegel (in dB), ab dem der Kompressor aktiviert wird. Der
L e -6.0 dB Kompressor wird nur auf den Ton oberhalb der angegebenen Schwelle
Yerhaltnis: angewandt.

e —— 4.0 ® Verhaltnis - der Umfang der Ausgabesignalkompression im Vergleich zum

Einschwingzeit: Eingangssignal. Wenn man das Verhdltnis auf 1:1 einstellt, wird kein

L ———— 10.0 s Kompressionseffekt produziert. Wenn man das Verhdltnis auf 1:3 und die

Fussdpiery Schwelle auf -20 einstellt, wird ein Ton mit -2 dB in den Ton mit -14 dB
. lﬁ s komprimiert (der Unterschied zwischen -20 und -2 wird durch 3 dividiert).
| ® Einschwingzeit - der Zeitabschnitt, wahrend dessen der Kompressor aktiviert
wird und die Verstarkung gesenkt, bis sie den bestimmten Wert erreicht.
® Ausschwingzeit - der Zeitabschnitt, wahrend dessen der Kompressor aktiviert bleibt, falls der Ton niedriger als der
Schwellenwert fallt.
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Hinweis: Die Ein- sowie Ausschwingzeit wird verwendet, um die Kompressorgrenzen abzuglatten. Je langer
die Ein- und Ausschwingdauer ist, desto glatter ist der Ubergang zwischen dem betroffenen und nicht
betroffenen Signal.

Parameter von Noise-Gate

Die folgenden Parameter von Noise-Gate kann man einstellen:

® Schwelle - der Pegel (in dB), ab dem das Gate aktiviert wird. Der Noise-
Gate-Filter wird nur auf den Ton unterhalb der angegebenen Schwelle

v Parameter yon Moise-Gate

Schwelle:
i -96.0 dB angewandt.
Einschwingzeit: ® Einschwingzeit - der Zeitabschnitt, wahrend dessen das Noise-Gate gedffnet
o 1000 ms wird, wenn das Signal die angegebene Schwelle liberschreitet.
Ausschwingzsit: ® Ausschwingzeit - der Zeitabschnitt, wahrend dessen das Noise-Gate gedffnet
™ =00 s bleibt, wenn das Signal unterhalb der angegebenen Schwelle fallt.

ﬂ Hinweis: Die Ein- sowie Ausschwingzeit wird verwendet, um die Noise-Gate-Grenzen abzuglatten. Je langer
die Ein- und Ausschwingdauer ist, desto glétter ist der Ubergang zwischen dem betroffenen und nicht
betroffenen Signal.

Allgemeine Optionen

Die folgenden allgemeinen Parameter kann man einstellen:

® Nach-Verstarkung - der Umfang der Nach-Verstarkung, der nach der
Anwendung des Kompressors verwendet wird. So kann man den Originaltonpegel
nach der Anwendung des Effekts "Kompressor" wiederherstellen.

® QMW/Spitze - eine Methode den Tonpegel abzuwerten. Aktivieren Sie das
entsprechende Optionsfeld, um die gewlinschte Methode zu wahlen.

® Spitze ® Gleiche Verstarkung fiir Kandle - erlaubt die Kandle zu synchronisieren; die

Kompression und das Verhdltnis der Rauschunterdriickung, sowie die Momente,

wann Noise-Gate gedffnet wird, werden fiir alle Kanale gleich sein.

Allgemeine Optionen

Mach-Yerstarkung:
v 0,0 dB

QMW

Gleiche Verstarkung For Kanle

Stumm

% Der Effekt Stumm wird benutzt, um den Ton in der geladenen Audiodatei stumm zu machen.

Betdtigen Sie die Buttons Abspielen, um den Ton vor und nach der Anwendung des Effekts Stumm zu hdren und zu vergleichen:

Anwendung

1. Figen Sie die Audiodatei zum Bearbeitungsbereich hinzu.

2. Wahlen Sie einen Teil der Datei, auf den Sie den Effekt anwenden mdéchten, oder wenden Sie den Effekt auf die komplette Datei
an.

3. Klicken Sie auf den Button Stumm auf der Registerkarte Effekte oder klicken Sie zweimal auf den Effekt Stumm im Datei-
und Effektbereich.

4. Warten Sie, bis der Effekt angewandt wird. Klicken Sie jederzeit auf Abbrechen, um den Prozess abzubrechen.
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Bearbeitung... X

Die Operation wird durchgefihrt. .
e — 55 %

| abbrechen |

Einstellungen

Dieser Effekt hat keine anderbaren Einstellungen und wird entweder auf die ganze Datei oder auf einen Bereich angewandt.

Spiegeln

Eee Der Effekt Spiegeln kehrt den Ton um die horizontale Achse um. Dieser Effekt wird normalerweise genutzt, um die Polaritat
von einem der Stereo-Kanadle zu andern und ihn in die Phase zu bringen. Fiir weitere Informationen sehen Sie die Seite
Phasenanalyse.

Anwendung

1. Flgen Sie die Audiodatei zum Bearbeitungsbereich hinzu.

2. Verwenden Sie die Strg-Taste und klicken Sie mit der linken Maustaste (der Mauszeiger bekommt den Buchstaben L oder R),
um den Kanal zu wahlen, auf den Sie den Effekt anwenden mdchten.

3. Klicken Sie auf den Button Spiegeln auf der Registerkarte Effekte oder klicken Sie zweimal auf den Effekt Spiegeln im Datei-
und Effektbereich.

4. Warten Sie, bis der Effekt angewandt wird. Klicken Sie jederzeit auf Abbrechen, um den Prozess zu verwerfen.

Bearbeitung...

Die Operation wird durchgefihrt, ..
e ——

| abbrechen |

Einstellungen

Dieser Effekt hat keine anderbaren Einstellungen und wird so angewandt, dass entweder der gewahlte Kanal oder der ganze Ton
gespiegelt wird.

Limiter

@ Der Effekt Limiter stellt einen speziellen Typ des Effekts Kompressor dar, der sich durch ein hohes Kompressionsverhaltnis
und eine schnelle Einschwingzeit auszeichnet. Er regelt den Ausgangspegel auf einen bestimmten Wert herunter.

Betdtigen Sie die Buttons Abspielen, um den Ton vor und nach der Anwendung des Effekts Limiter zu horen und zu vergleichen:
Anwendung

Alle Effekte und Filter werden im AVS Audio Editor auf dieselbe Weise angewandt. Detaillierte Schritt-fiir-Schritt-Anleitungen, wie man
Effekte auf eine Audiodatei anwendet, finden Sie auf der Seite Anwenden von Effekten und Filtern.
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Einstellungen des Effekts "Limiter"

Im Einstellungsfenster Limiter kann man die folgenden Parameter einstellen:

Effektbeschreibung

Ein besonderer Typ des EFfekts "Kompressor", Er reduziert Spitzen und begrenzt die Amplitude eines

als,
Mehr erfahren

Yoreinstellungen Parameter

Hiohe auktam, Yerskarkung Schwelle:
Mittelhobe autom, Yerstarkung
N . 0 :
Lirniter -1d6 FE = =

Limniter -6d6

Mach-Yerstarkung:
00 de
1 1 1 1 1 1

-10 -2 3 14 22 20

I . [ Gleiche Yerstarkung Fir Kansle

IZu Favnriten‘ I Hilfe [ Bypass Yaorschau ‘ I Abbrechen ‘ I 4

® Schwelle - der Pegel (in dB), ab dem der Limiter aktiviert wird. Der Limiter wird die Spitzen oberhalb der angegebenen Schwelle

senken.

® Nach-Verstarkung - der Umfang der Nach-Verstdrkung, der nach der Anwendung des Kompressors verwendet wird. So kann

man den Originaltonpegel nach der Anwendung des Effekts "Limiter" wiederherstellen.

® Gleiche Verstarkung fiir Kanale - aktivieren Sie diese Option, um gleiche Verstarkung auf alle Kandle anzuwenden. Aktivieren

Sie diese Option, um Anderungen in der Stereo-Balance des Ausgabetons zu vermeiden.

Automatisch korrigieren

rg

Der Effekt Automatisch korrigieren wird benutzt, um die Soundqualitdt automatisch zu verbessern, akustische
Eingenschaften eines Signals zu bereichern, indem der Dynamikumfang gesenkt wird und der Audiotrack normalisiert und
ausgeglichen wird.

Betdtigen Sie die Buttons Abspielen, um den Ton vor und nach der Anwendung des Effekts Automatisch korrigieren zu héren und
zu vergleichen:

Anwendung

1.

2.

Fiigen Sie die Audiodatei zum Bearbeitungsbereich hinzu.

Wahlen Sie einen Teil der Datei, auf den Sie den Effekt anwenden mdchten, oder wenden Sie den Effekt auf die komplette Datei
an.

. Klicken Sie auf den Button Automatisch korrigieren auf der Registerkarte Effekte oder klicken Sie zweimal auf den Effekt

Automatisch korrigieren im Datei- und Effektbereich.

. Warten Sie, bis der Effekt angewandt wird. Klicken Sie jederzeit auf Abbrechen, um den Prozess abzubrechen.
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Bearbeitung... X

Die Operation wird durchgefihrt. .
e — 55 %

| abbrechen |

Einstellungen

Dieser Effekt hat keine anderbaren Einstellungen und wird entweder auf die ganze Datei oder auf einen Bereich angewandt, um die
Soundqualitdt zu verbessern.

Delay-/Modulations-Effekte

Auf der Registerkarte Effekte oder im Datei- und Effektbereich kann man unterschiedliche Effekte auf Ihre Audiodatei anwenden.

Effekt Beschreibung

Echo wiederholt den Klang mit gewahlter Verzégerung

Chorus lasst den Sound erklingen, als ob er von einem Chor aufgefiihrt wird

Flanger fiigt Echo zum Audiosignal durch die Anderung eines wiederholten Klangs hinzu

Phaser figt Echo zum Audiosignal durch die Phasendnderung eines wiederholten Klangs hinzu
Nachhall simuliert den akustischen Effekt eines geschlossenen Raums

Vibrato erstellt den Effekt eines pulsierenden Sounds

Stimme verwandeln | transformiert und konvertiert die Stimme, so dass es scheint, als ob eine andere Person gesprochen hat

Echo

( ) Durch den Effekt Echo erzielt man einen echodhnlichen Klang, indem der gewahlte Audioabschnitt nach einer Zeitperiode
erneut wiedergegeben wird.

Betdtigen Sie die Buttons Abspielen, um den Ton vor und nach der Anwendung des Effekts Echo zu héren und zu vergleichen:

Anwendung

Alle Effekte und Filter werden im AVS Audio Editor auf dieselbe Weise angewandt. Detaillierte Schritt-fiir-Schritt-Anleitungen, wie man
Effekte auf Ihre Audiodateien anwendet, finden Sie hier.

Einstellungen des Effekts "Echo"

Um den Effekt anzuwenden, verwenden Sie eine der verfiigbaren Voreinstellungen oder stellen Sie die Effektparameter manuell ein.
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Echo/Delay

Effektbeschreibung
erholt den Klang mit gewahlter Yerzdgerung, Fligk Echo zur Musik hinzu,
Mehr erfabren

‘Yoreinstellungen Parameter
Standard Echo-Peqel:
Wald Eﬂ_ il %

. (I T T T T T S T T O T T (R S T T T |
Echos Fir 60 BPM i 0 o a - o

Echos Fiar 80 BPM Delayzeit:

Echos FI:Ir 100 BPM |. | IT

Echos fiir 120 BPM |
1EIEI 53? 128? 212? 33?‘3 1EIEIEIEI

Traum

Feedback:
Endlos ID—
Lschen | 2EI SEI 1IZIEI |
I Zu Favariten ‘ I HilFe ‘ [ Bypass I Yorschau ‘ I Abbrechen ‘ I 0] 4 ‘

Die folgenden Einstellungen des Effekts Echo sind verfiigbar:

® Echo-Pegel - bestimmt den Pegel der verzdgerten Tonlautstarke im Vergleich zum Originalton. Wenn man ihn auf 100%
einstellt, wird der Originalton und sein Echo die gleiche Lautstarke haben. Wenn man ihn auf 0 einstellt, wird kein Echo

produziert.
® Delayzeit - bestimmt den Zeitpunkt in Millisekunden, wann das Echo nach dem Originalton beginnt. Die minimale
Verzogerungszeit ist 100 ms. Wenn man einen groBeren Wert eingibt, wird der Abstand zwischen dem Originalton und dem

verzogerten Ton vergroBert.
® Feedback - bestimmt, wieviel Prozent des betroffenen Tons zuriick zum Eingang gesendet und wieder bearbeitet wird.

Verwenden Sie sie flir mehrere Echos.

Chorus

ﬁ Der Effekt Chorus erlaubt Ihnen den Ton reicher zu machen. Der Effekt kann den Ton eines einzigen Instruments so
auspragen, als ob mehrere Instrumente gespielt wiirden, oder bei der Aufnahme eines Gesangstracks entsteht so ein Eindruck,
als ob zwei oder mehrere Personen im Chor gesungen hatten.

Betdtigen Sie die Buttons Abspielen, um den Ton vor und nach der Anwendung des Effekts Chorus zu héren und zu vergleichen:

Anwendung

Alle Effekte und Filter werden im AVS Audio Editor auf dieselbe Weise angewandt. Detaillierte Schritt-fiir-Schritt-Anleitungen, wie man
Effekte auf Ihre Audiodateien anwendet, finden Sie hier.

Einstellungen des Effekts "Chorus™

Der Effekt Chorus wird durch Hinzufiigen eines verzgerten Signals oder mehrerer verzégerter Signale zum Originalsignal erzielt. Um
den Effekt anzuwenden, verwenden Sie eine der verfiigharen Voreinstellungen oder stellen Sie die Effektparameter manuell ein.
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Lhorus

Effektbeschreibung

Die Musik wird erklingen, als ob sie von einem Chor aufgefihrt sei,

Mehr erfahren

Yaoreinstellungen Parameter

Standard Original
Chne Chorus
3-gtimmen-steren-3ynthese

L L
0 20
Stereo-Rotation Delavzeit:

Cuarkett + Solo 10,00 s

Yerskimmtes Klavier foooopoooo
0,1 2.8

Stimmen:

(O
Madulationskiefe:

[
0 20
Maodulationsrate:

i} 2
Steren-Drehung:

| Hinzufiigen Laschen

IZu Favu:-riten‘ I Hilfe ‘ [ Bypass I Yorschau ‘ I Abbrechen ‘ I

Die folgenden Einstellungen des Effekts Chorus sind verfligbar:

Original/Effekt-Balance - bestimmt den Umfang des betroffenen Tons im Vergleich zum Originalton. Die Parameterwerte
variieren von 0% bis 100%. Wenn man die Balance auf 50% einstellt, werden der Originalton und der betroffene Ton in gleicher
Proportion gemischt. Wenn man die Balance auf 100% einstellt, wird der Originalton stumm, wenn man sie auf 0% einstellt,
wird der betroffene Ton stumm.

Delayzeit - bestimmt den Punkt in Millisekunden, wann das Echo nach dem Originalsignal beginnt. Die Standard-Delayzeit ist 10
ms. Wenn man einen gréBeren Wert einstellt, wird der Abstand zwischen dem Originalton und dem verzdgerten Ton vergréem.
Stimmen - bestimmt die Anzahl der verzégerten Signale, die zum Originalton hinzugefiigt werden. Die zweite Verzogerungszeit
wird filr die zweite Stimme verwendet, der dritte Wert wird fiir die dritte Stimme verwendet usw.

Modulationstiefe - kontrolliert den Grad der Verzdgerungszeitanderung. Dieser Parameter bestimmt die Grenzen, innerhalb
derer die Verzdgerung variiert. Die Modulationstiefenwerte kdnnen zwischen 0% und 100% variieren. Wenn man den Parameter
auf 0% einstellt, bekommt man eine konstante Verzdgerungszeit. Wenn man ihn auf 100% einstellt, wird sich die
Verzdgerungszeit von ihrem urspriinglichen Wert (den Sie im Feld Delayzeit eingegeben haben) zu der zweiten Delayzeit
wechseln.

Modulationrate - bestimmt in Hertz die Zahl der Verzégerungszeitvariationen. Dieser Parameter steuert, wie oft die
Verzdgerungszeit oszilliert. Zum Beispiel, wenn Sie den Parameter auf 3 Hz einstellen, bedeutet dies, dass die Verzogerungszeit 3
Mal pro Sekunde schwingen wird (sie macht den vollen Zyklus vom kleinsten bis zum gréBten Verzégerungswert und kommt
zum kleinsten Wert).

Stereo-Drehung - bestimmt die linken und rechten Verzdgerungen bei den separaten Werten, erstellt den Effekt Stereo-
Drehung. Die Parameterwerte variieren von 0% bis 100%: 0% bedeutet keine Drehung; 100% entspricht dem maximalen Effekt
der Stereo-Drehung.
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Flanger

ﬂ Der Flanger ist ein spezieller Fall des Chorus-Effekts: er wird genauso wie Chorus erstellt. Urspriinglich wurde dieser Effekt
erzielt, indem man einen Finger auf die Bandspule gelegt und so sie verlangsamt hat. Man hat zwei Tonbandgeréate gleichzeitig
das Signal abspielen lassen und dabei die Umlaufgeschwindigkeit der Bandspulen variiert. Durch den Flanger wird ein
"Zischton" erstellt. Im Grunde genommen ist das ein (ibertriebener Chorus-Effekt.

Betdtigen Sie die Buttons Abspielen, um den Ton vor und nach der Anwendung des Effekts Flanger zu héren und zu vergleichen:
Anwendung

Alle Effekte und Filter werden im AVS Audio Editor auf dieselbe Weise angewandt. Detaillierte Schritt-fiir-Schritt-Anleitungen, wie man
Effekte auf eine Audiodatei anwendet, finden Sie auf der Seite Anwenden von Effekten und Filtern.

Einstellungen des Effekts "Flanger"
Der Effekt Flanger wird erreicht, indem man ein Signal mit einer ein wenig verzégerten Kopie dieses Signals mischt und dabei wird die

Verzégerungslange standig gedndert. Um den Effekt anzuwenden, verwenden Sie eine der verfligbaren Voreinstellungen oder stellen Sie
die Effektparameter manuell ein.

Flanger

Effektheschreibung
kann
Mehr erfabren

Voreinstellungen Parameter

Standard Criginal

Chne Flanger _—;ﬂ_ 50 %

kakzen 0 20 40 &0 80 100

Delayzeit;

Heulen einer 5302 e “In' -

Chaos [ i, T i M e R S
0.1 2.8 E.1 10.2
Robaker

Feedback:

Leichte mittlere Bandbreite

Modulationskiefe:

i R
i 20
Madulationsrate:

0.1 2.1 ! !

Steren-Drehung:

IZu Fa'-.ﬂ:uriten‘ I HilFe [ Bypass Yorschau ‘ I Abbrechen ‘ I 0] 4

Die folgenden Einstellungen des Effekts Flanger sind verfiigbar:

® Original/Effekt-Balance - bestimmt den Umfang des betroffenen Tons im Vergleich zum Originalton. Die Parameterwerte
variieren von 0% bis 100%. Wenn man die Balance auf 50% einstellt, werden der Originalton und der betroffene Ton in gleicher
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Proportion gemischt. Wenn man die Balance auf 100% einstellt, wird der Originalton stumm, wenn man sie auf 0% einstellt,
wird der betroffene Ton stumm.

® Delayzeit - bestimmt den Punkt in Millisekunden, wann das Echo nach dem Originalsignal beginnt. Die Standard-Delayzeit ist 10
ms. Wenn man einen gréBeren Wert einstellt, wird der Abstand zwischen dem Originalton und dem verzdgerten Ton vergroBem.

® Feedback - bestimmt, wie viel Prozent des betroffenen Tons zuriick zum Eingang gesendet und wieder bearbeitet wird.

® Modulationstiefe - kontrolliert den Grad der Verzogerungszeiténderung. Dieser Parameter bestimmt die Grenzen, innerhalb
derer die Verzégerung variiert. Die Modulationstiefenwerte kénnen zwischen 0% und 100% variieren. Wenn man den Parameter
auf 0% einstellt, bekommt man eine konstante Verzégerungszeit. Wenn man ihn auf 100% einstellt, wird sich die
Verzdgerungszeit von ihrem urspriinglichen Wert (den Sie im Feld Delayzeit eingegeben haben) zu der zweiten Delayzeit
wechseln.

® Modulationsrate - bestimmt in Hertz die Zahl der Verzdgerungszeitvariationen. Dieser Parameter steuert, wie oft die
Verzdgerungszeit oszilliert. Zum Beispiel, wenn Sie den Parameter auf 3 Hz einstellen, bedeutet dies, dass die Verzégerungszeit 3
Mal pro Sekunde schwingen wird (sie macht den vollen Zyklus vom kleinsten bis zum gréBten Verzégerungswert und kommt
zum kleinsten Wert).

® Stereo-Drehung - bestimmt die linken und rechten Verzogerungen bei den separaten Werten, erstellt den Effekt Stereo-
Drehung. Die Parameterwerte variieren von 0% bis 100%: 0% bedeutet keine Drehung; 100% entspricht dem maximalen Effekt
der Stereo-Drehung.

® Spiegeln - spiegelt den betroffenen Ton, wenn man ihn mit dem Originalton mischt.

Phaser

W Der Effekt Phaser wird allgemein verwendet, um einen elektronischen Effekt dem nattirlichen Ton zu verleihen.

Betdtigen Sie die Buttons Abspielen, um den Ton vor und nach der Anwendung des Effekts Phaser zu héren und zu vergleichen:

Anwendung

Alle Effekte und Filter werden im AVS Audio Editor auf dieselbe Weise angewandt. Detaillierte Schritt-fiir-Schritt-Anleitungen, wie man
Effekte auf eine Audiodatei anwendet, finden Sie auf der Seite Anwenden von Effekten und Filtern.

Einstellungen des Effekts "Phaser"

Der Effekt Phaser wird durch Durchlassen des Frequenzbandes durch eine Phasenverschiebung und Mischen der Frequenzen mit dem
Originalsignal erstellt. Das Original- und betroffene Signal, werden beim Mischen einander unterdriicken und eine Kerbe erstellen, wenn
sie auBer Phase sind. Wenn sie teilweise auBer Phase sind, werden sie teilweise geldscht. Die Phasenverschiebung andert die Signalphase
auf 180° im Zentrum der Kerbefrequenz (d.h. er setzt den Originalton und den betroffenen Ton auBer Phase und Iéscht sie). Das
Frequenzband um das Zentrum der Kerbefrequenz, das von der Phasenverschiebung beeinflusst wird, wird vom Q-Faktor bestimmt.
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Mehr erfahren

Woreinstellungen Parameter

Standard Sweep-Band:

Chne Phaser 1000 ﬂ u |22EIEEI Hz
v o L |

Steren-Phaser, wolle Bfandl:ureute W 1199 2635 4487 7232 22050
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Ratierender Phaser
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Steren-Drehung:
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| Hinzufiigen Laschen
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Die folgenden Einstellungen des Effekts Phaser sind verfligbar:

Sweep-Band - bestimmt den Schwingungsbereich der Kerbefrequenz (die niedrigsten und hdchsten Schwingungsgrenzen der
Kerbefrequenz).

Original/Effekt-Balance - bestimmt den Umfang des betroffenen Tons im Vergleich zum Originalton. Die Parameterwerte
variieren von 0% bis 100%. Wenn man die Balance auf 50% einstellt, werden der Originalton und der betroffene Ton in gleicher
Proportion gemischt. Wenn man die Balance auf 100% einstellt, wird der Originalton stumm, wenn man sie auf 0% einstellt,
wird der betroffene Ton stumm.

Modulationsrate - bestimmt die Zahl der Kerbfrequenzschwingungen pro Sekunde. Dieser Parameter steuert, wie oft die
Kerbefrequenz oszilliert. Zum Beispiel, wenn Sie den Parameter auf 3 Hz einstellen, bedeutet dies, dass die Kerbefrequenz 3 Mal
pro Sekunde schwingen wird (sie macht den vollen Zyklus vom kleinsten bis zum groBten Frequezwert und kommt zum kleinsten
Wert).

Stereo-Drehung - bestimmt die linken und rechten Verzégerungen bei den separaten Werten, erstellt den Effekt Stereo-
Drehung. Die Parameterwerte variieren von 0% bis 100%: 0% bedeutet keine Drehung; 100% entspricht dem maximalen Effekt
der Stereo-Drehung.

Q-Faktor - bestimmt den Frequenzumfang, der von Phasenverschiebung beeinflusst wird. Je gréBer der Wert ist, desto enger ist
das Kerbefrequenzband.

Nachhall

i

Der Nachhall-Filter hilft Ihnen einen bestimmten Effekt anzuwenden, wenn der Ton stoppt, aber die Reflexionen von
Schallwellen weiter erklingen, indem die Amplitude abschwacht, bis die Reflexionen nicht mehr vom Gehér wahrgenommen
werden. Der Effekt Nachhall wird benutzt, um einen akustischen Effekt des Raums und des geschlossenen Gebaudes zu

simulieren.

Betdtigen Sie die Buttons Abspielen, um den Ton vor und nach der Anwendung des Effekts Nachhall zu horen und zu vergleichen:
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Anwendung

Alle Effekte und Filter werden im AVS Audio Editor auf dieselbe Weise angewandt. Detaillierte Schritt-fiir-Schritt-Anleitungen, wie man
Effekte auf eine Audiodatei anwendet, finden Sie auf der Seite Anwenden von Effekten und Filtern.

Einstellungen des Effekts "Nachhall"

Um den Effekt anzuwenden, verwenden Sie eine der verfiigbaren Voreinstellungen oder stellen Sie die Effektparameter manuell ein.

Effektbeschreibung
Filgk Echo und mehrere R ioren dawvion hinzy, Yerwenden Sie diesen EFfekt zur Modellierung der Akustik
in einem R.aum,

Mehr erfahren

Yaoreinstellungen Parameter

Standard
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Die folgenden Einstellungen des Effekts Nachhall sind verfiigbar:

Original - bestimmt den Verstarkungswert des Originalsignals, das im Ausgabeton vorhanden wird.

Nachhall - bestimmt den Verstarkungswert des nachgehallten Audiosignals, das im Ausgabeton vorhanden wird.
Nachhalldauer - bestimmt den Zeitumfang fiir das Abblenden des Nachhalls (allmahlige Senkung der Amplitude um 60 dB).
Vor-Delay - bestimmt den Punkt in Millisekunden, wann der Nachhall nach dem Originalsignal beginnt. Man kann es sich als
einen Zeitabschnitt vorstellen, in dem das Audiosignal eine eingebildete "Wand" erreicht und dann davon reflektiert wird. Wenn
man einen groBeren Wert eingibt, simuliert der Nachhall einen gréBeren Raum.

® Echo-Frequenzband - bestimmt den Frequenzumfang, der produziert und nachgehallt wird. Die Frequenzen auBerhalb dieses
Bereichs werden nicht beeintrachtigt.

Vibrato

ﬁ Der Effekt Vibrato erstellt den Effekt des pulsierenden Tons.

Betétigen Sie die Buttons Abspielen, um den Ton vor und nach der Anwendung des Effekts Vibrato zu héren und zu vergleichen:
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Anwendung

Alle Effekte und Filter werden im AVS Audio Editor auf dieselbe Weise angewandt. Detaillierte Schritt-fiir-Schritt-Anleitungen, wie man
Effekte auf eine Audiodatei anwendet, finden Sie auf der Seite Anwenden von Effekten und Filtern.

Einstellungen des Effekts "Vibrato"

Der Effekt Vibrato wird durch periodische Tonhéhenschwankungen hervorgerufen. Um den Effekt anzuwenden, verwenden Sie eine der
verfligbaren Voreinstellungen oder stellen Sie die Effektparameter manuell ein.

Effektheschreibung

Fiigt Pulsieren zur Amplitude des Klanges hinzu,

Mehr erfahren

Yoreinstellungen Parameter

Weibliches Vibrato
rMannliches YWibrako

Gemecker

Uberlagerung yerhalnis:

b . Hz

0.5 2.4 4.3 E.2 a1 10.0

| Hinzufiigen Laschen

IZu Favu:-riten‘ I Hilfe [ Bypass Yorschau ‘ I Abbrechen ‘ I

Die folgenden Einstellungen des Effekts Vibrato sind verfiigbar:

® Tiefe - bestimmt die Variationsgrenze der Amplitude. Je groBer der Wert ist, desto breiter ist der Variationsumfang der
Amplitude. Das heiBt, wenn man die Tiefe auf 100% einstellt, oszilliert die Tonamplitude zwischen der Lautlosigkeit und der
maximalen Tonamplitude in Ihrem Audiotrack. Wenn man sie auf 0% einstellt, wird keine Vibration erstellt.

® Verhdltnis - bestimmt die Anzahl der Amplitudenoszillationen pro Sekunde. Dieser Parameter kontrolliert, wie oft die
Tonamplitude oszilliert. Zum Beispiel, wenn Sie den Parameter auf 3 Hz einstellen, bedeutet dies, dass die Amplitude 3 Mal pro
Sekunde oszillieren wird (sie macht den vollen Zyklus vom kleinsten bis zum groBten Amplitudenwert und kommt zum kleinsten
Wert).

Stimme verwandeln

“ Der Effekt Stimme verwandeln wird benutzt, um die Stimme zu transformieren und zu konvertieren, so dass es scheint, als
ob eine andere Person gesprochen hat (eine Zeichentrick- oder Monsterstimme).

Betdtigen Sie die Buttons Abspielen, um den Ton vor und nach der Anwendung des Effekts Stimme verwandeln zu héren und zu
vergleichen:

Anwendung

Alle Effekte und Filter werden im AVS Audio Editor auf dieselbe Weise angewandt. Detaillierte Schritt-fiir-Schritt-Anleitungen, wie man
Effekte auf eine Audiodatei anwendet, finden Sie auf der Seite Anwenden von Effekten und Filtern.

Einstellungen des Effekts "Stimme verwandeln"

Die folgenden Einstellungen des Effekts Stimme verwandeln sind verfiigbar:
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Stimme verwandeln
Effektheschreibung
ktern, erlaubt die Tonh gen bzw, 2u senken, die
Mehbt erfabren

Yaoreinstellungen Parameter

ZeichentrickFilm Flanger:

Criginal —_— ey | o
Maonster 0 20 B0 80 100

Flanger Pitch-Shift:

Bassstimme

Beschleunigung

Echo

0.5

machhall:

I Zu Favariten ‘ I HilFe ‘ [ Bypass

® Flanger - wendet einen Flanger-Effekt an und ldasst den Sound zittern. Die Werte variieren von 0% bis 100%: 0% bedeutet
ohne Zittern; 100% entspricht dem maximalen Flanger-Effekt.

® Pitch-Shift - dndert die Tonhdhe ohne Anderung des Tempos. Je niedriger der Wert ist, desto niedriger wird die Tonhéhe. Die
Werte variieren von 0.5 bis 2: 1 bedeutet ohne Tonhdéhenanderung.

® Tempo - andert das Tempo und behalt die gleiche Tonhéhe bei. Der Sound wird langsamer oder schneller, aber die Tonhdhe
wird gleich bleiben. Die Werte variieren von 0.5 bis 2: 1 bedeutet ohne Tempoé&nderung.

® Nachbhall - wendet einen Nachall-Effekt an, erstellt ein Echo und simuliert den akustischen Halleneffekt. Die Werte variieren von
0% bis 100%: 0% bedeutet ohne Effekt.

Tempo/Tonhdhe

Auf der Registerkarte Effekte oder im Datei- und Effektbereich kann man unterschiedliche Effekte auf Ihre Audiodatei anwenden.

Effekt Beschreibung
Tempo andern andert das Tempo und behdlt die gleiche Tonhohe in der ganzen Audiodatei bei
Tonhohe dndern andert die Tonhthe, ohne das Tempo zu andern
Rate @ndern andert die Geschwindigkeit und die Tonhdhe in der Audiodatei
Umkehren erreicht denselben Effekt, wie bei der Riickwarts-Wiedergabe

Tempo andern

M Der Effekt Tempo @ndern (auch Time-Stretch benannt) erlaubt Ihnen, das Tempo zu dndern, aber gleichzeitig die
Tonhdhe beizubehalten. Der Ton wird langsamer oder schneller abgespielt, aber sein Klang bleibt unverandert.
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Horen Sie sich kurze Audiobeispiele an und vergleichen Sie den Ton vor und nach der Anwendung des Effekts Tempo @ndern:
Anwendung

Alle Effekte und Filter werden im AVS Audio Editor auf dieselbe Weise angewandt. Detaillierte Schritt-fiir-Schritt-Anleitungen, wie man
Effekte auf eine Audiodatei anwendet, finden Sie auf der Seite Anwenden von Effekten und Filtern.

Einstellungen des Effekts "Tempo dndern”

Tempo dndern

Effektbeschreibung
Erhiht oder senkk das Tempo. Die Musik wird schneller oder langsamer wi
urwverandert bleiben,

Mehr erfahren

Yoreinstellungen Parameter

120 bis 100 BPM
100 bis 120 BPM
Yerlangsamung
Beschleunigung

verhaltris: | 77.00 3 %

IZu Favnriten‘ l Hilfe [ Bypass I Yorschau ‘ I Abbrechen J I

Verwenden Sie das Eingabefeld Verhaltnis oder das Wahlrad, um das gewiinschte Niveau der Tempodnderung zu wahlen. Wenn man
den Parameter auf 100% einstellt, entspricht es dem Originalton. Wenn die Werte niedriger als 100% sind, wird das Tempo gesenkt.
Wenn die Werte héher als 100% sind, wird das Tempo erhoht.

Tonhdhe andern

+ U Der Effekt Tonhéhe dndern erweitert das Frequenzspektrum des Quellsignals. So wird die Tonhéhe (Klang) gedndert und
- das Tempo unveréndert bleiben.

Horen Sie sich kurze Audiobeispiele an und vergleichen Sie den Ton vor und nach der Anwendung des Effekts Tonh6he andern:
Anwendung

Alle Effekte und Filter werden im AVS Audio Editor auf dieselbe Weise angewandt. Detaillierte Schritt-fiir-Schritt-Anleitungen, wie man
Effekte auf eine Audiodatei anwendet, finden Sie auf der Seite Anwenden von Effekten und Filtern.
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Einstellungen des Effekts "Tonhdhe dndern”

DNnohe andern

Effektheschreibung

i in

Yoreinstellungen Parameter

1 Halbton tiefer
1 Halbton hiher
1 Ton hiher

1 Ton tiefer
Zeichentrickfilm
Monster

Verhdltris: | 77.00 3 % |Prozent ||

S

| Prozent

I Zu Favoriten ‘ l Hilfe [ Bvpass Yorschau Halbtne

Verwenden Sie das Listenmeni rechts, um den Typ der Tonhéhendnderung zu wahlen.

Wabhlen Sie Halbtdone, um die Tonhohe in Halbtonen zu verschieben. Verwenden Sie dann das Eingabefeld Verhaltnis, um das
gewiinschte Niveau der Tonhdhendnderung einzustellen. Wenn man den Parameter auf 0.00 einstellt, entspricht es der Tonhdhe des
Originaltons. Die Werte niedriger als Null senken die Tonhohe. Die Werte héher als Null erh6hen die Tonhéhe. Wenn Sie zum Beispiel
das Verhaltnis auf 2.00 einstellen, wird der Notenschliissel des Tons um 2 Halbténe hoher.

Wabhlen Sie Prozent, um die Tonh&he in Prozent zu verschieben. Verwenden Sie dann das Eingabefeld Verhaltnis oder das Wahlrad,
um das gewiinschte Niveau der Tonhéhenanderung einzustellen. Wenn man den Parameter auf 100% einstellt, entspricht es der
Tonhdhe des Originaltons. Die Werte niedriger als 100% senken die Tonhdhe. Die Werte hoher als 100% erhéhen die Tonhdhe.

Rate andern

|ﬁ Der Effekt Rate dndern erlaubt Ihnen das Tontempo und die Tonhohe gleichzeitig zu andern. Wenn man den Wert der Rate
senkt, werden auch das Tempo und die Tonhéhe gesenkt. Wenn man den Wert der Rate erhdht, werden auch das Tempo und
die Tonhdhe erhoht.

Horen Sie sich kurze Audiobeispiele an und vergleichen Sie den Ton vor und nach der Anwendung des Effekts Rate @ndern:
Anwendung

Alle Effekte und Filter werden im AVS Audio Editor auf dieselbe Weise angewandt. Detaillierte Schritt-fiir-Schritt-Anleitungen, wie man
Effekte auf eine Audiodatei anwendet, finden Sie auf der Seite Anwenden von Effekten und Filtern.
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Einstellungen des Effekts "Rate dndern"

Rate andern

Effektheschreibung

fndert das Tempo und die Tonhihe des Klanges, Erreicht den gleichen Effek
Schinelly dergabe.

Yoreinstellungen Parameter

100% ohne Ratenanderung
33 1/3 bis 45 RPM

45 bis 33 1/3 RPM
Doppel-Rate

Halb-Rate

verhalnis: | 75.00 5 %

IZu Favnriten‘ l Hilfe [ Bvpass I Yorschau ‘ I Abbrechen J I ok

Verwenden Sie das Eingabefeld Verhaltnis oder das Wahlrad, um das gewiinschte Niveau der Tonhohen-/Tempodnderung einzustellen.
Wenn man den Parameter auf 100% einstellt, entspricht es dem Originalton. Die Werte niedriger als 100% senken die Tonhéhe und das
Tempo. Die Werte héher als 100% erhéhen die Tonhéhe und das Tempo.

Umkehren

@ Dank dem Effekt Umkehren kann man den ausgewahlten Bereich riickwarts abspielen, indem die Reihenfolge seiner Samples
gedndert wird. Dadurch wird der Effekt der umgekehrten (Rlickwarts-) Wiedergabe erstellt. Dadurch kann man auch spezielle
Effekte erstellen.

Betdtigen Sie die Buttons Abspielen, um den Ton vor und nach der Anwendung des Effekts Umkehren zu héren und zu vergleichen:

Anwendung

1. Fiigen Sie die Audiodatei zum Bearbeitungsbereich hinzu.

2. Wahlen Sie einen Teil der Datei, auf den Sie den Effekt anwenden mdéchten, oder wenden Sie den Effekt auf die komplette Datei
an.

3. Klicken Sie auf den Button Umkehren in der Registerkarte Effekte oder klicken Sie zweimal auf den Effekt Umkehren im
Datei- und Effektbereich.

4. Warten Sie, bis der Effekt angewandt wird. Klicken Sie jederzeit auf Abbrechen, um den Prozess zu verwerfen.

Die Operation wird durchgefihrt. .

55 %

]

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2011. Alle Rechte vorbehalten. www.avs4you.com


http://www.avs4you.com/index.aspx
http://www.avs4you.com/index.aspx

AVS4YOU-Hilfe: AVS Audio Editor Seite 87 von 116

Einstellungen

Dieser Effekt hat keine anderbaren Einstellungen und wird so angewandt, dass entweder der gewahlte Teil oder der ganze Audiotrack
umgekehrt wird.

Hinweis: In mehrkanaligen Wellenformen (sie enthalten zwei oder mehr Kandle) werden alle Kandle
umgekehrt.

Filter

Auf der Registerkarte Effekte oder im Datei- und Effektbereich kann man unterschiedliche Filter auf Ihre Audiodatei anwenden.

Filter Beschreibung

Equalizer andert das Frequenzmuster der Audiodatei, dampft einige Frequenzen und verstarkt die anderen

verstarken/déampfen Frequenzen unterhalb/oberhalb dem gewahlten Pegel oder in einem Frequenzbereich
Die Gruppe Parametrische Filter schlieBt Folgendes ein:
Parametrische Filter ® Passfilter: Hochpassfilter und Tiefpassfilter

® Bandfilter: Bandpassfilter und Bandsperre

® Notch-/Resonanz-Filter: Resonanzfilter und Notch-Filter

FFT-Filter senkt oder erhoht die Intensitdt einer bestimmten Frequenz geméaB dem gewahlten Profil
Stille entfernen erkennt und entfernt Abschnitte mit Stille aus der Audiodatei
Noise-Gate entfernt Rauschen unterhalb einem bestimmten Pegel

Rauschen entfernen | mindert die Bildung von Rauschen und macht den Sound klarer

Equalizer

H * Der Filter Equalizer wird benutzt, um einen Frequenzbereich einer Audiodatei zu &ndern, einige Frequenzen abzudampfen und
die anderen zu verstarken.

Betdtigen Sie die Buttons Abspielen, um den Ton vor und nach der Anwendung des Effekts Equalizer zu héren und zu vergleichen:
Anwendung

Alle Effekte und Filter werden im AVS Audio Editor auf dieselbe Weise angewandt. Detaillierte Schritt-fiir-Schritt-Anleitungen, wie man
Effekte auf eine Audiodatei anwendet, finden Sie auf der Seite Anwenden von Effekten und Filtern.

Einstellungen des Filters "Equalizer”

Um den Effekt anzuwenden, muss man eine Reihe der Frequenzbander wahlen, die Sie verstarken/abdémpfen mdchten, und dann den
gewiinschten Verstarkungswert fiir jede Frequenz bestimmen, indem man vertikale Schieberegler benutzt.
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Verwenden Sie das Listenmeni Einstellungen, um die Anzahl der Frequenzbander zu bestimmen, die Sie bearbeiten mdchten. Man
kann zwischen 10 und 20 Bandern wahlen. Der gesamte Frequenzbereich wird in 10 oder 20 Bander gegliedert. Die Zentralfrequenz fiir
jedes Band wird oberhalb des entsprechenden vertikalen Schiebereglers angezeigt. Wenn man 20 Bander wahlt, werden mehr
Frequenzbander angezeigt und man kann so die Equalizerkurve praziser erstellen.

Verwenden Sie den vertikalen Schieberegler mit den Ziffern, um ein bestimmtes Frequenzband zu verstarken/abzuddampfen. Die Software
erlaubt Ihnen jedes Frequenzband maximal auf 20 dB zu verstarken/abzudampfen. Der aktuelle Wert der Verstarkung/Abdampfung wird
unterhalb des Schiebereglers angezeigt. Man kann die Ziffer anklicken und den nétigen Wert per Tastatur eingeben.

Verwenden Sie den Schieberegler Verstarkung, der sich im rechten Teil des Fensters befindet, um den ganzen Audiotrack zu
verstarken/abzudampfen. Die Software erlaubt Ihnen das Audiosignal maximal auf 20 dB zu verstdrken/abzudampfen. Wenn man einen
positiven Wert eingibt, wird der Ton verstarkt, wenn man einen negativen Wert eingibt, wird der Ton abgedampft.

Parametrische Filter

Die parametrischen Filter werden verwendet, um die Frequenz unterhalb/oberhalb des gewahlten Pegels oder in der Mitte des gewahlten
Frequenzumfangs zu verstarken/abzudampfen. Die Effekte dieser Gruppe werden gewdhnlich verwendet, um verschiedene
Mangelhaftigkeiten des Originaltons zu korrigieren.

Die Gruppe Parametrische Filter schlieBt folgendes ein:
® Passfilter: Hochpassfilter und Tiefpassfilter
® Bandfilter: Bandpassfilter und Bandsperre

® Notch-/Resonanz-Filter: Resonanzfilter und Notch-Filter

Hochpassfilter

Der Hochpassfilter wird verwendet, um die Frequenzen unterhalb der Grenzfrequenz abzudampfen. Der Filter wird gewohnlich so wie
alle anderen parametrischen Filter fiir die Korrektur der Mangelhaftigkeiten des Originaltons verwendet.

Betdtigen Sie die Buttons Abspielen, um den Ton vor und nach der Anwendung des Hochpassfilters zu héren und zu vergleichen:
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Anwendung

Alle Effekte und Filter werden im AVS Audio Editor auf dieselbe Weise angewandt. Detaillierte Schritt-fiir-Schritt-Anleitungen, wie man
Effekte auf eine Audiodatei anwendet, finden Sie hier.

Einstellungen des "Hochpassfilters”
Um den Effekt anzuwenden, verwenden Sie eine der verfligbaren Voreinstellungen oder stellen Sie die Effektparameter manuell ein.

Parametrische Filter b

g f
| Gr |

Woreinstellungen Passfiter | Bandfiker | NotchjRes: e
Low-Cut .

L H':'d‘ﬁassfﬂ;ef G"EI‘lEFreq_:enz_
High-Cut —— —
High-Boost Tiefpassfiber ———

1 1P 44 4EI5 THE  ZROS0

i Werstarkung:
Telefon = = .
cmer-l:u'; Schcma RN T E LR CET 1 LA e S E TR A O o e
Lautst ke o T S

Dieaktivierong der Strombrumimit Dampfung einschrénken

Deaktivierung der Strombrummt dE
Skirmrne hiher i .
: ; @M -5 -0 -5 @ 5 1@ 15 a0
Stimme tiefer
Steigung: B » dB/Oct
Hinzuflgen Laschen
Zu Favoriten Hilfe Bupass Varschau Abbrechen o) 4

Die folgenden Einstellungen des Hochpassfilters sind verfiigbar:

® Grenzfrequenz - bestimmt den Frequenzpunkt, wo der ganze Frequenzumfang in 2 Bander gegliedert wird — Passband und
Sperrband. Alle Frequenzen unterhalb der Grenzfrequenz werden anhand der Abdampfkurve gedampft. Alle Frequenzen
oberhalb der Grenzfrequenz werden vom Filter nicht abgedampft.

® Verstarkung - bestimmt den Verstarkungsgrad, der auf Audiosignal angewendet wird. Verwenden Sie diese Option, wenn Sie
die resultierende Tonlautstdrke erhéhen/erniedrigen wollen. Die Verstarkung wird auf die beiden Pass- und Sperrbander
angewandt.

® Dampfung einschranken - aktivieren Sie diese Option, um den Verfall der Dampfungskurve (Low-Shelf) einzuscharken. Die
Dampfung wird an diesem Punkt stehen bleiben und das Signal féllt nicht unterhalb dieses Pegels.

® Steigung - bestimmt die Steilheit der Frequenzddmpfungskurve. Verwenden Sie diese Option, um den Ubergang zwischen den
betroffenen und nicht betroffenen Frequenzen zu kontrollieren. Die hdheren Werte entsprechen dem héheren
Dampfungswachstum im Sperrband.

Tiefpassfilter

Der Tiefpassfilter wird verwendet, um die Frequenzen oberhalb der Grenzfrequenz abzud@mpfen. Der Filter wird gewdhnlich so wie alle
anderen parametrischen Filter fiir die Korrektur der Mangelhaftigkeiten des Originaltons verwendet.

Betdtigen Sie die Buttons Abspielen, um den Ton vor und nach der Anwendung des Tiefpassfilters zu héren und zu vergleichen:
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Alle Effekte und Filter werden im AVS Audio Editor auf dieselbe Weise angewandt. Detaillierte Schritt-fiir-Schritt-Anleitungen, wie man
Effekte auf eine Audiodatei anwendet, finden Sie hier.

Einstellungen des "Tiefpassfilters”

Um den Effekt anzuwenden, verwenden Sie eine der verfligbaren Voreinstellungen oder stellen Sie die Effektparameter manuell ein.

Parametrische Filter A
L) S fi
I L5 |
Woreinstellungen Passfilter | Bandfiker | NotchjResonanz Parameter
Low-Cut 5
i Hochpassfiter GrenzFr:aq_lenz. .
Lo Verstirkung:
Telafon &l Ty 0,0 dE
Center-Cut Schema R e e e e e
LawitetSrke 20 -5 -I0 -5 o 5 m 15 20
Dreabtivierung der Strombrummt Dampfung einschranken
Deaktiviensng der Strombrummt dg
- Fabas ; sz DR -
it @M -5 -0 -5 @ 5 1@ 15 a0
Stimme tiefer
Steigung: B » dB/Oct
Hinzuflgen Laschen
Zu Favoriten Hilfe Bupass Varschau Abbrechen o) 4

Die folgenden Einstellungen des Tiefpassfilters sind verfligbar:

® Grenzfrequenz - bestimmt den Frequenzpunkt, wo der ganze Frequenzumfang in 2 Bander gegliedert wird — Passband und
Sperrband. Alle Frequenzen oberhalb der Grenzfrequenz werden anhand der Abdampfkurve gedéampft. Alle Frequenzen
unterhalb der Grenzfrequenz werden vom Filter nicht abgedampft.
® Verstarkung - bestimmt den Verstarkungsgrad, der auf Audiosignal angewendet wird. Verwenden Sie diese Option, wenn Sie
die resultierende Tonlautstérke erh6hen/senken wollen. Die Verstarkung wird auf die beiden Pass- und Sperrbander angewandt.
Dampfung einschranken - aktivieren Sie diese Option, um den Verfall der Dampfungskurve (Low-Shelf) einzuscharken. Die
Dampfung wird an diesem Punkt stehen bleiben und das Signal fallt nicht unterhalb dieses Pegels.
Steigung - bestimmt die Steilheit der Démpfungskurve. Verwenden Sie diese Option, um den Ubergang zwischen den
betroffenen und nicht betroffenen Frequenzen zu kontrollieren. Die hdheren Werte entsprechen dem héheren
Dampfungswachstum im Sperrband.

Bandpassfilter

Der Bandpassfilter wird verwendet, um die Frequenzen im gewahlten Umfang durchzulassen und die Frequenzen auBerhalb des
Umfangs zu dampfen. Der Filter wird gewohnlich genauso wie alle anderen parametrischen Filter fiir die Korrektur der Mangelhaftigkeiten
des Originaltons verwendet.

Betdtigen Sie die Buttons Abspielen, um den Ton vor und nach der Anwendung des Bandpassfilters zu horen und zu vergleichen:
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Anwendung

Alle Effekte und Filter werden im AVS Audio Editor auf dieselbe Weise angewandt. Detaillierte Schritt-fiir-Schritt-Anleitungen, wie man
Effekte auf eine Audiodatei anwendet, finden Sie hier.

Einstellungen des "Bandpassfilters”
Um den Effekt anzuwenden, verwenden Sie eine der verfligbaren Voreinstellungen oder stellen Sie die Effektparameter manuell ein.

Parametrische Filter b

Woreinstellungen Passfilter | Bandfiter | NotchjResonanz Parameter
LON.CU[ ........................... Hﬂth-an-d'

®) Bandpassfiker |
Lol S 1oo0.0 —— 100100 Hz

Bardsperre T e T
High-Goost 1 1197 2644 451E 7205 23050

erstarkung:

Lows-Bioost
Telafon ll-lh 0,0 dE
Center-Cut Schema R e e T e

LawitetSrke 20 -5 -I0 -5 o 5 m 15 20

Cheabtivierung der Strombrummt
Deaktivierung der Strombrummt
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Die folgenden Einstellungen des Bandpassfilters sind verfiigbar:

® Frequenzband - bestimmt das Frequenzband, das vom Filter nicht beeinflusst wird. Das heiBt alle Frequenzen auBerhalb des
bestimmten Frequenzbandes werden gedampft. Sobald eine Frequenz (iber die angegebenen Frequenzbandgrenzen geht, wird
ihre Amplitude allmahlich gesenkt, bis sie keine Verstarkung hat (das Signal ist sehr schwach oder existiert nicht), sofern Sie den
Dampfungspegel im Feld Dampfung einschranken nicht begrenzen.

® Verstarkung - bestimmt den Verstarkungsgrad, der zum Audiosignal angewendet wird. Verwenden Sie diese Option, wenn Sie
die resultierende Tonlautstarke erhéhen/erniedrigen wollen. Die Verstarkung wird flr die Frequenzen in den beiden
durchgelassenen und gedampften Bandern angewandt.

® Dampfung einschranken - aktivieren Sie diese Option, um zu vermeiden, dass die Frequenzdampfung die Nullamplitude
erreicht. Bestimmen Sie den Signalpegel in Dezibel, wo die Frequenzddmpfung stoppt.

® Steigung - bestimmt die Rate der Frequenzddmpfung. Verwenden Sie diese Option, um den Ubergang zwischen den
betroffenen und nicht betroffenen Frequenzen zu kontrollieren. Die héheren Werte entsprechen dem schérferen Ubergang.

Bandsperre

Der Filter Bandsperre wird verwendet, um die Frequenzen im gewahlten Umfang zu dampfen und die Frequenzen auBerhalb des
Umfangs durchzulassen. Der Filter wird gewdhnlich so wie alle anderen parametrischen Filter fiir die Korrektur der Mangelhaftigkeiten des
Originaltons verwendet.

Betdtigen Sie die Buttons Abspielen, um den Ton vor und nach der Anwendung der Bandsperre zu héren und zu vergleichen:
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Anwendung

Alle Effekte und Filter werden im AVS Audio Editor auf dieselbe Weise angewandt. Detaillierte Schritt-fiir-Schritt-Anleitungen, wie man
Effekte auf eine Audiodatei anwendet, finden Sie hier.

Einstellungen des Filters "Bandsperre"
Um den Effekt anzuwenden, verwenden Sie eine der verfligbaren Voreinstellungen oder stellen Sie die Effektparameter manuell ein.

Parametrische Filter s

Woreinstellungen Passfilter | Bandfiter | NotchjResonanz Parameter

L=k E il Frequenzband:
he-Cut = : i::ﬂ 0 T 10010 H
High=Cu = i —uge

: e L
{ar ook 1 1197 2644 451E 7205 23050
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Cheabtivierung der Strombrummt
Deaklivierung der Strombrummt
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Hinzuflgen Laschen

Zu Favoriten Hilfe Bupass Varschau Abbrechen o) 4

Die folgenden Einstellungen des Filters Bandsperre sind verfiigbar:

® Frequenzband - bestimmt das Frequenzband, wo die Dampfung angewandt wird. Das heiBt, dass alle Frequenzen auBerhalb
des bestimmten Frequenzbandes vom Filter nicht beeinflusst werden. Sobald eine Frequenz die angegebenen
Frequenzbandgrenzen erreicht, wird ihre Amplitude allmahlich gesenkt, bis sie keine Verstarkung hat (das Signal ist sehr schwach
oder existiert nicht), sofern Sie den Dampfungspegel im Feld Dampfung einschranken nicht begrenzen.

® Verstarkung - bestimmt den Verstarkungsgrad, der auf Audiosignal angewendet wird. Verwenden Sie diese Option, wenn Sie
die resultierende Tonlautstérke erh6hen/senken wollen. Die Verstarkung wird fiir die Frequenzen in den beiden durchgelassenen
und gedampften Bandern angewandt.

® Dampfung einschranken - aktivieren Sie diese Option, um zu vermeiden, dass die Frequenzdampfung die Nullamplitude
erreicht. Bestimmen Sie den Signalpegel in Dezibel, wo die Frequenzddmpfung stoppt.

® Steigung - bestimmt die Rate der Frequenzddmpfung. Verwenden Sie diese Option, um den Ubergang zwischen den
betroffenen und nicht betroffenen Frequenzen zu kontrollieren. Die héheren Werte entsprechen dem schérferen Ubergang.

Notch-Filter

Der Notch-Filter wird verwendet, um die gewahlte Frequenz und ihre Beitdne zu dampfen. Der Filter wird gewdhnlich so wie alle
anderen parametrischen Filter fiir die Korrektur der Mangelhaftigkeiten des Originaltons verwendet.

Betdtigen Sie die Buttons Abspielen, um den Ton vor und nach der Anwendung des Notch-Filters zu héren und zu vergleichen:
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Anwendung

Alle Effekte und Filter werden im AVS Audio Editor auf dieselbe Weise angewandt. Detaillierte Schritt-fiir-Schritt-Anleitungen, wie man
Effekte auf eine Audiodatei anwendet, finden Sie hier.

Einstellungen des "Notch-Filters"
Um den Effekt anzuwenden, verwenden Sie eine der verfligbaren Voreinstellungen oder stellen Sie die Effektparameter manuell ein.

Parametrische Filter b

o 1 Fe [ i
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Die folgenden Einstellungen des Notch-Filters sind verfiigbar:

® Frequenz - bestimmt die Notch-Frequenz (die Frequenz, die Sie abddmpfen mdchten).

® Bandbreite - bestimmt in Prozent das Frequenzband um die Notch-Frequenz, die vom Filter beeinflusst wird. Je gréBer der Wert
ist, desto breiter ist das Band.

® Beiténe dampfen - aktivieren Sie diese Option, um die Beiténe der Notch-Frequenz zu démpfen. Das Programm kann maximal
4 Beitdne entfernen. Die Dampfung der Beitone hilft das unerwiinschte Summen entfernen.

Resonanzfilter

Der Resonanzfilter wird verwendet, um die gewahlte Frequenz auf einen bestimmten Pegel zu verstdrken/abzudampfen. Der Filter wird
gewohnlich so wie alle anderen parametrischen Filter fiir die Korrektur der Mangelhaftigkeiten des Originaltons verwendet.

Betdtigen Sie die Buttons Abspielen, um den Ton vor und nach der Anwendung des Resonanzfilters zu horen und zu vergleichen:
Anwendung

Alle Effekte und Filter werden im AVS Audio Editor auf dieselbe Weise angewandt. Detaillierte Schritt-fiir-Schritt-Anleitungen, wie man
Effekte auf eine Audiodatei anwendet, finden Sie hier.

Einstellungen des "Resonanzfilters”

Mehrere nicht professionelle Musikinstrumente und akustische Systeme kénnen die unerwiinschte Resonanz haben. Wenn Sie feststellen,
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dass Ihr Instrument so einen unerwiinschten Effekt hat, kann man die Funktion Frequenzanalyze verwenden und die Resonanzfrequenz
Ihres Instruments bestimmen und dann sie mit dem Filter Resonanz dampfen.

Um den Effekt anzuwenden, verwenden Sie eine der verfiigbaren Voreinstellungen oder stellen Sie die Effektparameter manuell ein.

Schiiefit Motch- urd Resonanzfiber ein. Yerwenden Sie den Notchfiker, um die gewshite Frequenz und ihre Beitdne zu dampfen (dadurch werden
unenwinschte Brammbine deaktiviert), Yerwenden Sie den Resonanzfiter, um die gewsdhite Frequenz bis zum gewahiben Pegel z2u verstirken baw. 2u

démpfen.
oeeinstelungen | Passfilter | Bandfiker | NotchiResonanz | i
Low-Cut ® Resonanz e Frequenz:
High=Cuit S ;;—"—' — 1000.00 | Hz
) Notch-Filker w1 L e e e e e e e
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Center-Cuk Schema Jv4omom g moama g aaw o gaEonaogEEoaoag
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| ZuFavoriten | Hilfe: | Bypass Yarschau | | Abbrechen l 0K |

Die folgenden Einstellungen des Resonanzfilters sind verfiigbar:

® Frequenz - bestimmt die Resonanzfrequenz (die Frequenz, die Sie verstarken/abdampfen mdéchten).

® Bandbreite - bestimmt in Prozent das Frequenzband um die Resonanzfrequenz, die vom Filter beeinflusst wird. Je groBer der
Wert ist, desto breiter ist das Band.

® Verstarkung - bestimmt in Dezibel den Pegel, an dem man die Resonanzfrequenz verstarken/abdampfen will.

FFT-Filter

A Der FFT-Filter (FFT heiBt schnelle Fourier-Transformation) erlaubt, die Intensitat der Frequenz gemaB dem

o= ausgewdhlten Frequenzprofil zu reduzieren oder zu erh6hen. Der Filter gleicht das Signal im Laufe der Zeit und im Rahmen des
FFT-Blocks aus. Es wird empfohlen, den Filter in folgenden Fallen zu benutzen: zur extremen Filterung (wenn das Ergebnis der

Bearbeitung wichtiger als mdglicher Ausgleicheffekt ist), zum Sperren bestimmter Frequenzen. Wenn Sie einen Teil der Datei mit der

Maus wahlen, wird dieser Effekt gerade auf den Bereich angewandt. Ansonsten wird der Ton der ganzen Datei beeinflusst.

Um den Effekt anzuwenden, muss man folgende Schritte ausfiihren:

1. Fiigen Sie die Audiodatei zum Bearbeitungsbereich hinzu.

2. Wabhlen Sie einen Teil der Datei, auf die Sie den Effekt anwenden mdéchten, oder wenden Sie den Effekt auf die komplette Datei
an.

3. Klicken Sie auf den Button FFT-Filter auf der Registerkarte Effekte oder klicken Sie zweimal auf den Filter FFT-Filter im
Datei- und Effektbereich.
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FFT-Filter K-_

i Mehr erfahren

Woreinstedungen Parameter

Infralow-Cut
Hegh-Boost
Ladsh Srke
Sutbwsoalfer
Chrstopsel
Tascherradio
Telefon

[
-

v Splne W Log, Skala FFT-Gride | 8192 = |Rikksetzen
Hinzufdgen o L )

Zu Favariten Hife Bypass Vorschau Abbrachen QO

4. Stellen Sie die Parameter des Effekts ein oder wahlen Sie eine der verfligbaren Voreinstellungen aus der Liste.

0 Hinweis: Bei der Anderung der Effekteinstellungen kann man sie als Voreinstellung speichern, so dass man
sie spater benutzen kann. Dafiir benutzen Sie den Button Hinzufiigen.

5. Betétigen Sie den Button Vorschau, um sicherzustellen, dass die Anderungen richtig sind.
6. Klicken Sie auf den Button OK, um die Bearbeitung der Audiodatei fortzusetzen.

Stille entfernen

ﬂ :l Der Filter Stille entfernen wird verwendet, um die Momente der Gerduschlosigkeit im Audiotrack zu entfernen. Man muss im
Programm festlegen, welche Momente als Stille bestimmt werden. Verwenden Sie dafiir das Einstellungsfenster (sehen Sie
unten) und geben Sie die entsprechenden Parameter ein.

Betdtigen Sie die Buttons Abspielen, um den Ton vor und nach der Anwendung des Filters Stille entfernens zu horen und zu
vergleichen:

Anwendung

Alle Effekte und Filter werden im AVS Audio Editor auf dieselbe Weise angewandt. Detaillierte Schritt-fiir-Schritt-Anleitungen, wie man
Effekte auf eine Audiodatei anwendet, finden Sie auf der Seite Anwenden von Effekten und Filtern.

Einstellungen des Filters "Stille entfernen”

Um den Effekt anzuwenden, verwenden Sie eine der verfiigbaren Voreinstellungen oder stellen Sie die Effektparameter manuell ein.
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e enthernen

Effektbeschreibung

Ermiglicht gerduschlose Abschnitte in einem Audiotrack zu erkennen und zu entFernen.

Yaoreinstellungen

Mehr erfahren
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Die folgenden Einstellungen des Filters Stille entfernen sind verfiigbar:

® Stille ist unter - bestimmt die Signalstérke in Dezibel.
® Fiir mehr als - bestimmt die Dauer des Audiosignals in Millisekunden.

Seite 96 von 116

Alle Audiosignale unterhalb des angegebenen Pegels im Feld "Stille ist unter", deren Dauer den angegebenen Wert im Feld "Fiir mehr als"
Uiberschreitet, werden als Stille behandelt und vom Audiotrack entfernt.

Noise-Gate

M Der Filter Noise-Gate wird verwendet, um das Rauschen unter dem gewahlten Pegel zu beseitigen.

Betatigen Sie die Buttons Abspielen, um den Ton vor und nach der Anwendung des Filters Noise-Gate zu héren und zu vergleichen:

Anwendung

Alle Effekte und Filter werden im AVS Audio Editor auf dieselbe Weise angewandt. Detaillierte Schritt-fiir-Schritt-Anleitungen, wie man
Effekte auf eine Audiodatei anwendet, finden Sie auf der Seite Anwenden von Effekten und Filtern.

Einstellungen des Filters "Noise-Gate"

Um den Effekt anzuwenden, verwenden Sie eine der verfiigbaren Voreinstellungen oder stellen Sie die Effektparameter manuell ein.
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Effektheschreibung

Beseitigt Rauschen unter dem gewsahlken Pegel,
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Die folgenden Einstellungen des Filters Noise-Gate sind verfiigbar:

® Schwelle - der Pegel (in dB), bei dem das Gate aktiviert wird. Der Filter Noise-Gate wird nur auf den Ton unterhalb der
angegebenen Schwelle angewandt.

® Einschwingzeit - der Zeitabschnitt, wahrend dessen das Noise-Gate ge6ffnet wird, wenn das Signal die angegebene Schwelle
Uberschreitet.

® Ausschwingzeit - der Zeitabschnitt, wahrend dessen das Noise-Gate gedffnet bleibt, wenn das Signal unterhalb der
angegebenen Schwelle fallt.

Hinweis: Die Ein- sowie Ausschwingzeit wird verwendet, um die Noise-Gate-Grenzen abzuweichen. Je langer
die Ein- und Ausschwingdauer ist, desto gléatter ist der Ubergang zwischen dem betroffenen und nicht
betroffenen Signal.

Rauschen entfernen

k Der Effekt Rauschen entfernen wird verwendet, um das Rauschen abzuschwachen und den Ton klarer zu machen. Man
muss ein Audiosample bestimmen, das als Rauschen behandelt wird, und dann erkennen Sie anhand des erhaltenen
Rauschprofils die Rauschbereiche im Audiotrack.

Betdtigen Sie die Buttons Abspielen, um den Ton vor und nach der Anwendung des Effekts Rauschen entfernen zu héren und zu
vergleichen:

Anwendung

Alle Effekte und Filter werden im AVS Audio Editor auf dieselbe Weise angewandt. Detaillierte Schritt-fiir-Schritt-Anleitungen, wie man
Effekte auf eine Audiodatei anwendet, finden Sie auf der Seite Anwenden von Effekten und Filtern.

Einstellungen des Effekts "Rauschen entfernen"

Schritt 1. Stellen Sie die Parameter des Rauschens ein

Man muss feststellen, was das Programm als Rauschen behandelt wird. Diese Operation kann man in der Sektion Parameter des
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Rauschens im Einstellungsfenster durchfiihren. Klicken Sie auf Rauschprofil erhalten und wahlen Sie einen Teil des Audiotracks, der
das Rauschen und kein Audiosignal enthdlt (gewohnlich wird ein kurzer Tonabschnitt am Anfang oder am Ende des Audiotracks
gewahlt). Die Start- und Endzeit des gewahlten Fragments wird im gedffneten Fenster Rauschprofil erhalten angezeigt. Klicken Sie
auf OK, wenn Sie bereit sind das gewadhlte Fragment als Rauschprofil zu laden. Oder laden Sie das vorher gespeicherte Tonprofil ins
Programm.

Nachdem das Profil geladen wurde, werden Sie die folgende Meldung bekommen:

Parameter des Rauschens

Fir karrekte Filkerung muss ein Rauschprafil bestimmt werden, Klicken Sie auf den
Button "Rauschprofil erhalten” und wahlen Sie einen Teil der bearbeiteten Datei mit
Rauschen. Das resultierende Prafil kann in eine Datei gespeichert werden, Es sk

. auch méglich, ein worhandenes Rauschprofil mit einem Klick auf den Button "Profil
FFT-Gréfle | 4096 T laden" zu importieren,

Rauschprafil erhalten

STEEE Pl e Das Rauschprofil ist geladen.

Schritt 2. Stellen Sie die Parameter der Rauschentfernung ein

Sobald das Profil geladen ist, kann man das Rauschen in Ihrem Audiotrack beseitigen. Verwenden Sie die Sektion Parameter der
Rauschentfernung im Einstellungsfenster, um die Parameter der Rauschentfernung einzustellen.

Parameter der Rauschentfernung

Glatkung: Rausch-Bandbreite;

(™ 5 %o 20 & i |zz050
0 0 4@ &0 om0 1 20 1153 2631 4503 7295 22050
Rausch-Senkung:

| =0 dB #® Rauschen enkfernen
B T T I Mur R.auschen behalten

Bewegen Sie den Schieberegler Rausch-Bandbreite, um das Frequenzband zu bestimmen, das vom Filter beeinflusst wird. Das
Program wird nur innerhalb des bestimmten Bandes arbeiten.

Aktivieren Sie die Option Rauschen entfernen, um die festgestellten Rauschbereiche in Ihrem Audiotrack zu entfernen. Aktivieren Sie
die Option Nur Rauschen behalten, um nur die Bereiche mit Rauschen zu behalten und den Rest des Audiosignals zu entfernen.

Verwenden Sie den Parameter Glattung, um die Frequenzcharakteristik des erstellten Rauschprofils zu gladtten. Der Parameter bestimmt
die Breite des Glattungskorridors in Prozent von der Oktave (% oct). Zum Beispiel wird fiir ein 1000 Hz Signal der Korridor von 500 (-1
Oktave) bis 2000 (+ 1 Oktave) sein, wenn man den Glattungsparameter auf 100% einstellt. Das heiBt, je groBer der Prozentwert ist,
desto breiter ist der Korridor.

Verwenden Sie den Parameter Rausch-Senkung, um den Unterdriickungsgrad im festgestellten Rauschbereich in dB einzustellen.
Wenn man einen héheren Wert einstellt, bekommt man eine gréBere Unterdriickung. Wenn man den Parameter auf 0 einstellt, wird kein
Effekt produziert.

DirectX-Filter

Der AVS Audio Editor unterstiitzt die auf Ihrem PC installierten DirectX-Audioplug-ins und -filter. DirectX ist eine Microsoft-
Entwicklungsplattform, die einen freien Standard fiir Multimediaplug-ins bietet. Die auf diesem Standard basierten DSP-Module und
andere Audiotools kénnen durch jede Anwendung benutzt werden, die die DirectX-Architektur unterstiitzt.

Mit den DirectX-plug-ins kann man die Anzahl leistungsvoller Effekte, die im AVS Audio Editor verfiighar sind, einfach erweitern.

Die DirectX-plug-ins sind einfach im Gebrauch. Um eines davon zu aktivieren, markieren Sie einfach den Bearbeitungsbereich und wahlen
Sie einen Filter aus dem Listenmenii DX-Effekte auf der Registerleiste DX/VST.

Die meisten DirectX-plug-ins haben ihre eigenen Einstellungsfenster, wo man die Parameter des Effekts konfigurieren kann. Einige

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2011. Alle Rechte vorbehalten. www.avs4you.com


http://www.avs4you.com/index.aspx
http://www.avs4you.com/index.aspx

AVS4YOU-Hilfe: AVS Audio Editor Seite 99 von 116

Plug-ins unterstiitzen die Echtzeitvorschau. Aber wenn Probleme auftreten, dann muss man in der Dokumentation nachschlagen, die
vom Plug-in-Hersteller mitgeliefert wird.

VST-Effekte

Der AVS Audio Editor unterstiitzt Audioplug-ins und Effekte auf Ihrem Computer. Die VST-Effekte und -Filter (VST heiBt Virtual Studio
Technology) sind native Echtzeit-Plugins, die von der Firma Propellerhead/Steinberg entwickelt wurden. Sie bieten meistens eine
anwenderdefinierte grafische Benutzeroberflache und verfiigt tiber dhnliche Steuerelemente wie physische Umschalter und Knopfe bei
Audiogeraten.

Mittels der VST-Effekte kann man die Liste mit den im AVS Audio Editor vorhandenen Effekten sehr einfach erweitern.

Wenn es VST-Effekte auf Threm Computer gibt, muss man das Verzeichnis damit im Programm AVS Audio Editor angeben. Dafiir
klicken Sie auf den Button VST-Verzeichnisse auf der Registerkarte DX/VST. Das folgende Dialogfenster wird geodffnet:

¥5T-Yerzeichnis hinzufiigen/entfernen X

A4S Audio Editor wird alle VYerzeichnisse und ibre Unterverzeichnisse
aus der u.g. Liste nach W3T-Plug-ins durchsuchen. Klicken Sie auf
"Hinzufiigen”, um weitere Yerzeichnisse zu finden und hinzuzufiioen,
ader wahlen Sie ein Verzeichnis in der Liste und Kicken Sie auf
"Entfernen”, um das Yerzeichnis zu léschen.

Hinzufagen

EntFernen

Unterverzeichnisse einschliefien

QI Abbrechen

Verwenden Sie den Button Hinzufiigen, um ein Verzeichnis mit vorhandenen VST-Effekten zu wahlen, und klicken Sie auf OK, um die
Effektliste zu aktualisieren. Alle Effekte aus dem Ordner werden automatisch geladen und danach im Listenmeni VST-Effekte auf der
Registerkarte DX/VST verfiigbar.

Es ist auch mdglich, zusatzliche Effekte hinzuzufiigen und unnétige Effekte zu 16schen, indem man entsprechende Buttons innerhalb
dieses Fensters betdtigt.

Die VST-Effekte sind sehr einfach im Gebrauch. Um einen davon zu aktivieren, markieren Sie einfach einen Bereich zur Bearbeitung und
wahlen Sie einen Filter im Listenmenl VST-Effekte auf der Registerkarte DX/VST.

Die meisten VST-Effekte haben Ihr eigenes Fenster mit den Einstellungen, wo man die Parameter des Effekts konfigurieren kann. Einige
Plug-ins kdnnen Echtzeitvorschau unterstiitzen. Aber natirlich, wenn Probleme auftreten, muss man dann in den vom Plug-in-Hersteller
mitgelieferten Dokumentationen nachschlagen.

Stapelbearbeitung

Wenn Sie denselben Effekt auf mehrere Dateien oder mehrere Effekte auf eine oder mehrere Dateien anwenden mdchten, kann man es
mit der Option Stapelbearbeitung im AVS Audio Editor sehr einfach machen.

Klicken Sie auf den Befehlsbutton Stapelmodus auf der Registerkarte Effekte. Das folgende Fenster wird geoffnet:
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. ' Effekte ==
¥ Parametrische Filker S|
¥ Parametrische Filker I Lischen I
¥ Parametrische Filker o
Ei L
¥ Parametrische Filker le
| ‘Worschau |

¥ Auf ganze Datei anwenden, ungeachtet markierter Bereiche

Hier kann man Effekte, die Sie auf die Audiodatei anwenden mdéchten (oder Dateien, wenn es mehrere in den AVS Audio Editor
geladene Audiodateien gibt), die Reihenfolge der Effektanwendung sowie ihre Eigenschaften wahlen.

Vor allem kann man eine Effektvoreinstellung im Listenfeld Voreinstellungen wahlen. Es ist auch mdglich, unnétige Voreinstellungen
mit einem Klick auf den Button Voreinstellung aus der Liste entfernen | x | I6schen. Wenn Sie einige Parameter einer

Voreinstellung andern (Effekte in der Liste, Effektparameter oder noch etwas) oder eine absolut neue Voreinstellung erstellen, kdnnen
Sie sie mit einem Klick auf den Button Voreinstellung speichern | [} | speichern.

Um die Reihenfolge der Voreinstellungen zu andern, wahlen Sie einen Effekt mit der Maus und betdtigen Sie den Button Nach oben
| + | oder Nach unten | . 3 |

Neue Effekte werden mit einem Klick auf den Button Effekte >> zur Effektliste hinzugefiigt. Die Liste mit allen verfligbaren Effekten
wird geodffnet, damit sie den gewiinschten Effekt wahlen kdnnen:
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Stapelbearbeitung X

Dateien 2um Bearbeiten | Effekre |

_ (o' |
Yareinstellungen |
Klingelton ox Ilﬂ [ | x® I Abbrechen |
| HilFe:
v Equalizer
v Mormalisieren
i ! Effekte == I
Sl Amnplitudeneffekte r Lﬁj YWerstarken
Léisch [ [
DelayModulation L4 E Auf-iabblenden
Eigenisch Tempao)Tonhdhe b W Mormalisieren
Filter ¥ W& Hilkorve
Kaompressor
% Mehrbandkampressar
B {% Spiegeln
Varschau
— B Limiter

¥ Auf ganze Datei anwenden, ungeachtet markierter Bereiche

Nachdem der Effekt hinzugefiigt wurde, kdnnen seine Einstellungen durch die Betatigung des Buttons Eigenschaften gedndert
werden. Bitte lesen Sie die Sektion Arbeit mit den Effekten und Filtern, um mehr (ber die Einstellungen jedes Effekts zu erfahren.

Die Effekte werden aus der Liste entfernt, indem man auf den Button Léschen klickt (vergessen Sie nicht, einen Effekt mit der Maus
anzuklicken, bevor Sie den Button betdtigen). Der Button Vorschau wird verwendet, um sicherzustellen, dass der gewiinschte Effekt
erreicht wurde.

Die Liste der Dateien, die bearbeitet werden, ist auf der Registerkarte Dateien zum Bearbeiten zu sehen und zu andern:

Stapelbearbeitung

Dateien zum Bearbeiten | Effekke |

(] 4
Bitte Dateien z2um Bearbeiten wahlen,

Die Dateien werden im Bearbeitungsmadus gedffnet, Mach der

Abbrechen
Bearbeitung kann man sie speichern, —

Hilfe
Track_01.wav = | Datei dffnen I

Track_0Z. wav
Track_03. waw
Track_04.waw
Track_05.waw
Track_06,waw

Track_07 waw

Track_08.waw
Track_09,waw

Track_10.waw

Track_11.waw —

Track_12 . waw -

Auf ganze Datei anwenden, ungeachtet markierter Bereiche

Aktivieren Sie die Dateien mit der Maus oder deaktivieren Sie die Dateien, die aus der Stapelbearbeitung ausgeschlossen werden miissen.
Man kann auch zusétzliche Dateien zur Liste laden, indem man auf den Button Datei 6ffnen klickt. Sobald alles fertig ist, betdtigen Sie
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den Button OK, um die Anderungen anzunehmen und das Fenster zu schlieBen, oder den Button Abbrechen, damit die Anderungen
nicht ibernommen werden und die Arbeit mit dem AVS Audio Editor fortgesetzt wird.

ﬂ Hinweis: Die Stapelbearbeitung wird verwendet, damit mehrere Effekte auf eine oder mehrere Audiodateien

ih
angewandt werden. Um mehrere Dateien zu speichern, nutzen Sie bitte den Button Alle speichern Eﬁ auf der

Registerkarte Datei oder Start.

Tonerstellung

Manchmal braucht man einen Ton zu erzeugen, der die in der wirklichen Welt vorhandenen Signale enthalt, aber man hat nicht immer
die Mdglichkeit, diese Téne aufzuzeichnen. Der AVS Audio Editor erlaubt Ihnen, einige dieser Signale mit den internen Methoden zu
erstellen.

Man kann folgende Signale zu Threm Audio hinzufiigen:
® stille
® Rauschen
® Signal
® Chirp
® MFV-Signale

AuBerdem erlaubt die aktuelle Version des AVS Audio Editor einen eingegebenen Text in Sprache umzuwandeln.

Erstellung der Stille

'= Um die Gerduschlosigkeit zu erzeugen, muss man die Audiodatei 6ffnen oder eine neue erstellen, einen Teil in der Datei
wahlen, wo alle Téne entfernt werden sollen, und auf den Button Stille auf der Registerkarte Erstellen klicken. Das folgende
Fenster wird getffnet:

Stille erstellen X

Dauer: 100008 B

kK abbrechen

Man kann die Dauer der Gerdauschlosigkeit in Millisekunden angeben. Betdtigen Sie den Button OK, um die Einstellungen zu ibernehmen
und das Effektfenster zu schlieBen, oder den Button Abbrechen, damit die Anderungen nicht {ibernommen werden.

Erstellung des Rauschens

Um das Rauschen zu erstellen, muss man die Audiodatei 6ffnen oder eine neue erstellen, einen Teil in der Datei wahlen, wo
das Rauschen erstellt werden soll, und auf den Button Rauschen auf der Registerkarte Erstellen klicken. Das folgende
Fenster wird gedffnet:
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Rauschen erstellen

Farbe

® Weil

Paramekter

-2.0 dg

Pegel: 'l L

Dauer: w 10000 ms

|Zu Faw:uritenl | Worschau | | abbrechen | | K

Man kann auch die "Farbe" des Rauschsignals (folgende Rauschtype sind verfiigbar: wei3, rosa und braun) wahlen, die Lautstarke
des Rauschens in Dezibel und die Dauer in Millisekunden angeben.

Klicken Sie auf Vorschau, um das Ergebnis zu priifen, und auf OK, um die Einstellungen zu libernehmen und das Effektfenster zu
schlieBen, oder auf den Button Abbrechen, damit die Anderungen nicht ibernommen werden.

Erstellung des Signals

> . Um den Ton einer Frequenz zu erzeugen, muss man die Audiodatei 6ffnen oder eine neue erstellen, einen Teil in der Datei
wahlen, wo das Signal eingefiigt werden soll, und auf den Button Signal auf der Registerkarte Erstellen klicken. Das
folgende Fenster wird gedffnet:

Signal erstellen

Yoreinstelungen Signal

Glocks ) Sinus Pegel  —rI 0

Akkord
440 Hz, & () Rechteck Frequenz: [ 440

() sagezahn Dauer: L 10000

Fading

Fade-Ebene;

Modulation

Maodulationsr ate:

Modulationstiefe:

Hinzufiigen | Lischen

Hilfe | | Zu Favaoriten | | Vorschau | | Abbrechen | |

Man kann folgende Signaleigenschaften einstellen:
® Wahlen Sie den Signaltyp, der fiir die Tonerstellung benutzt wird:

O wahlen Sie unter den Signaltypen Sinus, Rechteck und Sagezahn;
O geben Sie den Pegel des Signals in Dezibel an;
O wahlen Sie seine Hauptfrequenz (in Herz);
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O Ebene der Signalanderung (Erhéhung oder Reduzierung) mit der Zeit (in Dezibel);
O Dauer, bei der die Fade-Ebene erzielt wird (in Millisekunden).

® \Vahlen Sie die Parameter der Modulation:

O Modulationsfrequenz zum Andern des Signals, indem das Signal von unterschiedlicher Frequenz darauf angewandt

wird (in Herz);

O Modulationstiefe ist die Intensitdt der Frequenzmodulation (in Prozent).

0 Hinweis: Bei der Anderung der Effekteinstellungen kann man sie als Voreinstellung speichern, so dass man sie spater
benutzen kann. Dafiir benutzen Sie den Button Hinzufiigen.

Klicken Sie auf Vorschau, um das Ergebnis zu priifen, und auf OK, um die Einstellungen zu ibernehmen und das Effektfenster zu
schlieBen, oder auf den Button Abbrechen, damit die Anderungen nicht iibernommen werden.

Erstellung von Chirp

M Um den Chirp-Ton (Signal mit Frequenzsenkungen und -erh6hungen) zu erzeugen, muss man die Audiodatei 6ffnen oder eine
B e erstellen, einen Teil in der Datei wahlen, wo das Signal eingefiigt werden soll, und auf den Button Chirp auf der
Registerkarte Erstellen klicken. Das folgende Fenster wird getffnet:

Chirp erstellen

Yareinstellungen

Elase

Punktiert
Doppel-Chirp
Langer Chirp
Auf- und abwarts

Hinzufiigen |

Chirp

Pegel;

Skartfrequenz: _ﬂ_lh.

Endfrequenz:

Dauer: 100000 ms

Fading

Modulation

Lischen

Hilfe [ | Zu Favaoriten | | Vorschau

Chirpzeit:

Abbrechen

Man kann folgende Signaleigenschaften einstellen:

® Wahlen Sie den Signaltyp, der fiir die Tonerstellung benutzt wird:

O geben Sie den Pegel des Signals in Dezibel an;
O wahlen Sie seine Start- und Endfrequenz (in Herz);
O geben Sie die Dauer des Signals in Millisekunden an;
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O bestimmen Sie die Dauer des Chirp-Effekts (Chirp-Zeit) in Millisekunden.
® Stellen Sie die Fadingeigenschaften des Signals ein:

O Ebene der Signalanderung (Erhéhung oder Reduzierung) mit der Zeit (in Dezibel);
O Dauer, bei der die Fade-Ebene erzielt wird (in Millisekunden).

® \Vahlen Sie die Parameter der Modulation:

O Modulationsfrequenz zum Andern des Signals, indem das Signal von unterschiedlicher Frequenz darauf angewandt
wird (in Herz);
O Modulationstiefe ist die Intensitdt der Frequenzmodulation (in Prozent).

ﬂ Hinweis: Bei der Anderung der Effekteinstellungen kann man sie als Voreinstellung speichern, so dass man sie spater
benutzen kann. Dafiir benutzen Sie den Button Hinzufiigen.

Klicken Sie auf Vorschau, um das Ergebnis zu priifen, und auf OK, um die Einstellungen zu ibernehmen und das Effektfenster zu
schlieBen, oder auf den Button Abbrechen, damit die Anderungen nicht iibernommen werden.

Erstellung der MFV-Signale

# Das MFV-Signal (MFV heift Mehrfrequenzwahlverfahren) wird bei der analogen Telefonwahltechnik gebraucht und ist
ein In-Band-Signalisierungsverfahren zur Ubermittlung der Rufnummer an das Telefonnetz oder eine Telefonanlage. Um so ein
Signal zu erzeugen, muss man eine Audiodatei 6ffnen oder eine neue erstellen, einen Teil der Datei zu markieren, wo
MFV-Signal erklingen muss und auf den Button MFV-Signale auf der Registerkarte Erstellen klicken. Das folgende Fenster wird
gedffnet:

MF¥-Signale erstellen X
Yoreinstellungen signal
Kompletter MPY-Bereich Wahlzeichenfolge (verwendbare Zeichen: 1234567890% #abed):
nline Media Technologies Lkd.
Papcarn
Pausenzeichern: |,
Tanzeit: o1 3 ms Pause: o0 % ms
Bhschaltzeit: | 100 3 ms Arnplitude: o1 3w
&® [MFY-Signale Hz (1209 ||1336 |[1477 | [1633
697 1 2 3 b}
Einstellbar
77 4 ) [a] B
Buf MPY ricksetzen a5z 7 g g Z
041 = ] # D
Hinzufigen Loschen
HilFe Zu Favoriten YWorschau Abbrechen i

Man kann folgende Signaleigenschaften einstellen:
Wahlen Sie den Typ der MFV-Signale, der fiir die Tonerstellung benutzt wird:

® geben Sie die Wahlzeichenfolge (die Folge der Zahlen, Buchstaben und spezieller Symbole, die zum Bezeichnen der
MFV-Signale benutzt werden) an. Die Zeichen, die eigene MFV-Signale bezeichnen, sind 10 Zahlen: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 und
0, vier Buchstaben: a, b, ¢ und d, sowie zwei spezielle Symbole: * und #);
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wahlen Sie das Pausenzeichen, das fiir die Markierung der Pausen zwischen den MFV-Signalen benutzt wird;

wahlen Sie die Tonzeit des Signals (in Millisekunden) - die Dauer des einzelnen Signals;

wahlen Sie die Abschaltzeit (in Millisekunden) - die Dauer der gerauschlosen Perioden zwischen den einzelnen Signalen;
wahlen Sie einen Wert fiir die Pause (in Millisekunden) - die Dauer der gerduschlosen Perioden zum Bezeichnen der Pausen
zwischen den einzelnen Signalen;

® geben Sie die Amplitude des Signals in Prozent an.

AuBerdem kann man klassische Matrix der MFV-Signale wahlen oder Ihre eigene bestimmen. Die MFV-Tastenbelegung hat eine
4x4-Matrix, wo jede Zeile einen tiefen Ton und jede Spalte einen hohen Ton reprasentiert. Beim Driicken auf eine Taste (wie z.B. '1")
wird ein sinusformiger Ton von zwei Frequenzen (697 und 1209 Hertz) geschickt. Die urspriinglichen Tastaturen hatten friiher Hebel
drin, so dass jeder Button zwei Kontakte aktivierte. Wegen mehrfachen Tonen heit dieses System Mehrfrequenzwahlverfahren. Wenn
Sie die MFV-Signalmatrix andern und die urspriinglichen Werte wiederherstellen méchten, klicken Sie auf den Button Auf MFV
riicksetzen.

ﬂ Hinweis: Bei der Anderung der Effekteinstellungen kann man sie als Voreinstellung speichern, so dass man sie spater
benutzen kann. Dafiir benutzen Sie den Button Hinzufiigen.

Klicken Sie auf Vorschau, um das Ergebnis zu priifen, und auf OK, um die Einstellungen zu tibernehmen und das Effektfenster zu
schlieBen, oder auf den Button Abbrechen, damit die Anderungen nicht iibernommen werden.

Umwandlung des Textes in Sprache

Um einen verfassten Text in Sprache umzuwandeln, 6ffnen Sie eine Audiodatei oder erstellen Sie eine neue, wahlen Sie eine
l@ Stelle in der Datei, wo Sie den umgewandelten Text einfligen mochten und klicken Sie auf den Button Text-in-Sprache auf
der Registerkarte Erstellen. Das folgende Fenster wird getffnet:

Text-in-Sprache X

Yareinstellungen Text

Mormale Sprache
P Bitte geben Sie den Text, der in Sprache umgewandelt wird, in

Yerlangsamung diesem Feld &in
Beschleunigung

Zeichentrickfilm

Tonhéhe: - 4
Geschwindighkeit: L 2
Lautstarke: ol W a0 o
Hinzufiigen Léschen bl
Hilfe Zu Favoriten Worschau Abbrechen Qi

ﬂ Hinweis: Um Text in Sprache umzuwandeln, nutzt der AVS Audio Editor den Windows TTS-Mechanismus, der mit
dem Betriebssystem installiert wird, deswegen kann er nur die Stimmen nutzen, die auf Ihrem Rechner installiert
wurden. Um die Liste mit den verfligbaren Stimmen zu priifen, 6ffnen Sie die Systemsteuerung >> Text-in-
Sprache und sehen Sie die Liste Stimmenauswahl. Weitere Informationen finden Sie auf der Microsoft-Support-
Seite.
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Geben Sie den Text, der umgewandelt wird, im Feld Text ein und stellen Sie die verfiigbaren Eigenschaften ein.

® Tonhohe - stellen Sie die Tonhéhe der Stimme ein. Je niedriger der Wert ist, desto niedriger wird der Ton.

® Geschwindigkeit - senken oder erhéhen Sie die Geschwindigkeit der Rede.

® Lautstdrke - stellen Sie die Lautstarke der Stimme ein (bewegen Sie den Kursor nach links zum Senken der Lautstédrke und
nach rechts zum Erhéhen).

Klicken Sie auf den Button Vorschau, um sicherzustellen, dass das Ergebnis in Ordnung ist, klicken Sie auf OK, um die Einstellungen
anzuwenden und schlieBen Sie das Fenster, oder klicken Sie auf den Button Abbrechen, um die Anderungen zu verwerfen.

Mischung

Starten eines Mix-Projektes

Der AVS Audio Editor lasst Sie mehrere Audiotracks in einen Track mischen und Audioeffekte darauf anwenden.
Schalten Sie auf die Registerkarte Mischen der Multifunktionsleiste um, um das Mischen des Audiotracks zu beginnen.

Die Arbeit auf der Registerkarte Mischen wird anhand der Projekte durchgefiihrt. Die Projekte sind sehr niitzlich, wenn Sie keine
Mdglichkeit haben, Ihren Mix auf einmal zu erstellen, zu bearbeiten und zu speichern. Mit den Projekten kdnnen Sie die durchgefiihrte
Arbeit (sogar wenn sie nich fertig ist) in eine Datei im speziellen Format speichern und spéater mit dem Mischen fortsetzen, wenn Sie die
vorher gespeicherte Projektdatei 6ffnen.

Erstellung eines neuen Projekts

Wenn man auf diese Registerkarte umschaltet, wird ein neues Projekt automatisch erstellt. Aber man kann jederzeit beim Mischen ein

neues Projekt erstellen, wenn man den Button Neues Projekt erstellen auf der Registerkarte Mischen anklickt. Ein

Bestatigungsfenster wird erscheinen und Sie danach fragen, ob man die ins Mix-Bereich geladen Dateien als Projekt speichern oder nicht
speichern muss:

Bestatigung
_“:‘/ Das Projekt wurde geandert, Machten Sie es
3 speicherny

la Mein abbrechen

Wenn man den Button Ja anklickt, wird das Fenster Projekt speichern gedffnet und Sie konnen den aktuellen Mix als Projekt
speichern. Wenn man auf Nein klickt, werden alle Linien des Mix-Bereichs geleert und alle ins Bereich geladen Dateien werden nicht
gespeichert.

Sobald das Projekt erstellt ist, fligen Sie die Audiotracks hinzu, die Sie in Ihrem Mix verwenden mochten. Man kann es auf folgende
Weise durchflihren:

® Um die vorher geladene Datei hinzuzufiigen, schalten Sie auf die Registerkarte Dateien im Datei- und Effektbereich um und
klicken Sie auf die nétige Datei.

® Um eine neue Datei hinzuzufiigen, klicken Sie auf den Button Audiotrack o6ffnen auf der Registerkarte Mischen, wahlen Sie die
nétige Datei im gedffneten Fenster von Windows-Explorer und klicken Sie den Button Offnen an.

® (der klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Linie Audiomix auf der Mix-Zeitachse, wahlen Sie die Option Datei
offnen und zum Mischen hinzufiigen, wahlen Sie die nétige Datei im gedffneten Fenster von Windows-Explorer und klicken
Sie den Button Offnen an.
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Alle gewdhlten Audiotracks werden zur Mix-Zeitachse hinzugefiigt und untereinander untergebracht.

Offnen des vorhandenen Projektes

Um ein vorher gespeichertes Mix-Projekt zu 6ffnen und weiter zu bearbeiten, klicken Sie auf den Button Projekt 6ffnen... | | auf der

Registerkarte Mischen.

i )

S Projekt &ffren @
Suchen in: | Audio j E‘F "’
Name} Interpreten Alburm Murnmer Genre Bewertung
F'ru:ujekt.mix

Drateiname: |F'ru:uiekt.mi:-: j
Drateityp: |.-'l‘-."\-"5 buzic Mix Project j Abbrechen

Finden Sie im gedffneten Fenster das nétige Projekt und klicken Sie auf OK. Das gewahlte Projekt wird in den AVS Audio Editor
geladen.

Oder klicken Sie auf den Pfeil neben dem Button Projekt 6ffnen... und wahlen Sie das nétige Projekt in der Liste Zuletzt gedffnete
Projekte .

Neues Projekt erstellen ,

-

 Projekt offnen... ~

Projekt offnen... %en

U Zuletzt gedffnete Projekte  » ‘ D\ Audio\Projekt. mix

D:\Audioh\altes Projekt.mix

D:\Audio\neues Projekt.mix

Das gewahlte Projekt wird ins Programm geladen und im Mix-Arbeitsbereich angezeigt.

Bearbeiten des Mix-Projektes

Alle hinzugefiigten Audiotracks werden auf der Mix-Zeitachse angezeigt. Sie hilft Ihre Dateien zu verwalten und zu bearbeiten.

Anderung der Audiodateiposition

Alle Audiotracks werden standardmaBig untereinander untergebracht. Das heiBt sie werden gleichzeitig abgespielt. Ziehen Sie den
Audiotrack, um seine Position zu andern. Die Dateien kann man auf der vorhandenen Linie ziehen oder auf eine andere Linie
verschieben, die ober- oder unterhalb liegt.
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Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Audiotrackblock und halten Sie sie gedriickt. Bewegen Sie den Block nach oben oder nach
unten, um die Dateireihenfolge zu &ndern, oder bewegen Sie den Block nach links/rechts, um die Dateiposition auf der aktuellen Linie zu

andern.
= I:E Audionmiz;
Linie 1
Tl ol I
100 50T o
Ll T
Jooodooog
Stumm Solo ek O2avay;; il b patid, .. | banda s
Linie 2
Tl ol I
[ T | 1
Ll il
L »
Skumm Solo .

Abschneiden der Audiodatei

Um den Anfang oder das Ende des Audiotracks abzuschneiden, ziehen Sie seine Grenzen nach innen.

= I:E Audionmiz
Linie 1
(1]} ol L
J o0 5§50
Ll ol I
Joo o Boo
Skumm Solo
Linie 2
(1]} ol L
0 o0 808 o
Ll o T
3 oo o b oo
Skurnm Solo L.,

Aufteilung der Audiodatei und Entfernung einiger Abschnitte

Um einen Audiotrack aufzuteilen, bewegen Sie den Kursor zur Stelle, wo Sie die Datei aufteilen mdchten und klicken Sie auf den
Befehlsbutton Objekt aufteilen auf der Registerkarte Mischen oder verwenden Sie die entsprechende Option des Expressmeniis.
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&5 Neue Linie Balance: el [ —

‘A Y ——
R T T o [

Audiotr: Verstark,: sl J—

Dﬂ:l"lEr (D IS S IR Dt )

.

... und klicken Sie auf
diesen Button, um Ihre
Audiodatei aufzuteilen

Lﬂj
=
I~

Q

00:02:05.9 00:035:08.0

=%

S
= .:E Audiorniz:

Beweqgen Sie den Kursor

Linie 1 e
b zur nitigen Stelle ...
Tl

Skurnm Solo

Track 0Z.wav

Linie 2
fis]

Skurnm Solo

i

Danach kann man die unnétigen Teile entfernen, indem Sie sie mit der Maus wahlen und auf den Befehlsbutton Objekt Ioschen auf
der Registerkarte Mischen klicken oder die entsprechende Option des Expressmenis verwenden.

Einstellung

der Lautstarke und Balance

Um die Lautstarke und Balance einzustellen, verwenden Sie die entsprechenden Schieberegler links von der gewahlten Linie. Man kann
auch entweder die gewdhlte Audiodatei oder alle Audiodateien auBer der gewadhlten Datei stumm machen, indem man den Button
Stumm beziehungsweise Solo anklickt.

Um die Lautstérke und Balance des ganzen Mixes einzustellen, verwenden Sie die Schieberegler der Buttongruppe Mix-Lautstarke auf
der Registerkarte Mischen.

Einfiigung der Stimmenaufnahme

Um eine Stimmenaufnahme einzufiigen, bewegen Sie den Mauszeiger auf der Linie fir Stimmenaufnahme auf der Mix-Zeitachse
zur Stelle, wo Ihre Aufnahme beginnen wird, und klicken Sie auf den Button Aufnahme links.
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Anwendung der Effekte

Um einen Effekt auf Ihren Mix anzuwenden, klicken Sie die notigen Effektbuttons auf der Registerkarte Mischen an. Der Effekt wird auf
die Linie fir Audioeffekte auf der Mix-Zeitachse hinzugefiigt. Der angewandte Effekt wird standardmaBig nur einen Teil Ihres Mixes
bedecken. Man kann den Effektanwendungsbereich &ndem, indem man seine Grenzen zieht.
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Um die Eigenschaften des angewandten Effekts zu andern, klicken Sie zweimal darauf auf der Mix-Zeitachse. Das Einstellungsfenster
wird gedffnet. Um mehr dariiber zu erfahren, wie man die Parameter einiger spezieller Effekte einstellt, lesen Sie die entsprechende Seite
mit Effektbeschreibung der Sektion Arbeit mit den Effekten und Filtern.

Um einen Effekt zu I6schen, verwenden Sie den Befehlsbutton Objekt Iéschen auf der Registerkarte Mischen oder klicken Sie den
Effekt mit der rechten Maustaste an und wahlen Sie die entsprechende Option des Expressmeniis.

0 Hinweis: Der Effekt wird auf ALLE Audiotracks in Ihrem Mix angewandt.

Wenn der Mix fertig ist, verwenden Sie den Button Abspielen auf der Symbolleiste, um das Resultat Ihrer Arbeit zu Uberpriifen.

Speichern des Mix-Projekts

Der AVS Audio Editor lasst Sie den erstellten Mix in eine Audiodatei exportieren oder ihn in die .mix-Projektdatei speichern.

Speichern in eine Projektdatei
Wenn man einen Mix in eine Projektdatei speichert, hat man die Méglichkeit spater darauf zuriickzugreifen und weitere Anderungen

durchzufiihren. Klicken Sie dafiir auf den Button Projekt speichern... auf der Buttongruppe Mix-Projekt. Das folgende Fenster wird
gedffnet:
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£i3 Projekt speichern [ 22|
Speichern | -1 ] j ITF Ea~
MNarme Interpreten Alburn Murnmer Genre Bewrertung

altes Praojekt.rmix
nieues Projektimix
F'ru:u_iekt.r‘nix

Dateinarne: |F'rn:niekt.mi:-: j Speichern
Drateityp: |.-'l‘-."\-"5 buzic Mix Project j Abbrechen

Geben Sie den Namen fiir Ihr Projekt im Feld Dateiname, wahlen Sie die Projektspeicherstelle im Abrollment Ordner und klicken Sie
den Button Speichern an.

Eine Projektdatei mit der Erweiterung .mix wird an der angegebenen Stelle gespeichert.

Speichern in eine Audiodatei

Wenn man den erstellten Mix in eine Audiodatei speichert, wird ein Audiotrack des gewahlten Formats erstellt.

Klicken Sie dafiir auf den Befehlsbutton Ton exportieren auf der Registerkarte Mischen. Das Fenster Exportierung aus einem Mix
in die Audiodatei wird gedffnet:
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Speichern Track_01.mp3 ... X

_— . r - T
it | W | a3 ((i - i | Ye |
MP3 | e WA BAC M4 Mz MER. 0GG FLAC

Prafil | Benutzerdefiniert - Speichern Lischen

Codec | MP3

Samplerate | 43000 Hz

Kandle | Stereo 16 hit

Samplegrilie

Bitrate | 123 Kbps - Erweitert

MP3: 43000 Hz; Steren; 125 Kbps.,

In die Datei speichern

O lusic Musild Track_01.mp3

|

Abbrechen

Seite 113 von 116

Wahlen Sie das Format fiir die Ausgabeaudiodatei und bestimmen Sie die Parameter des Ausgabetons. Man kann zum Beispiel
Samplingfrequenz (Abtastfrequenz), Bitrate und die Anzahl der Kandle bestimmen.

Bestimmen Sie die Speicherstelle fiir Ihren Audiotrack und klicken Sie auf den Button OK, um das Speichern zu beginnen.

Anderung der Programmparameter

P

Das Fenster Optionen schlieBt folgende Registerkarten ein:

® Allgemeine Einstellungen

Ansichteinstellungen
Farbeinstellungen
Aufnahmeeinstellungen

Wiedergabeeinstellungen

Die Registerkarte Allgemein erlaubt folgende Parameter einzustellen:

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2011. Alle Rechte vorbehalten.
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Optionen X

Allgemein | fnsicht | Farben | Aufnahme | Wiedergabe

Yerzeichnis mit tempararen Dateien i

D\ Temp Abbrechen

Riickoangio

FY
-

Schritkanzahl: 1000

Effekke

¥ Grenzen durch Crossfading bearbeiten

F
-

Crossfadingzeit: 10 ms

® Verzeichnis mit temporaren Dateien wird zum Speichern der Dateien benutzt, die gerade bearbeitet werden. Er muss groB

genug sein, um unkomprimierte Versionen der bearbeiteten Dateien aufzubewahren, weil die Dateien im AVS Audio Editor in
einem speziellen Audioformat bearbeitet werden.

Riickgdngig - Schrittanzahl ist die Hochstanzahl der Riickgangig-/Wiederholungsoperationen, die durchgefiihrt werden
kénnen.

Effeke - aktivieren Sie die Option Grenzen durch Crossfading bearbeiten, um den Schwellenwert des Effektes zu
bestimmen. Normalerweise, wenn diese Option aktiviert ist, wird der Effekt allmahlich eingeblendet. Es gibt dann keinen
plétzlichen Ubergang zwischen dem Audio ohne Effekt und dem Audio mit dem Effekt. Man kan auch die Crossfadingzeit (in
Millisekunden) setzen, in der der Ubergang angewandt wird.

Die Registerkarte Ansicht erlaubt folgende Parameter zu andern:

Optionen X
Sllgemein | Ansicht | Farben | &ufnahme | Wiedergabe
Spekiralansicht Wellenformansicht i

Abbrechen

Aufldsung: | 64 Bander

L

¥ Rasterlinien anzeigen

ansichkstyp: | Klassisch ¥ Mittelinie anzeigen
Spektrum min.: | 35 : ¥ Grenzlinien anzeigen
Spektrum mazx.: | 135 -

Effekkliste

¥ Effektbeschreibungen anzeigen

Markierungen

¥ Bezeichnungen anzeigen

® Spektralansicht - dndern Sie die Ansicht der Audiozeitachse, wenn die Spektralansicht gewahlt ist. Man kann die

Auflésung dndern, indem Sie die Anzahl der fiir Anzeige des Samples benutzten Bander wahlen (von 16 bis 4096 Bander), die
Farbschema der Spektralansicht aus dem Listenmenil Ansichtstyp wahlen oder die Farben in den Feldern Spektrum Min. und
Spektrum Max. manuell andern (von 0 bis 360 Farbwerte aus dem Farbkreis).

® Effektliste - benutzen Sie diese Option, um die Anzeige der Hinweisen im Datei- und Effektbereich zu aktivieren oder zu

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2011. Alle Rechte vorbehalten.
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deaktivieren.

® Wellenformansicht - andern Sie die Ansicht der Audiozeitachse, wenn die Wellenformansicht oder Hiillkurvenansicht
gewahlt ist. Es lassen sich auch die Rasterlinien, Mittellinie und Grenzlinien aktivieren und deaktivieren.

® Markierungen - benutzen Sie diese Option, um die Bezeichnungen der Markierungen ein- oder auszublenden. Bei der
aktivierten Option werden die Markierungen mit ihren Bezeichnungen automatisch oder nur in der Markierungsliste angezeigt.

Die Registerkarte Farben erlaubt folgende Parameter einzustellen:

Optionen

Allgemein | Ansicht | Farben | Aufnahme | Wiedergabe

Farbschema

|Standardfarbschema vI I Speichern | | Abbrechen

| Angezeigte Elemente —lrlatker
O Digitale Wellenform :

[ | analoge Wellenform

B Hiillkreenform

Ol Hillkurvengrenze

[ ] Hintergrund

M rittelinie

[ auswahlen
- DO ackar

Farbe dndern

Das Listenmenii Farbschema enthdlt alle verfiigbaren Farbschemata fiir die Wellenformansicht und Hiillkurvenansicht. Wenn Sie
ein Schema libernehmen modchten, wahlen Sie es einfach aus der Liste. Das gewahlte Farbschema wird im rechten Teil des Fensters
angezeigt.

Die Angezeigten Elemente stellen eine Liste aller Elemente innerhalb des Wellenformdisplays mit ihrer aktuellen Farbe dar. Diese Liste
wird sich @ndern, wenn man etwas an den Displayelementen dndert. Um die Farbe eines Displayelementes zu andern, klicken Sie zweimal
darauf oder klicken Sie auf ein Element und betdtigen Sie den Button Farbe @ndern. Danach wird das Farbauswahlfenster getffnet:

Set color

Basic colors

Custorn colors Ri|gd | ... H: 263 ..

G1g | L. 5t Ee |
Bi 157 ... | Li B2 |

(0] 4 | Cancel || Add ta Customn Calars
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Benutzen Sie dieses Fenster, um eine Farbe fiir das markierte Element in der Liste mit den Angezeigten Elementen zu wahlen.
Um das aktuelle Farbschema als Voreinstellung zu speichern, betdtigen Sie den Button Speichern.
Um die gewahlte Voreinstellung zu léschen, klicken Sie auf den Button Léschen.

Die Registerkarte Aufnahme erlaubt folgende Parameter zu andern:

Optionen

Sllgernein | &nsicht | Farben | Aufniahrme | Wiedergabe |

OF
Eingang: |Steren Miz (Realtek High Definition Audio) [Akkiviert] - e - |
| Windows-Aufnahmesteuerung | | Eingang testen | Erweitert. .. [ BRI J
Balance:
|IIIIIIIIIIIIIIIIIII|
Verstark.
Bufnahme-Modus Bufnahme-Pfad
() Originalton ersetzen (® Aufnahme in neue Datei speichern
@ aufnahme mit Criginalton mischen () Aufnahme in aktuelle Datei speichern
Aufgenommenen Ton nach der Aufnahme auswahlen
Jedes Mal beim Aufnahmestart anzeigen

Man kann das Gerat auswahlen, das fiir die Aufnahme genutzt wird, den Eingang des gewahlten Geréts, die Balance und Verstdrkung
bestimmen und auch andere Parameter des Gerdts einstellen. Es ist auch mdglich, das Gerdt zu testen, um sicherzustellen, dass es
funktioniert. Sehen Sie das Kapitel Wiedergabe und Aufnahme, um mehr dariiber zu erfahren.

Die Registerkarte Wiedergabe erlaubt folgende Parameter zu andern:

Optionen

Allaemein | ansicht | Farben | aufnahbinne | Wiedergabe |

Gerak; Digital Dukput Device (HOMI TH0) (WIA High Definition Aodio)

I abbrechen

Balance:

Lautstarke:

7 o o o o 6 o
(® Criginalton abspislen

() Mur Stereo abspielen

Man kann das fiir die Wiedergabe verwendete Quellgerat wahlen sowie seine Lautstarke und Balance einstellen. Sehen Sie das Kapitel
Wiedergabe und Aufnahme, um mehr dariiber zu erfahren.
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