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Kontakt

Wenn Sie Kommentare, Vorschldge oder Fragen betreffend der AVS4YOU-Programme haben oder Ihnen eine Funktion
eingefallen ist, durch die unser Produkt verbessert werden kann, wenden Sie sich bitte zu jeder Zeit an uns.

Bei der Registrierung des Programms erhalten Sie Recht auf technische Unterstiitzung.

Allgemeine Informationen: info@avs4you.com
Technische Unterstiitzung: support@avs4you.com
Vertrieb: sales@avs4you.com
Hilfe und weitere Dokumentation: help@avs4you.com

Technische Unterstlitzung

Die AVS4YOU-Programme erfordern keine professionellen Kenntnisse. Wenn Sie auf ein Problem stoBen oder eine Frage haben,
schlagen Sie in der AVS4YOU-Hilfe nach. Wenn Sie trotzdem keine Losung finden, wenden Sie sich bitte an unsere Support-
Mitarbeiter.

0 Hinweis:: Nur registrierte Anwender erhalten technische Unterstiitzung.

AVS4YOU bietet mehrere Formen des automatischen Kundendienstes:

e AVS4YOU-Supportsystem
Man kann das Unterstiitzungsformular auf unserer Website unter http://support.avs4you.com/de/login.aspx
verwenden, um Fragen zu stellen.

e Unterstiitzung per E-Mail
Es ist auch mdglich, technische Fragen und Problembeschreibung per E-Mail an support@avs4you.com zu senden.

0 Hinweis: Um Ihre Anfragen schnell und effizient zu beantworten und entstandene Schwierigkeiten zu I6sen,
muss man folgende Informationen angeben:

Name und E-Mail-Adresse, die bei der Registrierung verwendet wurden;
Systemparameter (CPU, verfligbarer Speicherplatz auf der Festplatte etc.);
Betriebssystem;

Ihr Audiogerat (Hersteller und Modell), das an Ihrem Computer angeschlossen ist;
Detaillierte Schritt-flir-Schritt-Beschreibung Ihrer Handlungen.

Bitte hdngen Sie KEINE weiteren Dateien an Ihre E-Mail an, wenn darum die Mitarbeiter des AVS4YOU.com-
Kundendienstes extra nicht gebeten haben.
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Quellen

Die Dokumentation fiir Ihre AVS4YOU-Programme ist in unterschiedlichen Formaten verfiigbar:

Im Produkt eingeschlossene Hilfe (.chm-Datei) und Online-Hilfe

Um die GroBe der herunterzuladenden Installationsdateien fiir Programme zu reduzieren, wurde die im Produkt eingeschlossene
Hilfe aus der Installationsdatei ausgeschlossen. Aber sie kann immer nach Bedarf von unserer Website heruntergeladen werden.
Bitte besuchen Sie unsere AVS4YOU-Website unter http://onlinehelp.avs4you.com/de/index.aspx, um die aktuellen
Versionen der ausfiihrbaren Hilfedateien herunterzuladen, sie zu starten und in den Ordner mit den AVS4YOU-Programmen zu
installieren. Danach kann man sie aus dem Hilfe-Meni der installierten AVS4YOU-Programme verwenden.

Die Online-Hilfe schlieBt den kompletten Inhalt der im Produkt eingeschlossenen Hilfedatei sowie alle Aktualisierungen und
Links zu zusatzlichen Anleitungsmaterialien ein, die im Web verfiigbar sind. Die Online-Hilfe ist auf unserer Website zu finden:
http://onlinehelp.avs4you.com/de/index.aspx. Bitte beachten Sie, dass die vollstandigste und aktuellste Version der
AVS4YOU-Hilfe immer im Internet verfiigbar ist.

PDF-Dokumentation

Die Offline-Hilfe gibt es auch als .pdf-Datei, die fiir Drucker optimiert ist. Alle PDF-Hilfedateien sind von den Programmseiten auf
der AVS4YOU-Website (http://www.avs4you.com/de/index.aspx und
http://onlinehelp.avs4you.com/de/index.aspx) zu herunterladen. Damit man die AVS4YOU-PDF-Hilfedateien lesen und
drucken kann, muss ein PDF-Leseprogramm auf Ihrem PC installiert sein.

Benutzeranleitungen

Sie haben Zugang zu einer Vielzahl von Quellen, die Ihnen helfen alle Méglichkeiten der AVS4YOU-Programme auszunutzen. Die
Schrittfiir-Schritt-Benutzeranleitungen bieten Hilfe nicht nur fiir unerfahrene Anwender, sondern auch fiir die, die eine Aufgabe
erfiillen wollen, aber nicht Bescheid wissen, was zu tun ist. Bitte besuchen Sie die Sektion der AVS4YOU-Website mit
Benutzeranleitungen unter http://www.avs4you.com/de/Guides/index.aspx, um detaillierte Hinweise fiir
unterschiedliche Programme und Aufgaben zu lesen.

Technische Unterstlitzung

Besuchen Sie die AVS4YOU-Support-Website unter http://support.avs4you.com/de/login.aspx, um Fragen betreffend
der Installation, Registrierung und des Gebrauchs der AVS4YOU-Programme zu stellen. Verwenden Sie auch unsere E-Mail-

Adresse support@avs4you.com.

Downloads

Sehen Sie die Sektion Downloads unserer Website unter http://www.avs4you.com/de/downloads.aspx, da finden Sie
kostenlose Updates, Probeversionen und andere niitzliche Programme. Unsere Programme werden sténdig aktualisiert, es
werden Ofters neue Versionen der populdrsten Programme sowie ganz neue Anwendungen veroffentlicht.
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Uberblick

Willkommen beim AVS Video Editor, einem leistungsvollen, vollig funktionsfahigen und einfachen im Gebrauch Programm fiir die Arbeit
mit Videodaten! Unsere Anwendung bietet Ihnen eine Anzahl von wunderbaren Mdéglichkeiten fiir die Erstellung professionell wirkender
Video- und Audiodateien, die die Arbeit mit Videos einfach und konstruktiv machen. Die einzigartige Bedienflache ist universal fir alle
Anwenderkategorien.

Mit dem AVS Video Editor kann man folgende Aufgaben schnell und einfach erfiillen:

® Erstellen Sie Ihre Videos sehr einfach, denn der AVS Video Editor ist in erster Linie fiir die Anwender gedacht, die keine
Erfahrungen im Bereich der Videobearbeitung haben;

® \Wihlen Sie einen oder mehrere innovative Videoeffekte und Ubergénge, wenden Sie Text sowie Vor- und Nachspann in
Ihrem Video an, experimentieren Sie mit dem Effekt Bild-im-Bild oder Farbstanze;

® Verwenden Sie eine moderne Zeitachse oder ein Storyboard fiir prazise Bearbeitung, einfache und verstandliche Navigierung
und Anwendung der Videoeffekte;

® Bearbeiten Sie Videos von HD-Kameras schnell und einfach, alle géngigen Formate werden unterstiitzt: HD Video (inkl.
AVCHD, MPEG-2 HD und WMV HD), TOD, MOD, M2TS;

® Stabilisieren Sie Ihr Video und beseitigen Sie das Bildzittern, fiihren Sie die Farbverbesserung des Bildes durch;

® F(gen Sie einen oder mehrere Audiotracks in Ihre Mediadatei ein, korrigieren Sie den Klang, mixen Sie oder schneiden
Audioclips, nehmen Sie Ihre Stimme oder Live-Musik auf und kombinieren Sie Audiotracks mit Video;

® Teilen Sie Video in Szenen auf und léschen ungewiinschte Episoden;

® Bearbeiten Sie Videos in praktisch allen Formaten, speichern Sie Filme in AVI (DivX, Xvid etc.), MP4 (inkl. Sony PSP und
Apple iPod), WMV, 3GP, 3G2, QuickTime (MOV), DVD, VOB, VRO, MPEG-1, 2, 4, MPG, DAT, MJPEG, Real Video (RM, RMV);

® Speichern Sie Videoprojekte fir PC, DVD, Blu-ray, DivX/Xvid-Disk, tragbares Gerat, Web, (ibertragen Sie Ihre
Sammlung auf PSP, iPod, Archos, Creative ZEN Vision, Mobiltelefon, tragbaren DVD-Player, brennen Sie Ihre Sammlung auf
CD-R/RW, DVD+/-R, DVD+/-RW, DVD-RAM, Double/Dual Layer;

® Benutzen Sie fertige individuelle Meniistile fir jeden Anlass und Geschmack;

Um den AVS Video Editor auszufiihren, 6ffnen Sie das Start-Men( und wahlen Sie Alle Programme -> AVS4YOU -> Video ->
AVS Video Editor.
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Bedienflache des Programms

Das Hauptfenster vom AVS Video Editor besteht aus den folgenden Elementen:

Oberes Menil

Projekt

Vorschaubereich

Datei- und
Effektbereich

DOO004.53T [ DEDERST957
EICIE

Zentrale
Buttons

LU LN
Zeitachsen-/ Storyboardbereich

® Oberes Menii wird benutzt, um den Zugang zu den Hauptfunktionen des Programms zu bekommen.

® Zentrale Buttons werden benutzt, um einen schnellen Zugang zu den grundsatzlichen Bearbeitungsoptionen des Programms
zu bekommen.

® Datei- und Effektbereich beinhaltet importierte Mediadateien, verfiigbare Ubergénge, Effekte, erméglicht die Verwaltung der
Stimmenaufnahme und Kapitelerstellung.

® Vorschaubereich wird benutzt, um sich importierte Mediadateien, Ubergénge und Effekte sowie das Ergebnis der Bearbeitung
anzusehen.

® Zeitachsen-/Storyboardbereich wird benutzt, um Ihre Videos, Effekte und Ubergénge hinzuzufiigen und zu verwalten.
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Der AVS Video Editor kann durch die Elemente des oberen Meniis bedient werden. Das flexible System der Menlielemente ist ein
perfektes Tool fiir die Navigation und Bedienung der Anwendung sowie Kontrolle aller Vorgdnge.

Das obere Menii hat folgende Struktur:

Menusektion "Datei"

Element Tastaturkiirzel | Beschreibung
. Benutzen Sie diese Option, um ein neues Projekt zu starten, neue Videos in Ihren
Neues Projekt o . . . . L . . .
Strg+N zukiinftigen Film einzufligen und zu bearbeiten sowie in eine Datei oder auf eine Disc zu
erstellen .
speichern.
. . Benutzen Sie diese Option, um ein vorher gespeichertes Projekt zu 6ffnen, es zu
+
Projekt Gffnen Strg+0 bearbeiten oder das Video in eine Datei oder auf eine Disc zu speichern.
Projekt neu Benutzen Sie diese Option, um ein vorher gespeichertes Projekt zu 6ffnen, das in der Liste
offnen mit den zuletzt gedffneten/gespeicherten Projekten vorhanden ist.
Projekt - . . . .
. Strg+S Benutzen Sie diese Option, um das gerade bearbeitete Projekt zu speichern.
speichern
Projekt - . . . .
. . Benutzen Sie diese Option, um das gerade bearbeitete Projekt unter einem anderen Namen
speichern Shift+Strg+S )
zu speichern.
unter...
Mediabibliothek
?dlablb. lothe Benutzen Sie diese Option, um die Mediadateien aus einer exportierten Bibliothek zu laden.
importieren
Mediabibliothek Benutzen Sie diese Option, um eine Datei zu erstellen, die die Informationen (ber alle in
exportieren den AVS Video Editor geladenen Mediadateien enthalt.
Mediadateien Benutzen Sie diese Option, um die Mediadateien in allen unterstiitzten Formaten in den
laden Strg+1 Datei- und Effektbereich des Programms zu importieren, damit man sie bei der
Filmerstellung benutzen kann.
Video von . . . . .
Benutzen Sie diese Option, um den AVS Video Recorder auszufiihren und Video von
Kamera Strg+R . . N . .
.. einem Videogerat zu (bertragen, das an Ihrem PC angeschlossen ist.
uiibertragen...
Vi
fdeo v_o m Benutzen Sie diese Option, um den AVS Screen Capture auszufiihren und alles auf
Bildschirm
Threm Desktop aufzunehmen.
aufnehmen...
Erstellen Stra+P Benutzen Sie diese Option, um den Film in eines der unterstiitzten Formate zu speichern
9 und auf eine Disc zu brennen oder ihn auf ein tragbares Gerdt zu lbertragen.
Beenden Benutzen Sie diese Option, um die Arbeit mit dem AVS Video Editor abzuschlieBen.
Menusektion "Bearbeiten”
Element Tastaturkiirzel | Beschreibung
Riickginai Benutzen Sie diese Option, um die letzte durchgefiihrte Aktion riickgangig zu machen.
gangig Strg+2Z Wenn diese Option nicht verfiigbar ist, bedeutet es, dass keine Aktion durchgefiihrt
machen s
wurde, die riickgangig gemacht werden kann.
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Wiederholen Shift+Strg+Z | Benutzen Sie diese Option, um die letzte durchgefiihrte Aktion zu wiederholen.
Benutzen Sie diese Option, um das ausgewahlte Objekt zu bearbeiten, das im
Obiekt Zeitachsen-/Storyboardbereich untergebracht wurde. Abhangig vom Typ des
] Objekts (Video, Ubergang, Audio oder Effekt) und von der ausgewahlten Ansicht
(Zeitachse oder Storyboard) sind unterschiedliche Bearbeitungsoptionen verfiigbar.
Benutzen Sie diese Option, um die Position der Dateien auf der Zeitachse und das
Linie Layout der Effektlinien zu andern. Diese Option ist nicht verfligbar, wenn die Ansicht
Storyboard ausgewahlt wurde.
Benutzen Sie diese Option, um die Kapitel fiir das erstellte Video zu bestimmen. Das
Kapitel kann niitzlich sein, wenn man das Ausgabevideo auf DVD- oder Blu-ray-Disc
speichern und ein Menii dafiir erstellen mochte.
. Betatigen Sie diesen Button, um das Video in zwei Teile an der aktuellen Cursorposition
Aufteilen .
aufzuteilen.
Standbild Betatigen .S.|e diesen Button, um ein Standbild des Videos an der aktuellen
Cursorposition zu erstellen.
Stabilisierung Betadtigen Sie diesen Button, um Ihr Videobild zu stabilisieren.
. . A Benutzen Sie diese Option, um das Bildseitenverhdltnis des Ausgabevideos abhangig
Bildseitenverhaltnis vom tragbaren Gerdt zu andern, das fiir die Wiedergabe benutzt wird.
Benutzen Sie diese Option, um die Lautstarke des Tons im Ausgabevideo einzustellen.
Lautstdrke und Hier ist es auch mdglich, den Anteil des Tons vom Hauptvideo und vom hinzugefiigten
Balance Soundtrack zu éandern, das Audio im Hauptvideo komplett stumm zu schalten und nur
den hinzugefiigten Soundtrack erklingen zu lassen usw.
. Strg + Benutzen Sie diese Option, um sich die Programmeinstellungen anzusehen und sie zu
Einstellungen . .
Eingabetaste | bearbeiten.
MenUsektion "Ansicht"
Element Tastaturkiirzel | Beschreibung
Zeitachse Benutzen Sie diese Option, um von der Hauptansicht auf die Zeitachse umzuschalten, um
die Videoeffekte, Audiotracks usw. hinzufiigen zu kénnen.
Storvboard Benutzen Sie diese Option, um von der Hauptansicht auf das Storyboard umzuschalten,
y um die Videos und Ubergénge hinzufiigen sowie ihre Eigenschaften dndern zu kénnen.
Benutzen Sie diese Option, um das Video und die Effekte auf der Zeitachse zu verkleinern
Zoom bzw. zu vergréBern. Diese Option ist verfiigbar, wenn die Ansicht Storyboard gewahlt
wurde.
Sektion Benutzen Sie diese Option, um zwischen den zentralen Buttons umzuschalten.
Ansicht Benutzen Sie diese Option, um die Ansicht der Dateien und Effekte im Datei- und
Effektbereich zu dndern. Sie kdnnen zwischen Vorschaubilder und Details wahlen.
Benutzen Sie diese Option, um die Mediadateien im Datei- und Effektbereich nach der
Sortieren nach Importzeit (wann sie in den Datei- und Effektbereich importiert wurden), nach ihren
Namen, Anderungsdatum, Typ und GréBe zu ordnen, dabei kann man alle Elemente
noch auf- oder absteigend sortieren.
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Menusektion "Hilfe"

Element Tastaturkiirzel | Beschreibung

Hilfe F1 Benutzen Sie diese Option, um die Hilfedatei vom AVS Video Editor zu 6ffnen.

Benutzen Sie diese Option, um die Tipps zu aktivieren. Sie werden angezeigt,
Tipps anzeigen wenn Sie einen der zentralen Buttons anklicken, um Sie zu beraten, wie diese
Option verwendet werden kann.

AVS-Startseite Benutzen Sie diese Option, um die AVS4YOU-Website zu besuchen.

AVS-Kundendienst-Seite Benutzen Sie diese Option, um die AVS4YOU-Supportseite zu 6ffnen.

Benutzen Sie diese Option, um eine Nachricht zu erstellen und sie an unseren

E-Mail an uns schicken Kundendienst zu schicken.

Benutzen Sie diese Option, um die Informationen Uliber das Programm AVS Video

Ube
r Editor zu lesen.

Zentrale Buttons

Die zentralen Buttons werden benutzt, um einen schnellen Zugang zu den grundsatzlichen Bearbeitungsoptionen des Programms zu
bekommen. Die Buttons sehen Sie unten:

- I ¢« [ ® T |2|@| ©

Projekte Meadiabibliothek l'.'tarﬁm:a Videoeffekie Text Skimime Diskemenii Film erstellen...

wi Benutzen Sie diesen Button, um die Seite Projekt starten im Programm zu 6ffnen und dort ein neues

5 Projekt anhand der Mediadateien von der Festplatte zu erstellen, die Dateien von einer Kamera zu tbertragen
Projekte oder den Bildschirm aufzunehmen. Man kann auch eines der vorher gespeicherten Projekte neu &ffnen.

- Benutzen Sie diesen Button, um auf die Ansicht Zeitachse oder Storyboard umzuschalten. Dadurch kann man

nach den importierten Mediadateien (Video-, Audio- und Bilddateien) suchen, sie zu der/dem

Mediabibliothek Zeitachse/Storyboard hinzufiigen, ihre Eigenschaften sehen sowie dndern.
. a Benutzen Sie diesen Button, um die verfiigbaren Ubergénge zu sehen und sie zu Ihrem Video hinzuzufiigen.
Ubergdnge
TE} Benutzen Sie diesen Button, um die verfiigbaren Videoeffekte zu sehen, sie zu Ihrem Video hinzuzufiigen und

Videoeffekte Zu bearbeiten.

T Benutzen Sie diesen Button, um die verfiigbaren Text-Voreinstellungen zu sehen, Text zu Ihrem Video
Text hinzuzufiigen und zu bearbeiten.
é Benutzen Sie diesen Button, um Ihre Stimme von einem Mikrofon aufzunehmen, das an der Eingangsbuchse
Stimme der Soundkarte Ihres PCs angeschlossen ist.
ﬁ Benutzen Sie diesen Button, um Ihr Video in Kapitel aufzuteilen und ein spezielles Diskmenii fiir Ihren Film
Diskmenii zu erstellen.
l:, Benutzen Sie diesen Button, um das Projekt, an dem Sie arbeiten, als eine Videodatei zu speichern. Wahlen Sie

Film erstellen... | Zwischen verschiedenen Videoformaten, die durch das Programm unterstiitzt werden.
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Wenn Sie das Programm zum ersten Mal starten, werden im Vorschaubereich die Info-Tipps angezeigt. Diese Tipps beraten Sie, wie
man Hauptfunktionen des Programms verwenden kann. Schalten Sie zwischen den zentralen Buttons um, um neue Tipps fir jede
Option zu lesen.

Wenn Sie keine Tipps bei der Arbeit sehen mdchten, klicken Sie einfach aufs Link SchlieBen. Wenn Sie Tipps deaktivieren wollen,
markieren Sie das Kontrollfeld Tipps nicht mehr anzeigen. Sie kdnnen sie dennoch im Fenster Einstellungen des Programms
aktivieren.

Datei- und Effektbereich

Der Datei- und Effektbereich dient der Erfiillung der folgenden Aufgaben:

® hier werden alle ins Programm importierten Mediadateien angezeigt und neue Dateien kdnnen geladen werden;

® hier werden alle verfiigbaren Effekte und Ubergénge angezeigt;

® hier kann die Stimme von einem Mikrofon aufgenommen werden, das an der Soundkarte des Rechners angeschlossen ist;
® hier konnen die Kapitel fiir das Ausgabevideo erstellt werden.

Der Bereich sieht unterschiedlich aus, abhdngig davon, welcher zentraler Button aktiviert ist.

Ansicht "Mediabibliothek"

Wenn man auf den Button Mediabibliothek klickt, werden im Datei- und Effektbereich die importierten
‘ Mediadateien angezeigt. Sie werden in die Kategorien gegliedert: Alle, Video, Bild und Audio. Jede importierte
Mediabiblisthek|  Datei wird abhéngig von ihrer Kategorie mit einem speziellen Zeichen markiert: |£ - fiir Videos; |£ - fiir Bilder;

F - filir Audiotracks.

Man kann eine der Kategorien wahlen, damit alle verfiigbaren Dateien des aktuell gewahlten Typs (Video, Bild oder Audio) angezeigt
werden. Hier ist ein Beispiel der gewahlten Kategorie "Video":

Mediabibliothek Aktuelles Projekt Al Bid  Aude O ———|[]

@ Mediadateien

. laden Die Kategorie
Von Kamera "Video" ist gewshit
dbertragen

Bildschirm
aufrishmen

Ordner

o Aktuelles Projekt

Samples a1 Das linke Menil

Backgrounds

= Entfernen

+ Hinzuftigen

Dank dem linken Menii kann man einen neuen Inhalt in die Mediabibliothek hinzufligen und ihn problemlos in der Sektion Ordner
verwalten.

Wenn man ein Video oder andere Mediadateien hinzufiigen will, muss man sie zuerst importieren. Klicken Sie dafiir auf den Button
Mediadateien laden und suchen Sie nach Mediadateien oder ziehen Sie sie und legen im Programmfenster ab. Man kann auch Video
von einem Capturegerat libertragen, das an Ihrem PC angeschlossen ist, wenn man den Button Video iibertragen betatigt, oder
verwenden Sie den Button Bildschirm aufnehmen, um den Desktop aufzunehmen.
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Die Sektion Ordner schlieBt Folgendes ein:

® Der Ordner Aktuelles Projekt zeigt die Mediadateien an, die in dem Projekt, an dem Sie arbeiten, verwendet werden.
® Der Ordner Samples enthalt verschiedene Mediadateien, die Sie nach Ihrem Wunsch im Projekt verwenden kdnnen.
® Der Ordner Backgrounds zeigt die Bilddateien von verschiedenen Farben, die in Ihrem Projekt verwendet werden kénnen.

Sie konnen Ihre eigenen Ordner erstellen, indem Sie den Button Hinzufiigen verwenden, oder den unnétigen Ordner aus der Liste
durch Betatigung des Buttons Entfernen l6schen.

Ansicht "Uberginge/Videoeffekte/Text"

Wenn man auf den Button Ubergénge, Videoeffekte oder Text klickt, wird die Liste der
‘ m T verfiigbaren Ubergénge, Video- oder Texteffekte angezeigt. Hier sehen Sie das Beispiel,
Ubergénge | Videoeffekke Text wenn der Button Videoeffekte aktiviert ist:

Yideoeffekte Alle Yideoeffekte ]

Alle Yideoeffekte
. Spezielle EFfekte
~ Effekte

- Transformierungseffekte

. Zeichnungseffekke

Das linke Menii

Verwenden Sie das linke Menii, um alle verfiigbaren Ubergénge, Video-/Texteffekte anzuzeigen oder sie nach den Unterkategorien zu
sortieren.

Ansicht "Stimme/Diskmenu”

é Wenn man auf den Button Stimme klickt, werden die Einstellungen fiir die Stimmenaufnahme verfligbar. Gehen Sie zur

Sektion Stimmenaufnahme (iber und finden Sie, wie der Datei- und Effektbereich aussehen wird.
Skimrme

= Wenn man auf den Button Diskmenii klickt, wird die Liste mit allen verfligbaten Menustilen verfligbar. Gehen Sie zur

"ﬁ Sektion Erstellung des Videomeniis und finden Sie, wie der Datei- und Effektbereich aussehen wird.
Diskrneni

0 Hinweis: Die Darstellung der Elemente im Datei- und Effektbereich kann gedndert werden, wenn man den
Schieberegler in der rechten oberen Ecke bewegt. Bewegen Sie ihn nach links, um die Vorschaubilder zu verkleinern
und sie als eine Liste zu sehen oder nach rechts, um die Bilder zu vergroBern.
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Vorschaubereich

Der Vorschaubereich wird genutzt, um die Mediadateien (Video-, Audio- und Bilddateien), die Ubergénge und Effekte aus dem
Datei- und Effektbereich sowie das bearbeitete Video abzuspielen.

Benutzen Sie diese Buttons, um die Dateien abzuspielen und dadurch zu navigieren:

Button Name Beschreibung
." Abspielen Betdtigen Sie den Button, um die Wiedergabe der Videodatei zu beginnen. Sobald Sie darauf klicken,
P wird er zum Button Pause, damit man die Wiedergabe nach Bedarf pausieren kann.

- Sto Betdtigen Sie den Button, um die Wiedergabe der Videodatei zu stoppen. Sobald Sie darauf klicken,
PP geht der Suchleistenkursor zum Anfang der Datei Uber.
| thrherlges Betétigen Sie den Button, um zum vorherigen Einzelbild in Ihrem Video Uberzugehen.
Einzelbild
Néchstes s . - . S . .
| . . Betétigen Sie den Button, um zum nachsten Einzelbild in Ihrem Video iberzugehen.
Einzelbild

Betdtigen Sie den Button, um die nachste Szene in der Videodatei zu finden. Wenn man auf den
] 2 Nachste Szene | Button klickt, wird er zum Button Erkennung stoppen umgewandelt, damit Sie Szenensuche nach
Bedarf stoppen konnen.

3] Vollbildansicht | Betdtigen Sie den Button, damit der Vorschaubereich die gesamte Monitorflache einnimmt.

Betatigen Sie den Button, um einen Schnappschuss vom aktuellen Videoeinzelbild zu erstellen und ihn

hn h
) Schnappschuss in eines der unterstiitzten Bildformate zu speichern.

W) Stumm Betdtigen Sie den Button, um den Ton der abzuspielenden Videodatei ein- oder auszuschalten.
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‘ E| ‘ Lautstarke

Man kann auch die Wiedergabegeschwindigkeit mit dem Schieberegler Wiedergabegeschwindigkeit smsss{m= &ndern. Der
Geschwindigkeitswert wird neben dem Schieberegler angezeigt.

Betdtigen Sie den Button, um den Ton wahrend der Videowiedergabe zu andern.

Werte Beschreibung
von -16x bis -2x Wenn Sie diesen Wert einstellen, wird die Riickwartswiedergabegeschwindigkeit erhdht
-1x Wenn Sie diesen Wert einstellen, wird es riickwarts mit der normalen Geschwindigkeit abgespielt
von -0,5x bis 0x Wenn Sie diesen Wert einstellen, wird die Riickwartswiedergabegeschwindigkeit gesenkt
von Ox bis 0,5x Wenn Sie diesen Wert einstellen, wird die Wiedergabegeschwindigkeit gesenkt
1x Wenn Sie diesen Wert einstellen, wird es vorwarts mit der normalen Geschwindigkeit abgespielt
von 2x bis 16x Wenn Sie diesen Wert einstellen, wird die Vorwartswiedergabegeschwindigkeit erhéht

ﬂ Hinweis: Bei einem negativen Geschwindigkeitswert, wenn der Suchleistenkursor den Anfang der Datei erreicht, wird
die Videodatei mit der normalen Geschwindigkeit abgespielt (+1x).

Um schneller durch Ihre Videodatei zu navigieren, verwenden Sie den Suchleistenkursor: -:_

Zeitachsen-/Storyboardbereich

Der Zweck des Zeitachsen-/Storyboardbereichs besteht in der Erstellung und Bearbeitung der Filme. Hier kann man Ihr Video
erstellen, bearbeiten und unterschiedliche Effekte dazu hinzufligen. Der Zeitachsen-/Storyboardbereich wird in zwei Ansichtstypen
dargestellt:

1. die Ansicht Zeitachse wird beim Hinzufligen unterschiedlicher Effekte benutzt: Videoeffekte, Audio, Text und
Videoiiberlagerung.

und

2. die Ansicht Storyboard wird benutzt, um Videos und Uberginge zum Zeitachsen-/Storyboardbereich hinzuzufiigen.

Man kann einfach zwischen den beiden Ansichtstypen durch einen Klick auf den entsprechenden Button umschalten:

E Feitachse | - wird betatigt, um auf die Ansicht Zeitachse umzuschalten;

"+ Storyboard | - wird betétigt, um auf die Ansicht Storyboard umzuschalten.
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Zeitachse

Die Ansicht Zeitachse erlaubt Ihnen die Exaktheit bei der Anwendung der Effekte und Bearbeitung der Videos zu erreichen.
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Der AVS Video Editor erlaubt Ihnen einen oder mehrere Effekte anzuwenden. Weitere Informationen liber einzelne Effekte finden Sie in
den entsprechenden Kapiteln. Auf der Zeitachse werden alle mdglichen Bearbeitungsoptionen gleichzeitig angezeigt. Da sind die Linien
fir Videoeffekte, Text, Videoiiberlagerung und Audiomix zu sehen, die fiir die Bearbeitung Ihrer Videoclips verwendet werden.

® Um eine Gruppe mit den angewandten Effekten einzublenden, muss man den Button '+' daneben betdtigen, um sie
auszublenden, klicken Sie auf '-'.

® Um den Audiotrack des Hauptvideos oder der Videoiiberlagerung auszublenden, verwenden Sie den Button g=, um ihn
anzuzeigen, verwenden Sie den Button m+.

® Um einen Effekt oder eine Mediadatei ins Ausgabevideo einzuschlieBen oder ihn bzw. sie daraus auszuschlieBen, muss man den
Button Linie aktivieren/ deaktivieren /& benutzen.

® Um eine Linie beim Anwenden der Effekte zu sperren, muss man den Button Linie sperren/entsperren 3! benutzen.

Storyboard

Die Ansicht Storyboard erlaubt die Reihenfolge der Videoclips mit den Ubergéingen dazwischen zu sehen. Man kann die Reihenfolge
der Clips in Threm Video andern. Um die Clips zum Storyboard hinzuzufiigen, ziehen Sie sie aus dem Datei- und Effektbereich und
legen sie an entsprechender Stelle im Storyboard ab. Genauso werden Ubergénge hinzugefiigt.
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Symbolleiste des Storyboard-/Zeitachsenbereichs

Beim Wahlen einer Linie mit Video oder Effekt auf der Zeitachse bzw. dem Storyboard werden bestimmte Buttons auf der
Symbolleiste verfiigbar:

0 Hinweis: Die Buttons auf der Symbolleiste variieren abhdngig vom gewahlten Element und kdnnen fiir bestimmte

Elemente fehlen oder zur Verfiigung stehen. Einige Buttons kdnnen im Listenmenii Mehr Optionen zu finden sein.

Button | Name Beschreibung
Betdtigen Sie diesen Button, um das Video in zwei Teile an der aktuellen Kursorposition
"- Aufteilen aufzuteilen. Dieser Button ist nur dann verfligbar, wenn ein Videoclip auf der Zeitachse gewahit
ist.
Betdtigen Sie diesen Button, um das ausgewahlte Element (Videoclip mit einstellbarem
x Loschen Ubergang, Videoeffekt, Text, Videoiiberlagerung oder Audiomix) von der Zeitachse bzw. dem

Storyboard zu entfernen.

Alle l6schen

Betétigen Sie diesen Button, um alle Elemente (Videoclips sowie Ubergénge) aus dem
Storyboard zu entfernen.

Nach links

Betdtigen Sie diesen Button, um den Videoclip in Richtung des Filmanfangs (d.h. nach links im
Storyboard) zu bewegen. Dieser Button ist nur dann verfligbar, wenn ein Videoclip auf dem
Storyboard gewahlt ist.

Nach rechts

Betdtigen Sie diesen Button, um den Videodlip in Richtung des Filmendes (d.h. nach rechts im
Storyboard) zu bewegen. Dieser Button ist nur dann verfiigbar, wenn ein Videoclip auf dem
Storyboard gewahlt ist.

Riickgdngig

Betdtigen Sie diesen Button, um die zuletzt durchgefiihrte Operation riickgéngig zu machen.
Wenn diese Option nicht aktiviert ist, bedeutet es, dass keine Aktion riickgéngig gemacht werden
kann.

Wiederholen

Betdtigen Sie diesen Button, um die zuletzt durchgefiihrte Operation zu wiederholen.

Schneiden

Betdtigen Sie diesen Button, um die Dauer Ihres Videoclips und der Videoliberlagerung
einzustellen. Weitere Informationen dariiber finden Sie in der Sektion Videoschneiden. Dieser
Button ist nur dann verfiigbar, wenn ein Videoclip oder Videoliberlagerungseffekt auf der
Zeitachse bzw. dem Storyboard gewahlt ist.

Geschwindigkeit

Betatigen Sie diesen Button, um die Wiedergabegeschwindigkeit Ihres Videos zu éndern.
Dieser Button ist nur dann verfiigbar, wenn ein Videoclip auf der Zeitachse bzw. dem
Storyboard gewahlt ist.

Farbe

Betdtigen Sie diesen Button, um Farbtonumfang, Farbe und Scharfe Ihres Videos zu
korrigieren. Dieser Button ist nur dann verfiigbar, wenn ein Videoclip auf der Zeitachse bzw.
dem Storyboard gewahlt ist.

Klang

Betdtigen Sie diesen Button, um einige Audioeffekte auf den Audiotrack in Ihrem Video
anzuwenden. Dieser Button ist nur dann verfiigbar, wenn ein Videoclip auf der Zeitachse bzw.
dem Storyboard gewahlt ist.

Stabilisierung

Betatigen Sie diesen Button, um das Videobild zu stabilisieren und Flackern oder
Verschwimmen zu reduzieren, die bei der Kamerabewegung produziert werden. Dieser Button ist
nur dann verfligbar, wenn ein Videoclip auf der Zeitachse bzw. dem Storyboard gewahlt ist.

L
(e

Videoeffekte

Betdtigen Sie diesen Button, um den Videoeffekt, der direkt zum Hauptvideo hinzugefiigt
wurde, zu bearbeiten. Dieser Button ist nur dann verfligbar, wenn der Videoclip mit dem
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angewendeten Effekt auf der Zeitachse bzw. dem Storyboard gewahlt ist.

Ubergang

Betétigen Sie diesen Button, um die Dauer des gewéhlten Ubergangs einzustellen. Dieser Button
ist nur dann verfiigbar, wenn ein Ubergang auf der Zeitachse bzw. dem Storyboard gewshit
ist.

Effekt bearbeiten

Betdtigen Sie diesen Button, um das entsprechende Fenster zu 6ffnen und die Eigenschaften
des Effekts zu d@ndern. Dieser Button ist nur dann verfiigbar, wenn ein Videoeffekt auf der
Zeitachse verfligbar ist.

Dauer

Betdtigen Sie diesen Button, um die Dauer des gewahlten Elements auf der Zeitachse zu
andern. Dieser Button ist nur dann verfiigbar, wenn ein Videoeffekt oder Text auf der Zeitachse
gewahlt ist.

Text bearbeiten

Betdtigen Sie diesen Button, um entsprechende Fenster zu 6ffnen und die Eigenschaften des
Texts zu dndern. Dieser Button ist nur dann verfiigbar, wenn ein Text auf der Zeitachse
gewahlt ist.

Uberlagerung
bearbeiten

Betdtigen Sie diesen Button, um entsprechende Fenster zu 6ffnen und die Eigenschaften der
VideoUberlagerung zu andern. Dieser Button ist nur dann verfligbar, wenn eine
Videolberlagerung auf der Zeitachse gewahlt ist.

Farbe @andern

Betdtigen Sie diesen Button, um das Fenster Farbe zu 6ffnen und die gewahlte Farbe zu
bearbeiten oder eine neue Farbe hinzuzufiigen. Dieser Button ist nur dann verfiigbar, wenn ein
Hintergrundbild auf der Zeitachse gewéhlt ist.

Storyboard

Betdtigen Sie diesen Button, um auf die Ansicht Storyboard umzuschalten.

Zeitachse

Betdtigen Sie diesen Button, um auf die Ansicht Zeitachse umzuschalten.

Lautstdarke und
Ballance

Betdtigen Sie diesen Button, um das Fenster Lautstidrke und Ballance zu 6ffnen und diese
Audioeinstellungen zu bearbeiten.

Bildseitenverhaltnis

Betatigen Sie diesen Button, um das Bildseitenverhdltnis des Projekts zu andern. Wenn man

des Projekts den schwarzen Pfeil anklickt, hat man die Varianten: 4x3, 16x9 und Benutzerdefiniert....
Betdtigen Sie den Schieberegler Zoom, um das Video und Effekte auf der Zeitachse zu
0 Zoom vergréBern/verkleinern. Klicken Sie auf den Button Volle GréBe, um den Zoom zu deaktivieren.

Diese Option ist deaktiviert, wenn Sie auf die Ansicht Storyboard gewechselt haben.
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Den Zugang zu allen Operationen, die man mit importierten Mediadateien im Datei- und Effektbereich durchfiihren kann, bekommt
man am leichtesten durchs Expressmenii. Wahlen Sie die gewiinschte Mediadatei und klicken Sie darauf mit der rechten Maustaste:

Aktuelles Projekt

alle Yideo Bild Audio

O

U

md MYI_001

Zum Hauptvideo hinzufiigen

= Zurn Audiomix hinzufigen

Schreiden
Mehrfach schneiden
Szenen erkennen

Ton exportieren

Urnbenennen
XK | Lischen

Alle wahlen

Eigenschaften

VideoUberlagerung hinzufigen oder ersetzen

Hier lassen sich die folgenden Operationen wahlen (abhangig vom Dateityp):

Zum Hauptvideo hinzuFigen
Yideoliberlagerung hinzufligen oder ersetzen
Zum Audiomiz hinzufdgen

Schneiden

Mehirfach schneiden

Szenen erkennen

Taon exportieren

Zache-3peicherung beginnen

Umbenennen
Lischen

Alle wahlen

Eigenschaften

Expressmenl der Videodateien

Zum Hauptvideo Benutzen Sie diese Option, um den gewahlten Videoclip zum Zeitachsen-/Storyboardbereich
hinzufiigen hinzuzufiigen und ihn in den Ausgabefilm einzuschlieBen.

Videoiiberlagerung

Benutzen Sie diese Option, um den gewahlten Videoclip zum Zeitachsen-/Storyboardbereich
hinzufiigen oder ersetzen hinzuzufiigen und auf der Linie Videoiiberlagerung abzulegen.

Zum Audiomix hinzufiigen

Benutzen Sie diese Option, um den Audiotrack des gewahlten Videoclips zum
Zeitachsen-/Storyboardbereich hinzuzufligen und auf der Linie Audiomix abzulegen.
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Benutzen Sie diese Option, um das Fenster Schneiden zu 6ffnen und die Dauer des gewahlten

Schneiden Videoclips zu &ndern.

Benutzen Sie diese Option, um das Fenster Mehrfach schneiden zu 6ffnen und die Dauer des

Mehrfach schneiden gewahlten Videoclips zu andern.

Benutzen Sie diese Option, um im gewahlten Videoclip Szenen erkennen zu lassen und ihn in

Szenen erkennen .
Szenen aufzuteilen.

Benutzen Sie diese Option, um aus dem gewahlten Videoclip Ton zu exportieren und ihn in
Ton exportieren .mp3- oder unkomprimiertes .wav-Format zu speichern. Der exportierte Audiotrack wird automatisch
in die Audiosektion der Mediabibliothek importiert.

Benutzen Sie diese Option, um die Cache-Speicherung der gewahlten Datei zu beginnen. Diese

Cache-Speicherung Option ist nur fiir die Dateien mit hoher Auflésung verfiigbar und wenn die entsprechende Option in

beginnen den Einstellungen des Programms aktiviert ist.

Umbenennen Benutzen Sie diese Option, um den Namen des Videoclips in der Mediabibliothek zu dndern.
Loschen Benutzen Sie diese Option, um gewahlte Videos der Mediabibliothek zu I6schen.

Alle wdhlen Benutzen Sie diese Option, um alle Videos der Mediabibliothek zu markieren.
Eigenschaften Benutzen Sie diese Option, damit das Eigenschaftenfenster der Videodatei angezeigt wird.

Wenn die Videodatei geschnitten oder in die Szenen gegliedert wurde, sehen Sie das folgende Menii:

Explorer

Zurm Hauptvidea hinzufigen
Yideoliberlagerung hinzufligen oder ersetzen
Zum Audiomiz hinzufdgen
Urnbenennen

X | Laschen

Alle wahlen

Eigenschaften

Benutzen Sie diese Option, um den Ordner mit den erkennten Szenen des gewahlten

Explorer Videodlips zu &ffnen.

Benutzen Sie diese Option, um den gewahlten Videoclip zum

Zum Hauptvideo hinzufiigen Zeitachsen-/Storyboardbereich hinzuzufligen und ins Ausgabevideo einzuschlieBen.

Videoiiberlagerung hinzufiigen Benutzen Sie diese Option, um den gewahlten Videoclip zum
oder ersetzen Zeitachsen-/Storyboardbereich zur Linie Videoiiberlagerung hinzuzufiigen.

Benutzen Sie diese Option, um den Audiotrack des gewahlten Videoclips zum

Zum Audiomix hinzufiigen Zeitachsen-/Storyboardbereich zur Linie Audiomix hinzuzufiigen.

Benutzen Sie diese Option, um den Namen des Videoclips in der Mediabibliothek zu

Umbenennen .

andern.
Loschen Benutzen Sie diese Option, um gewahlte Videos aus der Mediabibliothek zu |6schen.
Alle wahlen Benutzen Sie diese Option, um alle Videos in der Mediabibliothek zu markieren.
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Benutzen Sie diese Option, damit das Eigenschaftenfenster des Videoclips angezeigt
wird.

ExpressmenU der Bilddateien

Zurn Hauptviden hinzufigen
Yideouberlagerung hinzufiigen oder ersetzen
Zurn Audiomiz hinzufigen

v_'), Gegen Uhrzeigersinn drehen

ﬂ Irn Uhrzeigersinn drehen
Cache-Speicherung beginnen
Umbenennen

X | Laschen

Alle wahlen

Eigenschaften

Zum Hauptvideo hinzufiigen

Benutzen Sie diese Option, um gewahltes Bild zum Zeitachsen-/Storyboardbereich
hinzuzufiigen und es in den Ausgabefilm einzuschlieBen.

Videoiiberlagerung
hinzufiigen oder ersetzen

Benutzen Sie diese Option, um den gewahlten Videoclip zum Zeitachsen/Storyboardbereich
hinzuzufiigen und auf der Linie Videoiiberlagerung abzulegen.

Gegen Uhrzeigersinn
drehen

Benutzen Sie diese Option, um das Bild um 90 Grad nach links zu drehen. Das rotierte Bild wird
als neue Datei gespeichert.

Im Uhrzeigersinn drehen

Benutzen Sie diese Option, um das Bild um 90 Grad nach rechts zu drehen. Das rotierte Bild wird
als neue Datei gespeichert.

Cache-Speicherung

Benutzen Sie diese Option, um die Cache-Speicherung der gewahlten Datei zu beginnen. Diese
Option ist nur dann verfiigbar, wenn die entsprechende Option in den Einstellungen des

beginnen Programms aktiviert ist.
Umbenennen Benutzen Sie diese Option, um den Namen des Bildes in der Mediabibliothek zu andern.
Loschen Benutzen Sie diese Option, um gewahlte Bilder in der Mediabibliothek zu I6schen.

Alle wdhlen

Benutzen Sie diese Option, um alle Bilder in der Mediabibliothek zu markieren.

Eigenschaften

Benutzen Sie diese Option, damit das Eigenschaftenfenster der Bilddatei angezeigt wird.
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Zum Hauptvideo hinzuFigen
Yideoliberlagerung hinzufligen oder ersetzen
Zurmn Audiomiz hinzufdgen
Umnbenennen

X | Laschen

Alle wahlen

Eigenschaften
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Zum Audiomix Benutzen Sie diese Option, um die gewahlte Audiodatei zum Zeitachsen-/Storyboardbereich
hinzufiigen hinzuzufiigen und sie in den Ausgabefilm einzuschlieBen.

Umbenennen Benutzen Sie diese Option, um den Namen der Audiodatei in der Mediabibliothek zu andern.
Loschen Benutzen Sie diese Option, um die gewahlte Audiodatei in der Mediabibliothek zu |6schen.
Alle wdhlen Benutzen Sie diese Option, um alle Audiodateien in der Mediabibliothek zu markieren.
Eigenschaften Benutzen Sie diese Option, damit das Eigenschaftenfenster der Audiodatei angezeigt wird.

Expressmen( der Farben

Zum Hauptvideo hinzuFigen
Yideoliberlagerung hinzufligen oder ersetzen
Zurn Audiomiz hinzufdgen
Umnbenennen

X | Laschen

Alle wahlen

Eigenschaften

Zum Hauptvideo hinzufiigen

Benutzen Sie diese Option, um die gewahlte Farbe zum Zeitachsen-/Storyboardbereich
hinzuzufiigen und sie in den Ausgabefilm einzuschlieBen.

Videoiiberlagerung hinzufiigen
oder ersetzen

Benutzen Sie diese Option, um die gewahlte Farbe zum Zeitachsen-/Storyboardbereich
hinzuzufiigen und auf der Linie Videoiiberlagerung abzulegen.

Umbenennen

Benutzen Sie diese Option, um den Namen der Farbe in der Mediabibliothek zu dndern.

Loschen

Benutzen Sie diese Option, um die gewahlte Farbe in der Mediabibliothek zu |6schen.

Alle wdhlen

Benutzen Sie diese Option, um alle Farben in der Mediabibliothek zu markieren.

Eigenschaften

Benutzen Sie diese Option, damit das Eigenschaftenfenster der Farbe angezeigt wird.
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Die folgenden Tastaturkiirzel sind bei der Arbeit mit dem AVS Video Editor verfiigbar:

Tastaturkiirzel: Oberes Menii/Datei- und Effektbereich

Tastaturkiirzel: Zentrale Buttons

Tastaturkiirzel: Zeitachse

[ ]
[ ]
® Tastaturkiirzel: Vorschaubereich/Player
[ ]
[ ]

Tastaturkiirzel: Schneiden/ Mehrfach schneiden/ Eigenschaftenfenster der Videoeffekte/ Eigenschaftenfenster

der Videoiiberlagerung
® Tastaturkiirzel: Diskmenii

Tastaturkurzel: Oberes Meni/Datei- und Effektbereich

Tastaturkiirzel Entsprechender Beschreibung
Button
Stra+N Neues Projekt | Benutzen Sie es, um ein neues Projekt zu erstellen, neue Videos zu Ihrem zukiinfigen
9 erstellen Film hizuzufiigen, zu bearbeiten und in eine Datei oder auf eine Disk zu speichern.
Stra+0 Projekt Benutzen Sie es, um ein vorher gespeichertes Projekt fiir die Bearbeitung zu 6ffnen
9 offnen... oder ein Video in eine Datei oder auf eine Disk zu speichern.
Projekt ) . . . .
Strg+S . Benutzen Sie es, um das Projekt zu speichern, das gerade bearbeitet wird.
speichern
Projekt ) . . ) .
. . Benutzen Sie es, um das Projekt, das gerade bearbeitet wird, unter einem anderen
Shift+Strg+S speichern .
Namen zu speichern.
unter...
Stra+1 Mediadateien Benutzen Sie es, um Mediadateien aller unterstiitzten Typen in den Datei- und
9 laden Effektbereich zu laden, so dass man sie fiir die Filmerstellung benutzen kann.
Benutzen Sie es, um die gewahlte Mediadatei vom Datei- und Effektbereich zu
Entf Entfernen
entfernen.
Benutzen Sie es, um die gewahlte Mediadatei auf dem Datei- und Effektbereich
F2 Umbenennen
umzubenennen.
Strg+A Alle wdhlen Benutzen Sie es, um alle Mediadateien im Datei- und Effektbereich auszuwahlen.
Video von . . .
Benutzen Sie es, um den AVS Video Recorder zu starten und Video vom
Strg+R Kamera . . ..
. Capturegerat, das an Ihrem PC angeschlossen ist, zu tbertragen.
libertragen
. Benutzen Sie es, um den Film in eines der unterstiitzten Formate zu speichern und ihn
Strg+P Film erstellen . . . . ..
auf eine Disk zu brennen oder auf ein tragbares Gerat zu tbertragen.
Zur unteren Benutzen Sie es, um die erkannten Szenen Ihres Videos in der Mediabibliothek zu
Eingabetaste sehen. Diese Option ist nur dann verfiigbar, wenn die Option Szenen erkennen
Ebene L
aktiviert ist.
Zur oberen Benutzen Sie es, um zur Kategorie der Mediabibliothek iiberzugehen, die vor dem
Riickschritttaste Erkennungsprozess gewahlt wurde (Kategorie Alle oder Video). Diese Option ist nur
Ebene . . . L
dann verfiigbar, wenn die Option Szenen erkennen aktiviert ist.
Riickginai Benutzen Sie es, um die zuletzt durchgefiihrte Operation riickgangig zu machen. Wenn
Strg+Z maghe: 9 diese Option nicht verfligbar ist, heit es, dass keine Operation durchgefiihrt wurde, die
rlickgangig gemacht werden kann.
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hift+ +Z
Shi ;trzt-:gY / Wiederholen Benutzen Sie es, um die zuletzt durchgefiihrte Operation zu wiederholen.
Strg+Eingabetaste | Einstellungen... | Benutzen Sie es, um die Einstellungen des Projekts und des Videos zu andern.
F1 Hilfe Benutzen Sie es, um die Hilfedatei fiir den AVS Video Editor zu 6ffnen.
Tastaturkirzel: Zentrale Buttons
Tastaturkiirzel Entsprechender Beschreibung
Button
Benutzen Sie es, um die Seite Projekt starten im Programm zu &ffnen und dort ein
Stra+1 Projekte neues Projekt anhand der Mediadateien von der Festplatte zu erstellen, die Dateien von
9 ] der Kamera zu Ubertragen oder den Bildschirm aufzunehmen. Man kann auch eines der
vorher gespeicherten Projekte neu 6ffnen.
Benutzen Sie es, um auf die Ansicht Zeitachse oder Storyboard des Hauptvideos
N umzuschalten. Es kann benutzt werden, um nach der importierten Mediadatei (Video-,
Strg+2 Mediabibliothek
g bl Audio- und Bilddatei) zu suchen, sie in den Zeitachsen-/Storyboardbereich
hinzuzufiigen, ihre Eigenschaften zu sehen und zu dndern.
Strg+3 Uberginge B_enutzer_l_ Sie es, um verfiigbare Ubergénge zu sehen und sie zu Ihrem Video
hinzuzufiigen.
Strg+4 Videoeffekte Benutzen Sie e?s, um verfiigbare Videoeffekte zu sehen, sie zu Ihrem Video hinzuzufiigen
und zu bearbeiten.
Benutzen Sie es, um verfligbare Texteinstellungen zu sehen, den Text zu Ihrem Video
Strg+5 Text . . .
hinzuzufiigen und zu bearbeiten.
. Benutzen Sie es, um Ihre Stimme durch ein an Ihrem PC angeschlossenes Mikrofon
Strg+6 Stimme
aufzunehmen.
Benutzen Sie es, um fiir Ihr Video Kapitel zu erstellen. Man kann sie bei der Erstellung
Strg+7 Diskmenii eines Diskmeniis benutzen, wenn Sie Ihr Video auf eine DVD- oder Blu-ray-Disc
speichern mdchten.
Tastaturkirzel: Vorschaubereich/Player
Tastaturkiirzel Entsprechender Beschreibung
Button
Benutzen Sie es, um das Video, das gerade bearbeitet wird, oder den gewahlten
Strg+ Abspielen/Pause Effekt oder Ubergang im Vorschaubereich abzuspielen oder die Wiedergabe zu
Zwischenraumtaste P pausieren. Diese Tastenkombination ist fiir alle Fenster verfiigbar, wo es den Player
gibt.
Benutzen Sie es, um die Wiedergabe der Videodatei zu stoppen. Jedes Mal, wenn
Strg+Alt+S Stopp Sie den Button fiirs Stoppen der Wiedergabe verwenden, geht der
Suchleistencursor zum Anfang der Datei (iber.
Benutzen Sie es, um zum vorherigen Einzelbild des Videos, das gerade bearbeitet
. . Vorheriges wird, oder zum gewéahlten Effekt oder Ubergang im Vorschaubereich
Alt+Pfeil h link
t+Pfeil nach finks Einzelbild Uberzugehen. Diese Tastenkombination ist flr alle Fenster verfligbar, wo es den
Player gibt.
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Alt+Pfeil nach rechts

Nachstes
Einzelbild
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Benutzen Sie es, um zum ndchsten Einzelbild des Videos, das gerade bearbeitet
wird, oder zum gewshlten Effekt oder Ubergang im Vorschaubereich
Uberzugehen. Diese Tastenkombination ist fiir alle Fenster verfligbar, wo es den
Player gibt.

Strg+Alt+N

Nachste Szene

Benutzen Sie es, um die nachste Szene im Videoclip zu finden. Wenn man den
Button anklickt, wird er in den Button Erkennung stoppen umgewandelt, damit
man die Szenensuche nach Bedarf stoppen kann.

Alt+Eingabetaste/F11

Vollbildansicht

Benutzen Sie es, damit das Vorschaufenster die gesamte Monitorflache
einnimmt.

Alt+Pfeil nach unten

Geschwindigkeit
senken

Benutzen Sie es, um die Riicklaufgeschwindigkeit des aktuell bearbeiteten Videos
oder des gewahlten Effekts oder des Ubergangs im Vorschaubereich zu dndern.
Jedes Mal, wenn Sie auf den Button klicken, wird die Wiedergabegeschwindigkeit
auf -0.25x, -0.5x, -1x, -2x, -4x, -8x, -16x umgeschaltet.

Wenn Sie diesen Button benutzen, nachdem der Button
Wiedergabegeschwindigkeit erhohen betatigt wurde und die Geschwindigkeit
etwas erhoht wurde (0.25x, 0.5x, 1x, 2x, 4x, 8x oder 16x), wird die
Wiedergabegeschwindigkeit durchs Klicken auf den Button
Wiedergabegeschwindigkeit senken allmahlig gesenkt, bis die
Geschwindigkeit den Wert 0.25x erreicht. Danach wird dieser Button wie Schnell
riickwarts funktionieren und die Riicklaufgeschwindigkeit andern. Dieses
Tastaturkiirzel ist fir alle Fenster verfligbar, wo es den Player gibt.

Alt+Pfeil nach oben

Geschwindigkeit
erhéhen

Benutzen Sie es, um die Vorlaufgeschwindigkeit des aktuell bearbeiteten Videos
oder des gewahlten Effekts oder des Ubergangs im Vorschaubereich zu dndern.
Jedes Mal, wenn Sie auf den Button klicken, wird die Wiedergabegeschwindigkeit
auf 0.25x, 0.5x, 1x, 2x, 4x, 8x, 16x umgeschaltet.

Wenn Sie diesen Button benutzen, nachdem der Button
Wiedergabegeschwindigkeit senken betdtigt wurde und die Geschwindigkeit
etwas gesenkt wurde (-0.25x, -0.5x, -1x, -2x, -4x, -8x oder -16x), wird die
Wiedergabegeschwindigkeit durchs Klicken auf den Button
Wiedergabegeschwindigkeit erhéhen allmahlig erhoht, bis die
Geschwindigkeit den Wert -0.25x erreicht. Danach wird dieser Button wie Schnell
vorwarts funktionieren und die Vorlaufgeschwindigkeit andern. Dieses
Tastaturkiirzel ist fiir alle Fenster verflighar, wo es den Player gibt.

Alt+
"-"(Minus)

Lautstarke
senken

Benutzen Sie es, um die Lautstdrke des aktuell bearbeiteten Videos oder des
gewdahlten Effekts/Ubergangs im Vorschaubereich zu senken. Dieses
Tastaturkirzel ist fir alle Fenster verfligbar, wo es den Player gibt.

Alt+
"+"(Plus)

Lautstdrke
erhohen

Benutzen Sie es, um die Lautstdrke des aktuell bearbeiteten Videos oder des
gewdahlten Effekts/Ubergangs im Vorschaubereich zu erhéhen. Dieses
Tastaturkirzel ist fiir alle Fenster verfiighar, wo es den Player gibt.

Strg+Alt+M

Stumm

Benutzen Sie es, um den Ton der abzuspielenden Videodatei ein- oder
auszuschalten. Dieses Tastaturkiirzel ist fiir alle Fenster verfligbar, wo es den Player
gibt.
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Tastaturkirzel: Zeitachse
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Entsprechender

Tastaturkiirzel Button Beschreibung
An
., Benutzen Sie es, um das Video an der aktuellen Cursorposition aufzuteilen. Diese Option
F8 Cursorposition . .. . . . s
. ist nur dann verfiigbar, wenn der Videoclip auf der Zeitachse gewahlt ist.
aufteilen
Entf Loschen Benutzen Sie es, um das ausgewahlte Element von der Zeitachse zu entfernen.
Pfeil nach oben Obere Linie Benutzen Sie es, um auf der Zeitachse zur oberen Linie (iberzugehen.
Pfeil h
3:1; ':C Untere Linie Benutzen Sie es, um auf der Zeitachse zur unteren Linie iberzugehen.
Objekt . . . .
Strg+D Benutzen Sie es, um das gewdlte Objekt auf der Zeitachse zu verdoppeln.
verdoppeln
Riickasnai
Strg+2 ‘:af:’:eglg Benutzen Sie es, um die zuletzt durchgefiihrte Operation riickgangig zu machen.
Strg+2Z/Strg+Y Wiederholen Benutzen Sie es, um die zuletzt durchgefiihrte Operation zu wiederholen.
Ansichtsmodus | Benutzen Sie es, um zwischen den Ansichtsmodi umzuschalten: Zeitachse und
Strg+Tab s
andern Storyboard.
+Bild nach
Strg 'd,, a:'c .. Benutzen Sie es, um die Zeitachse sowie die Ansicht des hinzugefiigten Videos und der
unten/"+ VergroBern Effekte zu vergroBern
(Num-Lock) 9 '

Strg+Bild nach

Benutzen Sie es, um die Zeitachse sowie die Ansicht des hinzugefiigten Videos und der

oben/"-" Verkleinern .
(Num-Lock) Effekte zu verkleinern.
F9/"*" Volle GréBe Benutzen Sie es, um die Ansicht des Videos und der Effekte auf der Zeitachse
(Num-Lock) wiederherzustellen, so dass das komplette Video im Zeitachsenbereich angezeigt wird.
. . Vorheriges . o - I
Pfeil nach links i . Benutzen Sie es, um im Video auf ein Einzelbild (iberzugehen.
Einzelbild
Pfeil nach N.aChSth Benutzen Sie es, um im Video zum nachsten Einzelbild liberzugehen.
rechts Einzelbild
+Pfeil h Vorheri
Strg . et nac ornerige Benutzen Sie es, um im Video auf eine Sekunde Uberzugehen.
links Sekunde
+Pfei -
Strg+Pfeil nach Nachste Benutzen Sie es, um im Video zur ndchsten Sekunde Uiberzugehen.
rechts Sekunde
Anfang des Benutzen Sie es, um den Cursor auf der Zeitachse am Anfang Ihres Projektes
Pos1 . .
Projektes unterzubringen.
Ende des Benutzen Sie es, um den Cursor auf der Zeitachse am Ende Ihres Projektes
Ende . .
Projektes unterzubringen.
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Tastaturkirzel: Schneiden/ Mehrfach schneiden/ Eigenschaftenfenster der
Videoeffekte/ Eigenschaftenfenster der Videoliberlagerung

. Entsprechender .
Tastaturkiirzel Button Beschreibung
Strg+[ Anfang markieren . . . .
(F3) (Linke Grenze) Benutzen Sie es, um den Anfang des Loschbereichs zu markieren.
Strg+] Ende markieren . . . .
B E Losch h k .
(F4) (Rechte Grenze) enutzen Sie es, um das Ende des Loschbereichs zu markieren
+AR+1
Strg(Fs)t Aufblenden Benutzen Sie es, um den Aufblendbereich zu markieren.
+Alt+
Strg(FIG\;t o Abblenden Benutzen Sie es, um den Abblendbereich zu markieren.
Benutzen Sie es, um die zuletzt durchgefiihrte Operation riickgangig
. I zu machen. Wenn diese Option nicht verfuigbar ist, heiBt es, dass
Strg+2Z Riick he
g tickganglg machen keine Operation durchgefiihrt wurde, die riickgangig gemacht werden
kann.
Shift+Strg+2/ Wiederholen Bgnutzen Sie es, um die zuletzt durchgefiihrte Operation zu
Ctrl+Y wiederholen.
. Benutzen Sie es, um die Hilfedatei fiir den AVS Video Editor zu
F1 Hilfe .
offnen.
Tastaturkiirzel fiirs Fenster "Mehrfach schneiden”
Strg+Alt+L ) Benutzen Sie es, um das Video in Szenen an der aktuellen
Szenen aufteilen o .
(F8) Cursorposition aufzuteilen.
k
Strg+Alt+D Szenene_r ennung Benutzen Sie es, um die Szenenerkennung zu beginnen.
beginnen
Strg+Alt+2/F9 Zoom Benutzen Sie es, um die Zoomzeitachse zu &ffnen.
Strg+M Szenen vereinigen Benutzen Sie es, um ausgewdhlte Szenen zu vereinigen.
Entf Szene entfernen Benutzen Sie es, um ausgewahlte Szene zu entfernen.
Strg+[ Anfang markieren . . . .
(F3) (Linke Grenze) Benutzen Sie es, um den Anfang des Loschbereichs zu markieren.
Strg+] Ende markieren . . . .
B E Losch h k .
(F4) (Rechte Grenze) enutzen Sie es, um das Ende des Loschbereichs zu markieren
Strg+A Alles auswahlen Benutzen Sie es, um alle erkannten Szenen auszuwahlen.
Tastaturkiirzel fiirs Eigenschaftenfenster der Videoiiberlagerung
Umschalttaste+Strg-+ Pfeil . . Benutzen Sie es, um schnell zur vorherigen Zeitmarke auf der
. Vorherige Zeitmarke . . N
nach links Trajektorie zu tbergehen.
Umschalttaste+Strg-+ Pfeil " . Benutzen Sie es, um schnell zur nachsten Zeitmarke auf der
Nachste Zeitmarke . . .
nach rechts Trajektorie zu libergehen.
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Benutzen Sie es, um eine neue Zeitmarke an der aktuellen

anzeigen/verstecken

. Zeitmarke Uberlagerungsposition hinzuzufiigen. Man kann die Trajektorie an
+ +
Umschalttaste +Strg+Einfg hinzufiigen dieser Zeitmarke @ndern, indem man danach darauf mit der Maustaste
klickt und zur gewiinschten Position zieht.
Benutzen Sie es, um die ausgewahlte Zeitmarke zu entfernen. Die
Umschalttaste+Strg+Entf Zeitmarke entfernen | Trajektorie wird zu einer geraden Linie geandert, die zwei Zeitmarken
davor und danach vereinigen wird.
Stra+S Voreinstellung Benutzen Sie es, um eine oder mehrere Voreinstellungen fiir die
9 hinzufiigen Trajektorie hinzuzufiigen.
Voreinstellung Benutzen Sie es, um die gewahlte Voreinstellung fiir die Trajektorie zu
Strg+Entf
entfernen entfernen.
Umschalttaste +Strg+G !!asterllnlen Benutzgn Sie es, um die vertikalen/horizontalen Rasterlinien
anzeigen/verstecken | anzuzeigen oder zu verstecken.
Tastaturkiirzel fiirs Eigenschaftenfenster des Texts
Strg+T Text hinzufiigen Benutzen Sie es, um einen Text in Ihr Video hinzuzufiigen.
Strg+I Bild hinzufiigen Benutzen Sie es, um ein Bild in Ihr Video hinzuzufiigen.
Benutzen Sie es, um das ausgewdhlite Textfeld zusammen mit dem
Strg+C/Strg+Einfg Kopieren Text in die Zwischenablage des Programms zu kopieren und es an
einer anderen Stelle einzufligen.
. - Benutzen Sie es, um das vorher kopierte oder ausgeschnittene
+ +
Strg+V/Umschalttaste+Einfg Einfiigen Textfeld mit dem Text einzufiigen,
Benutzen Sie es, um das ausgewahlte Textfeld mit dem Text in die
Strg+X/Umschalttaste+Entf Ausschneiden Zwischenablage des Programms auszuschneiden und es an einer
anderen Stelle einzufiigen.
Umschalttaste+Strg+Entf Objekt entfernen Benutzen Sie es, um das aktuell gewdhlte Objekt zu entfernen.
Voreinstellung Benutzen Sie es, um die aktuell geanderten Parameter der
Strg+S . e . .
hinzufiigen Voreinstellung zu speichern.
Voreinstellung . . . .
Strg+Entf Benutzen Sie es, um die ausgewahlte Voreinstellung zu entfernen.
entfernen
Voreinstellung . . . .
F2 Benutzen Sie es, um die gewahlte Voreinstellung umzubenennen.
umbenennen
Umschalttaste+Strg+G Rasterlinien Benutzen Sie es, um die vertikalen/horizontalen Rasterlinien

anzuzeigen oder zu verstecken.
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Tastaturkiirzel: Diskmenu

. Entsprechender .
Tastaturkiirzel Button Beschreibung
Umschalttaste+Strg-+ Pfeil Vorherige Seite Benutzen Sie es, um zur vorherigen Seite Ihres Diskmendiis Giberzugehen. Diese
nach links 9 Option ist in der Ansicht Meniistile und Inhalt des Diskmeniis verfiigbar.
Umschalttaste+Strg-+ Pfeil Haubtseite Benutzen Sie es, um zur Hauptseite Ihres Diskmeniis zu gehen. Diese Option ist
nach oben P in der Ansicht Meniistile und Inhalt des Diskmeniis verfiigbar.
Umschalttaste+Strg-+ Pfeil Nichste Seite Benutzen Sie es, um zur nachsten Seite Ihres Diskmenis zu gehen. Diese
nach rechts Option ist in der Ansicht Meniistile und Inhalt des Diskmeniis verfiigbar.
Einf Kapitel Benutzen Sie es, um ein oder mehrere Kapitel zu Threm Video hinzuzufiigen.
9 hinzufiigen Diese Option ist in der Ansicht Kapitel des Diskmeniis verfiigbar.
Entf Kapitel Benutzen Sie es, um das gewdhlte Kapitel von Ihrem Video zu entfernen. Diese
entfernen Option ist in der Ansicht Kapitel des Diskmeniis verfiigbar.
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Arbeit mit dem AVS Video Editor

Die Arbeit mit dem AVS Video Editor ist ziemlich einfach und erfordert keine speziellen Kenntnisse in der Videobearbeitung. Alles, was
Sie dafiir brauchen, ist einfache Schritte flr die Erstellung und Bearbeitung Ihrer eigenen Videos auszufiihren.

1. Fihren Sie den AVS Video Editor aus. Sie konnen ein neues Projekt erstellen oder ein vorher bearbeitetes Projekt 6ffnen.

2. Bestimmen Sie die Projekt- und Videoparameter. Das ist fir richtige und angenehme Arbeit sowie Erstellung und Bearbeitung
der Videos wichtig.

3. Importieren Sie Mediadateien, die Sie in Ihren Film einschlieBen mdchten (Videos, Audiotracks und Bilder). Sie kdnnen auch
Videos z.B. von Ihrer Videokamera libertragen oder jede Aktion auf Ihrem Bildschirm aufnehmen.

4. Ziehen Sie importierte oder iibertragene Videos zum Zeitachsen-/Storyboardbereich. Dadurch wird die Reihenfolge
der Videoclips in Ihrem zukinftigen Film bestimmt.

5. Beginnen Sie mit der Bearbeitung Ihres Films, indem Sie Ubergénge zwischen den Videoclips in den
Zeitachsen-/Storyboardbereich hinzufiigen.

6. Fiigen Sie Videoeffekte zu Ihrem Video hinzu und bearbeiten sie nach Threm Wunsch.

7. Fiigen Sie Text zu Ihrem Film nach Bedarf hinzu.

8. Sie konnen Videoiiberlagerung hinzufiigen oder den Filmsoundtrack andern oder Ihre Stimme per Mikrofon
aufnehmen.

9. Wenn Sie mit der Bearbeitung fertig sind, missen Sie Ihr Video in eine Datei speichern oder es auf eine Disk beschreiben
oder auf ein Handgerat ibertragen. Es ist auch mdglich, ein Diskmenii fiir Ihren Film zu erstellen, wenn Sie ihn ins DVD- oder
Blu-ray-Format speichern.

Und dann war es das! Als Ergebnis erhalten Sie ein Video, das mit Ihrem Lieblingsprogramm oder Handgerat abgespielt werden kann.

Jetzt klicken Sie hier, um mehr Uber den ersten Schritt - Arbeit mit den Projekten - zu erfahren.

Arbeit mit den Projekten

Die Arbeit mit dem AVS Video Editor basiert auf dem Konzept der Projekte. Das heiBt, wenn ein Projekt erstellt und gespeichert wird,
wird die Speicherung des Videos in ein anderes Format nachstes Mal sehr einfach und schnell erfolgen: Dafiir laden Sie dasselbe Projekt
ins Programm und klicken Sie auf den Button Film erstellen....

Projekte sind auch in dem Fall nitzlich, wenn Sie keine Méglichkeit haben, Ihr Video auf einmal zu erstellen, zu bearbeiten und zu
speichern. Wenn das Ihr Fall ist, brauchen Sie das Projekt zu speichern und ndchstes Mal die Bearbeitung fortzusetzen.

Die Projektdatei stellt eine Datendatei mit der Erweiterung .vep dar, die alle Informationen Uber die zu Ihrem Film hinzugefiigten Video-
und Audioclips, Effekte und Ubergénge enthilt. Sie brauchen das gespeicherte Projekt mit einem fremden Programm nicht zu 6ffnen, die
Projektdatei kann nur mit dem AVS Video Editor gedffnet werden.

ﬂ Hinweis: Es wird dringend empfohlen, die im Projekt verwendeten Mediadateien bei der Arbeit nicht zu verlegen.
Wenn eine der Mediadateien entfernt, auf einen neuen Platz verschoben oder umbenannt wurde, sehen Sie die
Benachrichtigung Datei nicht gefunden in der Mediabibliothek.

Datei nicht gefunden

@4 MyI_007
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Die Arbeit mit den Projekten erfolgt folgender Weise:

1. Man kann ein neues Projekt erstellen.
2. Bestimmen Sie die Projektparameter nach Ihrem Wunsch und Bedarf.
3. Speichern Sie das erstellte Projekt, damit man es kiinftig verwenden kann.
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0 Hinweis: Die Projektdatei wird alle notwendigen Informationen Uber hinzugefiigte Videoclips, Effekte und
Ubergénge enthalten, aber nicht diese Elemente selbst.

4. Oder offnen Sie alternativ ein bereits gespeichertes Projekt, um es weiter zu bearbeiten oder das erstellte Video in ein anderes
Format zu speichern.

Erstellung eines neuen Projekts

e
)
Projekte

So, wenn der AVS Video Editor zum ersten Mal ausgefiihrt wird, wird die Seite Projekt erstellen angezeigt. Hier
kann man ein neues Projekt aus verschiedenen Quellen erstellen, ein leeres oder das vorhandene Projekt 6ffnen. Hier
kann man auch ein Sample Project 6ffnen, wo Sie einen Muster-Film sehen, der in unserem Programm erstellt

wurde.

o Hinweis: Das Sample Project wird nicht verfligbar, wenn man das Kontrollfeld Muster-Projekt installieren im
Schritt Zusatzliche Aufgaben auswahlen beim Installationsvorgang nicht aktiviert.

Wahlen Sie die Quelle fur Ihr neues Projekt

Mediadateien laden

video- und Audiodateien zufilgen

7774

Bildschirm aufrebmen
D 5 ¥

, Programme au

Projekt erstellen Projekt &ffnen ) Projedt speichern

— R

—

Aktuelles Projekt  Sample Project

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2012. Alle Rechte vorbehalten. www.avs4you.com


http://www.avs4you.com/index.aspx
http://www.avs4you.com/index.aspx

AVS4YOU-Hilfe: AVS Video Editor Seite 29 von 163

Wahlen Sie eine der Optionen, wenn Sie den entsprechenden Button anklicken:

Name Beschreibung

Betadtigen Sie diesen Button, um Video-, Audio- und Bilddateien von der Festplatte Ihres Computers in ein
neues Projekt zu laden. Alle Mediadateien werden automatisch auf der entsprechenden Linie des
Zeitachsen-/Storyboardbereich untergebracht.

Mediadateien
laden

Betatigen Sie diesen Button, um das Video von einer Kamera, die an Ihrem Computer angeschlossen ist, mit

Von Kamera . .. . .
r dem Programm AVS Video Recorder zu iibertragen und einem neuen Projekt zu verwenden. Alle

ubertragen Mediadateien werden automatisch auf dem Zeitachsen-/Storyboardbereich untergebracht.

. . Betatigen Sie diesen Button, um jede Aktion auf dem Bildschirm mit dem eingebauten Programm AVS
Bildschirm . L .
aufnehmen Screen Capture aufzunehmen und das aufgenommene Video in einem neuen Projekt zu verwenden. Alle

Mediadateien werden automatisch auf dem Zeitachsen-/Storyboardbereich untergebracht.

Projekt erstellen | Betdtigen Sie diesen Button, um ein leeres Projekt zu erstellen.

Betdtigen Sie diesen Button, um das vorher gespeicherte Projekt ins Programm zu laden und weiter daran zu

Projekt 6ffnen arbeiten.

Betdtigen Sie diesen Button, um in die Mediabibliothek (iberzugehen und Ihr Projekt zu starten oder daran

Aktuelles Projekt
u s Froj weiter zu arbeiten.

Sample Project Betdtigen Sie diesen Button, um einen speziellen Muster-Film zu 6ffnen.

Jedes Mal, wenn Sie einen der Buttons anklicken, werden Sie gefragt, ob Sie das vorherige Projekt speichern wollen:

Bestdtigung

"’:/ Das Projekt worde gedndert, Wallen Sie die

Snderungen speichern?
o J p

[ la ] | Mein | | Abbrechen

Es wird empfohlen, die Anderungen zu speichern, so dass man das Projekt kiinftig benutzen kann. Oder betétigen Sie den Button
Abbrechen, wenn Sie das vorherige Projekt nicht schlieBen und ein neues nicht starten wollen.

0 Hinweis: Wenn man eine Mediadatei zum aktuellen Projekt hinzufiigen will, betdtigen Sie den entsprechenden Button
auf dem linken Menii der Mediabibliothek.

Nachdem das neue Projekt erstellt wurde, muss man es danach speichern.
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Anderung der Projekteinstellungen

Bevor Sie beginnen, an Ihrem Projekt zu arbeiten, muss man das Bildseitenverhaltnis fiir Ihr Ausgabevideo wahlen. Das Seitenverhaltnis
eines Bildes ist das Verhaltnis seiner Breite zu seiner Hohe (meistens bezeichnet als "x:y"). Ausfiihrliche Informationen lbers
Seitenverhdltnis finden Sie in der Anlage. In allgemeiner Verwendung brauchen Sie all diese theoretischen Kenntnisse im Bereich des
Bildseitenverhaltnisses nicht.

Wenn Sie ein neues Projekt erstellen und ein Bild bzw. Video auf der Zeitachse unterbringen, werden Sie gefragt, ob Sie das
Bildseitenverhdltnis der Datei fiir das ganze Projekt (ibernehmen mdchten.

Information

Machten Sie wirklich das Seitenverhalknis des
Projekks nach dem Seitenverhaltnis der ersten
Datei bestimmen?

Digse Meldung nicht mehr anzeigen

Ja Mein

Wenn Sie das Bildseitenverhaltnis andern mdéchten, wird empfohlen die einfachen unten angegebenen Regeln bei der Auswahl des
entsprechenden Seitenverhaltnisses fiir Ihr Ausgabevideo zu folgen.

Verwenden Sie die Option Seitenverhaltnis der Sektion Bearbeiten des oberen Meniis und wahlen Sie eine der Optionen:

® 4 x 3 - wahlen Sie diese Option, wenn Sie sich Ihr Ausgabevideo auf dem Ublichen CRT-Bildschirm oder CRT-Fernseher ansehen
werden, dessen Dimensionen 4:3 sind (er scheint fast quadratisch zu sein, die Breite des Bildschirms ist aber langer als seine
Hohe).

® 16 x 9 - wahlen Sie diese Option, wenn Sie sich Ihr Ausgabevideo auf dem Breitbild-LCD- oder Plasma-Bildschirm oder
-Fernseher ansehen werden, dessen Dimensionen 16:9 sind (man kann ihn sehr einfach von dem 4:3-Bildschirm durch seine
horizontale Verlangerung unterscheiden, seine Breite ist fast doppelt so groB wie seine Hohe).

ﬂ Hinweis: Wenn Sie Videodateien mit dem Seitenverhaltnis 4:3 importieren und das Verhaltnis 16:9 wahlen,
werden schwarze Balken (Mattes) an beiden Seiten des Ausgabevideos eingefiigt, damit die BildgroBe
auferhalten bleibt und Verzerrungen vermieden werden. Sehen Sie die Sektion Arbeit mit der Funktion
"Zuschneiden", um da zu lesen, wie die Bildbreite in einem anderen Bildseitenverhaltnis ohne schwarze
Balken beibehalten werden kann.

® Benutzerdefiniert... - wahlen Sie diese Option, wenn Sie andere Werte eingeben mdchten. Das Fenster Bildseitenverhaltnis
des Projekts wird gedffnet:

Bildseitenwerhiltnis des Projekts X

Werhilnis: | 16 > |9

L

[ (04 J &bbrechen

Geben Sie in entsprechende Felder die Werte fiir Breite und Hohe, betdtigen Sie dafiir die Tasten "Pfeil nach oben" und "Pfeil
nach unten". Klicken Sie dann auf den Button OK, um die Anderungen zu iibernehmen, oder auf den Button Abbrechen, um
das Fenster zu schlieBen und keine Anderungen zu ibernehmen.
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Speicherung der Projekte

Nach der Erstellung eines neuen Projekts oder Bearbeitung eines vorher gespeicherten Projekts muss man es speichern, so dass alle
Anderungen kiinftig verfiigbar sind. Betétigen Sie den Button Projekt speichern [} auf der Seite Projekt erstellen oder verwenden
Sie die Sektion Datei des oberen Meniis. Das folgende Fenster wird getffnet:

i )

- 3 Projekt speichern @
Speichern | Yideo j E‘F '
Nameﬁ Sufnahmedatum Markierungen Grafe Bewertung
DD

ﬁMeinPrDiekt.uep

D ateiname: |MeinF‘rDiekt. = j
Dateityp: | Projekt vom A4S Video Editor v|  Abbrechen

Wahlen Sie die Speicherstelle, geben Sie den Projektnamen ein und klicken sie auf den Button Speichern. Nachstes Mal, wenn Sie
dasselbe Projekt bearbeiten werden, brauchen Sie nur den Button Projekt 6ffnen zu betdtigen oder die entsprechende Option im
oberen Menii zu wahlen.

Wenn Sie dasselbe Projekt unter einem anderen Namen speichern wollen, verwenden Sie die Option Projekt speichern unter der
Sektion Datei des oberen Meniis.

Erstellung der Videos

Sobald ein neues Projekt erstellt oder ein altes gedffnet wurde, kann man mit den Mediadateien auf der Festplatte Ihres Computers
arbeiten. Normalerweise beginnt man die Arbeit mit den Videos mit der Importierung der Mediadateien von Ihrem Computer oder
einer optischen Disk ins Programm AVS Video Editor.

Klicken Sie auf den Button Mediabibliothek, um zu sehen, welche Mediadateien in den AVS Video Editor bereits

H geladen sind. Wenn Sie ein leeres Projekt 6ffnen, sind keine Video-, Audio- oder Bilddateien ins Programm geladen.

Mediabibliothek| | aden Sie Ihre Mediadateien ins leere Projekt oden fiigen Sie zusitzliche Dateien zum aktuellen Projekt hinzu. Dies
kann auf folgende Weise durchgefiihrt werden:

® Sie kbnnen Mediadateien ins Programm importieren: Videos, Audio und Bilder;

® Sie kdnnen Ihr Video von einem Capturegerdt iibertragen (von einem miniDV-Camcorder oder einem anderen Gerat) und dann
wird das (bertragene Video automatisch ins Programm importiert.

® Sie kénnen Ihren Bildschirm aufnehmen (jede Operation, die Sie auf dem Bildschirm sehen oder durchfiihren) und dann wird
diese Aufnahme automatisch ins Programm importiert.

Nachdem die Dateien zur Mediabibliothek hinzugefiigt wurden, kann man sie auf dem Zeitachsen-/Storyboardbereich
unterbringen, um sie zu bearbeiten.
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Importierung der Multimediadateien

Mediadateien Bevor Sie die Bearbeitung Ihres Videos beginnen, muss man die Dateien flir den AVS Video Editor
laden | verfligbar machen. Das bedeutet, dass Sie Ihre Video-, Audio- und Bilddateien von der Festplatte Ihres
Computers ins Programm importieren missen. Zuerst klicken Sie auf den zentralen Button
Mediabibliothek und dann auf den Button Mediadateien laden im linken Menii des Datei- und Effektbereichs. Dasselbe kann
man mittels der Option Mediadateien laden der Sektion Datei im oberen Menii durchfiihren.

Das Fenster Mediadateien laden wird getffnet:

s )

& Mediadateien laden @
Suchen in; | Yideo j E‘F '

Name} Sufnahmedatum Markierungen Grafe Bewertung

D
£ WMVLD0Lavi
Y MWT_D0Z, avi
MAVT_003, avi
MAVT_D0 4, avi
MAVT_D05, avi
MAVT_D06, avi
£ MVI_007, avi
£ WVLD08.avi
£ WVL_009.avi
£ MVT_010.avi

|Ee- [ [C2- L2~ [

Dacar: | =
D ateityp: |.£'-.Ile unterstiitzten Mediadateien ﬂ Abbrechen

Wahlen Sie notwendige Mediadateien und klicken Sie auf den Button Offnen. Die gewahlten Dateien werden in die Mediabibliothek in
die entsprechenden Kategorie hinzugefiigt: Video, Audio oder Bild. Schalten Sie zwischen den Kategorien um, um alle verfiigbaren
Dateien zu sehen.
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Mediabibliothek Aktuelles Projekt Bild Auu:iol ] se— O
Mediadateien
laden . i
Klicken Sie auf

Yerfiigbare e
Yan Kamera diesen Button, um Kategorien EI !l il
ubertragen mehr Dateien @4 MVI_005 | — RO |

hinzuzufiigen

7]  Bildschirm
aufriehmen 1

Ordner
. Aktuelles Projekt 4
Samples 31 _j—m_m_m_m
Fackoami ot Die importierten Dateien
werden hier angezeigt
| # HineufOgen | = Entfernen

Wenn man groBe Videodateien (mit hoher Aufldsung) importiert, wird der Prozess der Cache-Speicherung automatisch gestartet. Diese
Option lasst Sie die Bearbeitung der HD-Dateien beschleunigen. Um diese Option zu deaktivieren, 6ffnen Sie die Registerkarte
Umgebung des Programmfensters Einstellungen.

= MOY_007_HD

Danach kann man entweder weitere Mediadateien importieren oder sich importierte Dateien im Vorschaufenster ansehen oder sie
schneiden oder in die Szenen aufteilen, bevor sie auf dem Zeitachsen-/Storyboardbereich untergebracht werden.

Videoubertragung

Von Kamera Manchmal braucht man einen Film anhand der Materialien zu erstellen, die mit einer miniDV-Kamera oder
| tbertragen | einem anderen Gerat aufgenommen wurden, deswegen muss man die Heimvideos Ubertragen, um sie
bearbeiten zu kénnen. Mit dem AVS Video Editor kann man es miihelos erledigen.

Vor allem muss man den miniDV-Camcorder oder ein anderes Gerat an Ihren Computer angemessen anschlieBen und nach der
Ausfiihrung vom AVS Video Editor den Button Von Kamera libertragen betdtigen, der auf dem linken Men(i der Mediabibliothek
liegt oder verwenden Sie den Button Von Kamera iibertragen auf der Seite Projekt erstellen. Das Programm AVS Video
Recorder wird gestartet, damit Sie Ihre Videos auf die Festplatte des Computers Ubertragen kénnen:
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A i |

Ubeartragung | Arbaksplzrar | Einstellungzn
susqabevideniormak;
empfiohlanes Format

Bitte eln Capture-Gerdt wihlen Hakiv

Look 315F5

fusgabeplad:

Plextor ConvertX TY402U A/Y

Capture DeidaciCaptured_fil

(Fknn:00
(L HyEes

~oab dor Dabcler:

Wy BEbT i dhair 11 I_'i'J

Detaillierte Beschreibung des Ubertragungsprozesses finden Sie in der Online-Hilfe fiir den AVS Video Recorder.

Wenn die Videolibertragung abgeschlossen ist, klicken Sie auf den Button SchlieBen in der rechten unteren Ecke vom AVS Video
Recorder, um die Arbeit im AVS Video Editor fortzusetzen. Das (bertragene Video wird in der Sektion Video der Mediabibliothek

zu sehen sein:

hinzuzufiigen

O Akkuslles Projekt

Samples 31 . B84
Backgrounds 68 - . Yy .
Die iibertragenen Dateien
werden hier angezeigt
+ Hinzufiigen || = Entfernen

Mediabibliothek Backgrounds Alle 'u'udeo Bild Audo O—————[O
Mediadateien
laden
Yon Kamera e &£
dberk ;
:ﬁr — l @ MVI_006 | @4 |mvi_oo7 | me v1_o08
Bild=chirm e :
_ aufnehmen Betatigen Sie
- I diesen Button, um
Ordner weitere Dateien
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Aufnahme des Bildschirms

[T Eildschirm Diese Option erlaubt Ihnen alle Aktivitaten auf dem Bildschirm aufzunehmen, um eine anschauliche
== aufnehmen | Présentation oder ein Schulungsvideo zu erstellen. Fiihren Sie alle Operationen mit der Maus durch und
alles, was innerhalb des gewahlten Bereichs zu sehen ist, wird aufgezeichnet und kann in die Formate
FLV, WMV oder AVI gespeichert werden.

Um diese Funktion zu verwenden, fiihren Sie den AVS Screen Capture mit einem Klick auf den Button Bildschirm aufnehmen links
im Datei- und Effektbereich aus oder verwenden Sie dafiir die Option Video vom Bildschirm aufnehmen... der Sektion Datei im
oberen Mendi.

= a¥SScreen Capture X
azazty P
sl @ 2 = o 4,
Aufnahme beginnen Schnappschuss Bildschirm Beraich Fensker Malen Einstellungen |
g = o iuteTr e .:ij

5=

Detaillierte Beschreibung des Aufnahmeprozesses finden Sie in der Online-Hilfe fiir den AVS Screen Capture.

Wenn Sie mit der Aufnahme fertig sind, klicken Sie auf den Button Video speichern unter dem Vorschaubereich vom AVS Screen
Capture, um die Arbeit mit dem AVS Video Editor fortzusetzen. Das aufgenommene Video wird in der Videokategorie der
Medienbibliothek erscheinen:

Mediabibliothek Aktuelles Projekt Bild Audia | O = ]

Mediadateien
| laden |

Yaon Kamera
| (ibertragen |

Fd  EBildschirm

a

E B ScreenCapture_ 1
== aufnehmen

Ordner Yerwenden Sie diesen

Button, um weitere
Aufnahmen zu erstellen

Aktuelles Projekt 2
All Imported Media 104

Last Imported 10 _J o e

Backgrounds ] Aufgenommene
Dateien werden

MyProjectFalder [ i i
hier angezeigt

I # Hinzufiigen L= EntFernen

Aufteilung und Erkennung der Szenen

Das Programm lasst Sie die Szenen in Ihrem Videoclip erkennen, um die Bearbeitung einzelner Episoden bequemer zu machen, oder Ihre
Datei auf die ndtigen Fragmente aufteilen, um, zum Beispiel, die Ubergénge préziser hinzuzufiigen.

Aufteilung der Dateien
Fiigen Sie eine Videodatei, die Sie aufteilen mdchten, zum Zeitachsen-/Storyboardbereich hinzu. Bewegen Sie den Kursor zur Stelle,

wo Ihr Video aufgeteilt wird und klicken Sie auf den Button Aufteilen. Schalten Sie auf die Ansicht Storyboard um, um sicher zu
stellen, dass Sie die nétigen Teile nach der Aufteilung haben.
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". ) 4 s Schneiden M Geschwindigkeit B Farbe E] Klang

00:00:39.1 00:00:55.7 00:01:18.3 - 00:01:37.8

ST i O U P e e ] s TR e o [ Bt e I ) o [ il [ Y ] (o i ] [ IO e

Button "Aufteilen” -
EIV A

i

Erkennung der Szenen

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Datei im Datei- und Effektbereich und wahlen Sie die Option Szenen
erkennen.

Der Prozess der Aufteilung Ihres Videos in Szenen kann einige Zeit dauern, das hangt von der Dauer der Datei ab. Sobald alle Szenen
erkannt werden, sehen Sie sie in der Mediabibliothek. Man kann jede Szene zur Zeitachse hinzufiigen und sie wenn nétig bearbeiten
oder man kann die Episode I6schen, die Sie nicht mehr brauchen. Um eine Szene zu entfernen, klicken Sie darauf mit der rechten
Maustaste und wahlen Sie die Option Loschen.

aktuelles Projekt O L O

4, 2urick 3 Sz7enen
MOY_007_HD (00:01:37)

1 000000 £ 00:01:06 3 00:01:23

Die Anzahl der erkannten Szenen hangt von den Empfindlichkeitseinstellungen ab, die auf der Registerkarte Bearbeitung in den
Einstellungen des Programms geindert werden kénnen. Erhéhte Empfindlichkeit wird dazu fiihren, dass jede geringe Anderung in der
Szene erkannt wird und mehrere Clips erstellt werden und umgekehrt.

Wenn Sie den Button Zurtiick oberhalb des Bereichs mit Szenen anklicken, werden Sie zurlick zur Kategorie der Mediabibliothek
Uibergehen, wo Sie vor dem Erkennungsprozess waren (Kategorie Alle oder Video), und das aufgeteilte Video mit einem speziellen
Zeichen in der Ecke sehen.

@ MOY_007_HD

Wenn Sie zweimal auf den Clip klicken, sehen Sie alle Szenen als eine Deitei mit den erkannten Szenen. Das sieht wie ein Ordner aus,
dessen Inhalt die erkannten Fragmente darstellen.
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Unterbringung importierter Mediadateien im
Zeitachsen-/Storyboardbereich

Wenn Ihr Video fertig ist, kdnnen Sie es zum Hauptfilm hinzufiigen, fligen Sie es zum Zeitachsen-/Storyboardbereich hinzu. Dafir
kann man einfach die Datei aus der Mediabibliothek zichen und auf der Linie Hauptvideo des Zeitachsen-/Storyboardbereichs
ablegen:

g - Edd o ] o
Q "
Loy
1" ‘Wi KT
Deetriege MOV 007 1D
@ Bidscham
wafreshiren ;
, Aktuelles Projekt 6 |ma P00
Sampies 3t o - . o
S s Ziehen EIIE die Datei
von hier aus...
* Hrodfogen | — Crife Parme B in o000
. " @ W 1 2 a L
aerprra el | Ubergangs weﬂa| Text erene Disherer || Filmn erstellen... || i 3 | [] I H| HIII
—_— -
+ Sterpbosnd ,‘: ." Znom: {] 2
s 0-0d, | 000, 2 0000, 3 [aE e /] mmma mm_:m.a mm_cm.? r-:-m_:m.a III.III_:M.
m ¥
"l
= by
agd E
=2 T ..und legen
sie hier ab
&g &
FR
=g K
T ft
4 13

Klicken Sie auf den Button Mediabibliothek, wahlen Sie den Videoclip zum Hinzufiigen und, ohne die linke Maustaste
freizulassen, ziehen Sie die Datei zum Zeitachsen-/Storyboardbereich und nur dann lassen Sie die Maustaste los, indem Sie die
Datei ablegen.

0 Hinweis: Es ist nicht wichtig, ob die Dateien bei der Ansicht Zeitachse oder Storyboard des
Zeitachsen-/Storyboardbereichs hinzugefiigt werden, denn man kann danach die Reihenfolge der Videos
verwalten.

Es ist auch mdglich das Video auf der Linie fiir Videoiiberlagerung, wenn Sie es als Effekt Videoiiberlagerung verwenden mochten,
oder auf der Linie fiir Audiomix abzulegen, wenn Sie nur den Audiotrack aus dem Video verwenden mdchten.

Um die Dateien zum Zeitachsen-/Storyboardbereich hinzuzufiigen, kann man auch das Expressmenii benutzen. Klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf die Datei, die Sie hinzufiigen mdchten, und wahlen Sie eine der verfiigbaren Optionen:

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2012. Alle Rechte vorbehalten. www.avs4you.com


http://www.avs4you.com/index.aspx
http://www.avs4you.com/index.aspx

AVS4YOU-Hilfe: AVS Video Editor

Aktuelles Projekt

Alle Yideo Bild Audic [ — M |

@ MOV_007_HD |

‘@ MYI_007
[

| Zurn Haupkvidea hinzufdgen

Wideotiberlagerung hinzufligen oder ersetzen
Zurn Audiomix hinzufigen

schneiden

Mehrfach schneiden

Szenen erkennen

Ton exportieren

Urnbenennen

Lischen

Alle wahlen

Eigenschaften

Die gewahlte Datei wird zum Zeitachsen-/Storyboardbereich hinzugefiigt:

: —
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Die Dateien aller Typen (Videos, Audios, Bilder und Farben) werden gleich hinzugefiigt: Sie kdnnen sie ziehen und ablegen oder das
Expressmenii verwenden. Wahlen Sie einfach die entsprechende Kategorie in der Mediabibliothek und fiigen Sie die Dateien zum
Zeitachsen-/Storyboardbereich mit einer der beschriebenen Methoden hinzu.

Danach ist es mdglich das Layout des Zeitachsen-/Storyboardbereichs und die Reihenfolge der Dateien zu verwalten.
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Verwaltung von Zeitachse/Storyboard

Die Ansicht der Zeitachse kann gedndert werden. Benutzen Sie die Option Einstellungen der Sektion Bearbeiten des oberen
Meniis und aktivieren Sie die Option Liniengruppen anzeigen auf der Registerkarte Bearbeitung. Danach wird die Zeitachse wie
folgt aussehen:

'} X : N . bl Schneiden Geschwindigheit B Farbe E Klang

ao:00:21.0 00:00:42.0 00:01:035.0 oo:01:24.1

.';-3 | Muster-¥ideo.avi

-
B Text
EiT Hroe]

Yideoiberlagerung
B Audiomix

= @ fp

il Mol o o S R i) ol i)
a3 R

1 I

Unterschiedliche Elemente werden nach Ihrem Typ vereinigt: Videoeffekte, Audios, Videolberlagerungen. Wenn Sie bevorziehen diese
Gruppierung nicht zu verwenden, deaktivieren Sie die Option Liniengruppen anzeigen. In diesem Fall wird die Zeitachse folgender
Weise aussehen:

'} X : N . bl Schneiden Geschwindigheit B Farbe E Klang

a0:00:20.7

00:00:41 .4 0o:01:02.1 oo:01:22.8

Muster-¥ideo.avi

S b Lk b, il

=3 A

1 I

Es ist mdglich die Reihenfolge der Videos im Zeitachsen-/Storyboardbereich zu dndern. Dafiir schalten Sie die Ansicht auf

Storyboard um, indem Sie den Button Storyboardansicht | ™+ siarvhoard | betédtigen oder die Option Storyboard der Sektion

Ansicht des oberen Meniis verwenden:
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Nun kann man die Videoclips naher zum Anfang des zukiinftigen Films mit Hilfe vom Button Nach links oder ndher zum Ende des
Films durch den Button Nach rechts bewegen. Klicken Sie auf den Videoclip im Storyboard, dessen Stelle im Video Sie andern
mochten, und klicken Sie auf den entsprechenden Button, um die Reihenfolge der Videoclips zu dndern.

Wenn Sie den Button Nach links betétigen, wird der gewahlte Videoclip und der links davon liegende Videoclip die Stellen umtauschen
und umgekehrt: Beim Anklicken des Buttons Nach rechts werden die Stellen des gewahlten Videos und des rechts davon liegenden
Videos gedndert. So kann man gewiinschte Reihenfolge der Videoclips im zukiinftigen Film erzielen.

Eigenschaftenfenster

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Datei in der Mediabibliothek und wahlen Sie die Option Eigenschaften.

In den Eigenschaftenfenstern werden alle verfligbaren Eigenschaften der Dateien verschiedener Typen angezeigt.

Eigenschaftenfenster der Videodateien

Eigenschaften X Datei:
Datei ® Dateiname - Name und Pfad der gewahlten Datei.
® DateigroBBe - GroBe der Datei in Kilobyte/ Megabyte/ Gigabyte.
[ Dateiname . Awideo-00.mpg ® Anderungsdatum - Datum und Zeit, wann die Datei verdndert und neu
[y Datsigrafie 16.52 Mb gespeichert wurde.
[ Anderungsdatum  02.06.2009 12:32:48 Video:
Yideo ® GroBe - GroBe des Videoclipbildes (Breite und Hohe) in Pixel.
® Seitenverhaltnis - Verhdltnis der Breite des Videobilds zu seiner Hohe
[ arafe 1920 1080 (Bildseitenverhltnis).
[ seiterwerhalknis 43 ® Bildrate - Anzahl der Videobilder, die jede Sekunde angezeigt wird.
[ Bildrate 29,97 fps ® Bitrate - Anzahl der Bits, die pro Sekunde (ibertragen wird.
[ Bitrate 15000 kbps ® Codec - Formattyp, der fiir die Kodierung der Videodaten in die Videodatei
[ codec MPEG2 benutzt wird.
[ Dauer 0:00:09,009 ® Dauer - Lange des Videoclips (Stunden:Minuten:Sekunden).
Audio:
Audio
® Kanadle - Anzahl der Kandle im Audiotrack (Mono - einkanalig, Stereo -
[ Kanile z zweikanalig, Quadro - vierkanalig, 4.1 - fiinfkanalig, 5.1 - sechskanalig, 6.1
[ samplerate 48 kHz - siebenkanalig, 7.1 - achtkanalig).
(1 Bikrate 224 kbps ® Samplerate - Samplefrequenz, die in Hertz angezeigt wird.
[ Codec MPZ ® Bitrate - Anzahl der Datenpunkte, die fiir die Berechnung der echten
[ Dauer 0:00:03.003 Wellenform (Kilobit pro Sekunde) benutzt wird.
® Codec - Codec, der fiir die Kodierung des Soundtracks im Videoclip
benutzt wird.
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® Dauer - Lange des Soundtracks im Videoclip (Stunden:Minuten:Sekunden).

Eigenschaftenfenster der Audiodateien

Eigenschaften

X

Datei

D Dateiname
[ Dateigrifie
[ Anderungsdatum

Audio

[ kansle
[ samplerate
[} Bitrate
[ codec
D Dauer

.. \Desperkar wma
5.92 Mb
02.11.2006 16:35:26

z
44,1 kHz
160,016 kbps
WA
0:05:07. 360

Datei:

Dateiname - Name und Pfad der gewdhlten Datei.

DateigroBe - GroBe der Datei in Kilobyte/ Megabyte/ Gigabyte.
Anderungsdatum - Datum und Zeit, wann die Datei verandert und neu
gespeichert wurde.

Audio:

Kanadle - Anzahl der Kandle in der Audiodatei (Mono - einkanalig, Stereo -
zweikanalig, Quadro - vierkanalig, 4.1 - fiinfkanalig, 5.1 - sechskanalig, 6.1
- siebenkanalig, 7.1 - achtkanalig).

Samplerate - Samplefrequenz, die in Hertz angezeigt wird.

Bitrate - Anzahl der Datenpunkte, die fiir die Berechnung der echten
Wellenform (Kilobit pro Sekunde) benutzt wird.

Codec - Codec, der fiir die Kodierung des Soundtracks im Videoclip
benutzt wird.

Dauer - Lange des Soundtracks im Videoclip (Stunden:Minuten:Sekunden).

Eigenschaftenfenster der Bilddateien

Eigenschaften

X

Datei

D Dateinarme
[1 Dateigrafe
[1 Anderungsdatum

Bild

[ Ereite
[7 Hihe

4L reezeframe_00, .,

617 kb
23.06.2009 15:15:16

720 Pixel
536 Pixel

Datei:

Dateiname - Name und Pfad der gewdhlten Datei.

DateigroBe - GroBe der Datei in Kilobyte/ Megabyte/ Gigabyte.
Anderungsdatum - Datum und Zeit, wann die Datei verandert und neu
gespeichert wurde.

Bild:

Breite - Breite der Bilddatei in Pixel.
Hohe - Hohe der Bilddatei in Pixel.

Eigenschaftenfenster der Farbdateien

Eigenschaften

X

Farbe

[ Rot
D Grin
[ Blau

[ Farbton

[ sattigung
[ Helligkeit

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2012. Alle Rechte vorbehalten.

Farbe:

Rot - Intensitdt der roten Farbe in der Farbdatei (0 - ohne rote Farbe, 256
- maximale Intensitdt der Farbe).

Griin - Intensitat der griinen Farbe in der Farbdatei (0 - ohne griine Farbe,
256 - maximale Intensitat der Farbe).

Blau - Intensitdt der blauen Farbe in der Farbdatei (0 - ohne blaue Farbe,
256 - maximale Intensitat der Farbe).

Farbton - Abstufung der Farbe oder Qualitat der Farbe, bestimmt durch
dominante Wellenlange.

Sattigung - empfundene Intensitdt bestimmter Farbe.

Helligkeit - subjektive Wahrnehmung der Farbhelligkeit.
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Bearbeitung der Videos

Nachdem man Videoclips zur Zeitachse hinzugefiigt hat, kann man die Bearbeitung beginnen, z.B. Ubergénge zwischen den
Videoclips, Videoeffekte, Text, Videoiiberlagerung oder Audiosoundtrack zu Ihrem Video hinzufiigen.

Man kann auch:

die Dauer der Videoclips mit Hilfe von Optionen "Schneiden" und "Mehrfach schneiden" andemn;
die Wiedergabegeschwindigkeit einstellen;

Farbverbesserung des Bildes durchfiihren;

die GroBe des Videobildes durch die Option Zuschneiden einstellen;

Ihr Video stabilisieren und das unnétige Bildzittern beseitigen;

Video in Kapitel aufteilen, so dass man dann auch ein Diskmenii erstellen kann.

Ubergange

a Die Ubergénge werden verwendet, damit die Videoclips allmahlig ineinander tibergehen. Man kann die Ubergénge

hinzufiigen, wenn zwei oder mehrere Clips im Zeitachsen-/Storyboardbereich untergebracht sind. Die

Ubergange Ubergénge kénnen auch durch Ziehen und Ablegen (es ist besser, die Storyboardansicht fiir die Hinzufiigung der

Ubergénge zu verwenden) oder durchs Expressmenii der Ubergénge zum Zeitachsen-/Storyboardbereich

hinzugefligt werden.

Man muss dafiir die folgenden Schritte ausfiihren:

Klicken Sie auf den zentralen Button Ubergénge.

Schalten Sie auf die Storyboardansicht mit Hilfe des Buttons Storyboardansicht 7+ um.

Wihlen Sie einen Ubergang, den Sie zu Threm Video hinzufiigen mdchten, und klicken Sie darauf mit der linken Maustaste.
Danach, ohne die Taste loszulassen, zichen Sie den gewahlten Ubergang zum rechteckigen Bereich zwischen den Videoclips
und legen Sie ihn da ab.

Oder wéhlen Sie mit der Maus einen rechteckigen Bereich . * zwischen zwei Videoclips auf dem Storyboard, wo der Ubergang

hinzugefiigt werden muss, klicken Sie auf gewiinschten Ubergang mit der rechten Maustaste und wihlen Sie eine der Optionen:
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B AV Vb Exllee
Qoo Bearteben At Hie
Uberghnge Alle Ubergsnge o -0
& Alle Ubergange Al g | 2
& Crvstart
& Fin Erenncheesle | | Brennausbiendung | | Brenmendes Feuer | | Gauflsches Weidh. .
@ ok : ATy - — |
@ Fud g . o Ubergang hinzufigen oder ersetzen
& Effzhts L‘? S g‘:: b ails
@ Retizr Eareesnd i) (bergang auf alle anwenden
& lielong
& s Zufilige Ubergénge anwenden
& Soltker 3 h —
& Déhuskn Wirbek imUbwani,.., | | Wikl i Ubwoed,.. | | Wirbeln im Ubrzel . | | Umgekshrbes War... |
i (LT HEN ST |
i@ Evdlendung

® (Ubergang hinzufiigen oder ersetzen - wihlen Sie diese Option, um den gewahlten Ubergang zum vorher gewahlten
rechteckigen Bereich zwischen zwei Videoclips auf dem Storyboard hinzuzufiigen.

o (Jbergang auf alle anwenden - wihlen Sie diese Option, um den gewshlten Ubergang zwischen alle Videoclips auf dem
Storyboard einzufiigen.

o zufillige Uberginge anwenden - wihlen Sie diese Option, um zuféllige Ubergénge zwischen alle Videoclips auf dem
Storyboard einzufiigen.

Anderung der Ubergénge bei Storyboardansicht

Nachdem ein Ubergang zum Zeitachsen-/Storyboardbereich hinzugefiigt wurde, I3sst sich seine Dauer zwischen den Szenen
andern.

Klicken Sie auf einen Ubergang mit der Maus und betétigen Sie den Button Ubergang auf der Storyboardleiste. Oder klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf gewiinschten Ubergang und wahlen Sie im Expressmenii die Option Ubergang.

Das folgende Fenster wird gedffnet:
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Ubergang -

00:00:00.000 / 00:00:28.960

> H | M H__ Ubergangsdauer: | 00:00:02.000 3 E‘]} “|

[ (a4 ] abbrechen

Hier kann man das Video abspielen und priifen, wie der gewahlte Ubergang angewandt wurde. Dafiir benutzen Sie die
Wiedergabesteuerung unter dem Vorschaufenster:

L Abspielen wird benutzt, um das Video abzuspielen/ zu pausieren;
L Stopp wird benutzt, um die Videowiedergabe zu stoppen;

i Vorheriges Einzelbild | wird benutzt, um zum vorherigen Einzelbild zu tbergehen;
1 Nachstes Einzelbild | wird benutzt, um zum nachsten Einzelbild zu (ibergehen;

Das Feld Ubergangsdauer wird verwendet, um die Lange des Ubergangs zwischen zwei Videoclips zu dndern. Man kann die Dauer
manuell eingeben oder die Pfeile benutzen.

Wenn man auf den Button Zoom klickt, wird die Zoomzeitachse angezeigt. In diesem Fall wird im oberen Teil die ganze Zeitachse

mit den beiden Videoclips und dem Ubergang dazwischen zu sehen sein, im unteren Teil sicht man dann nur den Bereich zwischen
und || in VergroBerung. So kann man durch die Videoclips einfacher navigieren:

Um die Anderungen anzunehmen, betétigen Sie den Button OK, um die Anderungen abzulehnen und das Fenster
Ubergangseigenschaften zu schlieBen, benutzen Sie den Button Abbrechen.
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Anderung der Uberginge bei Zeitachsenansicht

Die Ubergangsdauer bei Zeitachsenansicht kann genauso geindert werden wie auch die Dauer bei Storyboardansicht: Man muss
das Video mit dem Ubergang, dessen Dauer geéndert werden muss, mit der linken Maustaste anklicken und danach den Button
Ubergang auf der Zeitachsenleiste betitigen. Das Fenster Ubergangseigenschaften wird gedffnet. Weitere Informationen {iber
dieses Fenster finden Sie hier.

Aber es ist auch méglich die Ubergangsdauer zwischen Videoclips zu &ndern, indem man die Zeitachse verwendet: Wihlen Sie zwei
Videoclips, wo Sie den Ubergang dndern mdchten:

‘f- x "N bl Schneiden M Geschwindighkeit B Farbe E Klang

0o0:00:11.5 00:00:15.2 00;00:19.2 0o0:00:23.1

o

o+

Ul AT MYI_006.avi

Klicken Sie auf den zweiten Videoclip in der Reihenfolge mit der linken Maustaste, eine Hand wird zu sehen sein - ¥ . Ohne die
Maustaste loszulassen, zichen Sie den zweiten Videoclip nach links (d.h. zum Anfang des Films), um die Dauer des Ubergangs zu
erhéhen, oder bewegen Sie ihn nach rechts, um seine Dauer zu reduzieren. Aber beachten Sie dabei, dass der Ubergang verschwindet,
wenn seine Dauer den Nullwert erreicht:

.; x oWl e | Wl Schneiden M Geschwindighkeit B Farbe E Klang
00:00:11.3 00:00:15.2 0o:00:19.2 00:00:23.1
o OO o e I ] O ERT L o S e o e o

i+ MVION S A

‘; x "y bl Schneiden M Geschwindighkeit B Farbe E Klang

oo:00:11.35 00:00:15.2 oo:00:19.2 o:00:23.1

M¥I_006.avi

o Hinweis: Diese Methode, die Dauer des Ubergangs zu wechseln, ist schneller als die durchs Fenster
Ubergangseigenschaften, aber die letzte Methode ist viel exakter, denn man kann dabei die Ubergangsgrenzen
prazise einstellen.

Videoeffekte

Bei der Bearbeitung Ihrer Videos im Programm AVS Video Editor kann man auch unterschiedliche Videoeffekte dazu

TE? hinzufiigen, wie Grauskala, um Ihr Video schwarz-wei3 zu machen, Umkehrung, um Farben von einem
Wideoeffekke | videofragment zu d&ndern, oder Schnee, um ein wenig Romantik Ihrem Film zu verleihen, und viele andere Effekte.
Ausfihrliche Beschreibung jedes Effekts kann man in den nachsten Kapiteln finden.

Um einen Effekt anzuwenden, muss man folgende einfache Schritte ausfiihren:
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1. Auswabhl eines Effekts zum Hinzufiigen

Nach dem Import eines Videos ins Programm und der Unterbringung im Zeitachsen-/Storyboardbereich betdtigen Sie den
zentralen Button Videoeffekte. Im Datei- und Effektbereich sehen Sie alle Videoeffekte, die Sie in ihrem Video anwenden
kénnen.

In dem linken Menii lassen sich die Effektgruppen wahlen, die im Datei- und Effektbereich angezeigt werden, oder die
Option Alle Videoeffekte. So werden Sie gewlinschten Effekt einfach finden, wenn Sie Bescheid wissen, zu welcher Gruppe er
gehort. Um alle verfligbaren Gruppen zu sehen, klicken Sie hier.

o003, 9 2. Unterbringung des gewdhlten Effekts auf einer speziellen Linie
Sobald Sie einen Effekt zum Anwenden finden, klicken Sie mit der rechten
[l Maustaste darauf und wahlen Sie die Option Videoeffekt hinzufiigen
!;' oder ersetzen. Wenn Sie bereits einen Effekt hinzugefiigt haben und
+

5 ' diese Option wahlen, wird der vorher hinzugefiigte Effekt durch einen
=3 T neuen ersetzt. Wenn es mehrere Effekte im
Zeitachsen-/Storyboardbereich gibt, wird der markierte Effekt ersetzt.
Es ist auch mdglich gewiinschten Effekt aus dem Datei- und
Effektbereich zu ziehen und ihn im Zeitachsen-/Storyboardbereich in der Linie fiir Videoeffekte abzulegen (sehen Sie
das unten gegebene Bild).

A AYS Yibeg Efey

Dotel Bearbeben Anddht Hife
Videoelfekte

Alle Videoslfekte
- Speziale Frece
.. Effshts
o Trard o e urgea e

_ dmtwurnssiEce
: Ziehen Sie den
| Effekt von hier aus...

[ i =l Wicdergabe [ 1% CEEOE00U050 5 D000 000
o i :

| oo | ettt || 0 [ [ [ o [0 | % o)

di

pa X ey /) W soeeden B oncwesg . WD Geepwg R rate L e

W
ol |
L] FIWE DS
=g B
=ad T
=2 B ...und legen 5ie
i ihn hier ab
®d Mg
£3 R
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Es ist auch mdglich Videoeffekte direkt zum Hauptvideo hinzuzufiigen.

3. Einstellung der Dauer des Effekts
Dauer b4

Man kann die Dauer des hinzugefiigten Effekts andern, indem man ihn mit der linken

Wiert: 00:00:06. &1 Maustaste anklickt (er wird markiert) und den Button Dauer auf der Zeitachsenleiste
betétigt oder auf gewiinschten Effekt mit der rechten Maustaste klickt und die Option
Dauer wahlt. Ein Fenster (sehen Sie das Bild links) wird erscheinen, wo man einen
gewiinschten Wert entweder durch die Tastatur oder mit Hilfe von den Pfeilbuttons eingeben
kann. Danach betatigen Sie den Button OK, um die eingestellte Dauer fiir den Effekt
anzuwenden. Man kann dasselbe Ziel erreichen, wenn man die Effektgrenzen im
Zeitachsen-/Storyboardbereich versetzt.

Ik I | abbrechen

4. Anderung der Effekteigenschaften

Mit dem AVS Video Editor kann man auch die Eigenschaften der Effekte andern. Dafiir klicken Sie auf gewilinschten Effekt im
Zeitachsen-/Storyboardbereich und betdtigen Sie den Button Effekt bearbeiten auf der Zeitachsenleiste oder klicken
Sie mit der rechten Maustaste auf den Effekt und wahlen die Option Effekt bearbeiten. Danach wird das Fenster
Videoeffekte gedffnet (sehen Sie das Bild unten).

Im Eigenschaftenbereich des Fensters Videoeffekte wahlen Sie im Listenmenli Maske einen Bereich, zu dem der Effekt
angewandt wird. Die folgenden Optionen sind verfiigbar: keine, Rechteck, Ellipse und Vieleck. Wenn Sie die Option Keine
wahlen, wird der Effekt zum kompletten Bildbereich angewandt.

Dann stellen Sie die anderen Eigenschaften des Effekts ein. Sie variieren von Effekt zu Effekt. Detaillierte Beschreibung der
Effekteigenschaften ist in den Kapiteln Spezielle Effekte, Effekte und Transformierungseffekte zu finden.

Eigenschaftenbereich

Aufblendbereich Abblendbereich

Bereich maximaler |
Darstellung

5. Bestimmung der Auf- und Abblendbereiche

Innerhalb des Fensters Videoeffekte kann man auch die Auf- und Abblendbereiche fir den angewandten Effekt mit Hilfe
vom Schieberegler unter dem Vorschaubereich bestimmen. Der Aufblendbereich (auf Engl. fade-in) ist der Bereich, wo der
Effekt beginnt. Im Bereich maximaler Darstellung wird der Effekt zu 100% angewandt. Der Abblendbereich (auf Engl.
fade-out) kennzeichnet das Ende des Effekts, bis er vollig verschwindet.

Um die Auf- und Abblendbereiche zu setzen, bewegen Sie den Kursor [} des Schiebereglerbereichs zur Stelle, wo der
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Aufblendbereich enden wird, und betdtigen Sie den Button | irm |. So wird der Aufblendbereich markiert. Danach bewegen

Sie denselben Cursor zur Stelle auf dem Schiebereglerbereich, wo der Abblendbereich beginnen wird, und klicken Sie auf den

Button |mr: |. So wird der Abblendbereich markiert. Es ist auch méglich den Mauszeiger zum Rand des Schiebereglerbereichs zu

bewegen und die Grenzen nach auBen oder innen zu ziehen. Beim Bestimmen des Abblendbereichs ziehen Sie den linken
Rand des Schiebereglerbereichs nach rechts. Um den Aufblendbereich zu setzen, ziehen Sie den rechten Rand des
Schiebereglerbereichs nach links (sehen Sie das u.g. Bild).

———

.r ]
JI lk

6. Vorschau des angewandten Effekts

Nachdem der Effekt zur Videodatei hinzugefiigt wurde, kann man ihn mit Hilfe von der Wiedergabesteuerung abspielen, die
sich unter dem Schiebereglerbereich befindet. Diese Buttons haben dieselbe Funktionen wie auch die Buttons des
Vorschaubereichs im Hauptfenster. Die Beschreibung dieser Buttons ist hier zu finden.

Wenn Sie den angewandten Effekt entfernen mdchten, muss man ihn wahlen und den entsprechenden Button auf der
Zeitachsenleiste betdtigen oder auf den zu loschenden Effekt mit der rechten Maustaste klicken und die Option Objekt

léschen wahlen.

Liste mit Videoeffekten und ihre Beschreibung

Alle Videoeffekte, die im AVS Video Editor angewandt werden kénnen, sind in 3 Gruppen aufgeteilt: Spezielle Effekte, Effekte,
Transformierungseffekte und Zeichnungseffekte. In der unten gegebenen Tabelle finden Sie alle Effekte, die sich gemaB ihrer
Angehdrigkeit einer der Gruppen befinden, und ihre kurze Beschreibung.

Spezielle Effekte

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2012. Alle Rechte vorbehalten.

Gruppe Effekt Beschreibung
. Der Effekt Sepia ermdglicht, das Bildspektrum in brdunliches und
Sepia ] . -

gelbliches Fotopapier zu transformieren.

. Der Effekt Alter Film ermdglicht, einen SchwarzweiBfilm mit Kratzern

Alter Film .
aus Ihren Videos zu machen.
Der Effekt Glasmosaik ermdglicht, Ihr Video durch eine Anzahl von
Glasmosaik rechteckigen Glasstlicken zu sehen, jedes davon wird einen Teil des

Gesamtvideobildes anzeigen.

Reliefmosaik

Der Effekt Reliefmosaik lasst Ihre Videos wie Wandmosaik
aussehen.

Der Effekt Puzzle ermdglicht, Ihr Videobild in Dutzende von

Puzzl
uzzle Rechtecken bzw. Puzzle-Stiicken aufzuteilen.
Der Effekt Ken Burns ermdglicht, Ihr Videobild sanft zu vergroBern
Ken Burns .
und zu panoramieren.
Glas Der Effekt Glas ermdglicht, dass Ihr Bild so dargestellt wird, als ob
man sich es durch Glasstlicke unterschiedlicher Art ansieht.
Der Effekt Schnee ermdglicht, einen romantischen Hauch Ihrem Film
Schnee .
zu verleihen.
Der Effekt Aquarell ermdglicht, Ihre Videos wie Aquarellgemalde
Aquarell
aussehen zu lassen.
Bleistiftskizze Der Effekt Bleistiftskizze ermdglicht, jedes Einzelbild Ihres Films in

eine mit der Hand gezeichnete Skizze zu wandeln.
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Der Effekt Lichtschein ermdglicht, das Videobild so aussehen zu
lassen, als ob es Licht ausstrahlt.

Warmer Lichtschein

Der Effekt Warmer Lichtschein ermdglicht, das Videobild so
aussehen zu lassen, als ob es mit weichem Fokus aufgenommen
wurde, dadurch wirkt das Objekt attraktiver.

Der Effekt Wind ermdglicht so zu machen, als ob die Farben von

Wind Threm Videobild weggeweht werden.
Der Effekt Ausgrauen ermdoglicht, die Farben des Videobildes in die
Ausgrauen Grautdne umzuwandeln, die sich in einer Grauskala von schwarz bis

weiB ergeben.

TV-Simulation

Der Effekt TV-Simulation ermdglicht, niedrige Qualitdt des
empfangenen Videosignals zu imitieren.

Der Effekt Druckerschwarze ermdglicht, Ihr Videobild in ein Foto

Druckerschwirze . .
aus einer Zeitung zu wandeln.
Film Der Effekt Film ermdglicht, Ihrem Film Negativrander hinzuzufiigen.
. Der Effekt Timer ermdglicht, einen Zeitmesser in Ihr Video
Timer . . . - " .
einzufiigen, der ein bestimmtes Zeitintervall messen wiirde.
Weitwinkelzoom Der Effekt Weitwinkelzoom ermdglicht so zu machen, als ob Ihr

Video mit einem Weitwinkelobjektiv aufgenommen wurde.

Wasserwiederspiegelung

Der Effekt Wasserwiederspiegelung ermdglicht IThnen, einen
Wasserwiderschein eines Videobildbereichs ins Video einzufiigen.

Der Effekt Teilchen ermdglicht Ihnen, unterschiedliche Objekte zu
Threm Video hinzuzufiigen (Seifenblasen, Blumen, Blatter,

Teilchen Schmetterlinge usw.), die in Ihrem Video herumfliegen, fallen, sich
bewegen.
. Der Effekt Leinwand ermdglicht Ihnen, eine Leinwandtextur zu
Leinwand ) . .
Threm Video hinzuzufiigen.
Der Effekt Farbwechsel ermdglicht IThnen, einige Farben in IThrem
Farbwechsel

Video zu andern.

3D-Anaglyphenbild

Der Effekt 3D-Anaglyphenbild simuliert einen stereoskopischen
3D-Effekt, der mit der Brille gesehen werden kann, wo die Linsen
unterschiedliche Farben haben.

Textschreiben

Der Effekt Textschreiben ermdglicht IThnen, einen Text
hinzuzufiigen und zu sehen, wie er im Video geschrieben wird.

Countdown

Der Effekt Countdown ermdglicht Ihnen, einen Zeitmesser in Ihr
Video einzufiigen, der ein bestimmtes Zeitintervall zuriickzéhlen wird.

Effekte
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Weichzeichnen

Der Effekt Weichzeichnen wird benutzt, um die Bildschéarfe
herabzusetzen.

GauBsches
Weichzeichnen

Der Effekt GauBsches Weichzeichnen wird benutzt, um die
Bildscharfe gemaB3 einer GauBverteilung herabzusetzen.

Bewegungsunschirfe

Der Effekt Bewegungsunschdarfe wird benutzt, um den Kontrast zu
vermindern. Dadurch entsteht ein Bewegungseindruck.
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Der Effekt Scharfstellen wird benutzt, um die Details und die
Konturen des Bildes scharfer zu machen.

Der Effekt Mosaik wird benutzt, um die Pixel der gleichen Farbe in

Mosaik .
Zellen zu vereinigen.
Der Effekt Rauschen wird benutzt, um Textur zum Bild durch
Rauschen - oL .
Pixelabstauben" hinzuzufligen.
. . Der Effekt Diffusion wird benutzt, um das Bild weniger fokussiert zu
Diffusion
machen.
" Der Effekt Pragen wird benutzt, um einem Bild das 3D-Aussehen zu
Priagen .
verleihen.
. Der Effekt Minimal wird benutzt, um dunkle Pixel im Bild
Minimal
hervorzuheben.
. Der Effekt Maximal wird benutzt, um helle Pixel im Bild
Maximal
hervorzuheben.
Der Effekt Zeilenentflechtung wird benutzt, um die Bilder eines im
Zeilenentflechtung Zeilensprungverfahren vorliegenden Videos in Vollbilder zu
konvertieren.
oo Der Effekt Medianfilter wird benutzt, um jedes Pixel durch ein Pixel
Medianfilter . .
zu ersetzen, das den mittleren Grauwert von allen Nachbarpixeln hat.
Umkehrung Der Effekt Umkehrung erlaubt, die Farben im Bild umzudrehen.
Kolorieren Der Effekt Kolorieren erlaubt, die ganze Datei einzufarben.
Der Effekt Grauskala erlaubt, ein Bild nur in Grauténen darzustellen,
Grauskala

die sich von schwarz (0) bis weiB (255) ergeben.

Posterisation

Der Effekt Posterisation erlaubt, die Tonebene (oder den
Helligkeitsgrad) zu bestimmen und dann die Pixel der gleichen Ebene
nebeneinander zu bringen.

Der Effekt Schwelle erlaubt zu bestimmen, wieviel Kontrast es

Schwelle
w zwischen den Nachbarpixeln fiir die Scharfe gibt.
Der Effekt Umdrehung erlaubt Ihnen, das komplette Bild horizontal
Umdrehung .
oder vertikal umzudrehen.
Der Effekt Verdrehrn erlaubt Ihnen, das Videobild durch seine
Verdrehen .
Verdrehung zu transformieren.
. Der Effekt Perspektive erlaubt Ihnen, die Perspektive im Bild
Perspektive . . .
horizontal oder vertikal zu andern.
Transformierungseffekte Der Effekt Verzerrung erlaubt Ihnen, das ganze Bild horizontal oder
Verzerrung

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2012. Alle Rechte vorbehalten.

vertikal zu verdrehen.

Verschiebung

Der Effekt Verschiebung erlaubt Ihnen, das Bild entlang den Achsen
Xund Y zu bewegen.

Rotierung

Der Effekt Rotierung erlaubt Ihnen, das komplette Bild zu drehen.

Vervielfaltigung

Der Effekt Vervielfdltigung erlaubt Ihnen, das komplette Bild zu
vervielfaltigen.
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Der Effekt Zoom erlaubt Ihnen, das Bild zu vergréBern oder zu

Zeichnungseffekte

Zoom .

verkleinern.

Spiegel Der Effekt Spiegel erlaubt Ihnen, einen Teil des Bildes zu verdoppeln.

Wirbeln Der Effekt Wirbeln erlaubt Ihnen, das Bild zu verwirbeln.

Krauseln Der Effekt Krauseln erlaubt Ihnen, die Bildoberflache zu krauseln.

Welle Der Effekt Welle erlaubt Ihnen, einen spharischen Bereich verwischen
zu machen.
" Der Effekt Sphare erlaubt Ihnen, einen sphérischen Bereich

Sphére ]

verwischen zu machen.
. Der Effekt Zylinder erlaubt Ihnen, einen zylindrischen Bereich

Zylinder .

verwischen zu machen.
. Der Effekt Glasziegel erlaubt Ihnen, den Eindruck zu gewinnen, als
Glasziegel . .
ob man durch Glasziegel sieht.
Der Effekt Zerbrochenes Glas erlaubt Thnen, den Eindruck zu
Zerbrochenes Glas . .
gewinnen, als ob man durch zerbrochenes Glas sieht.
Bild Der Effekt Bild erlaubt ihnen, ein beliebiges Bild Ihrer Videodatei

hinzuzuftigen.

Linie/ Polylinie

Die Effekte Linie/ Polylinie erlauben ihnen, unterschiedliche Linien
Threr Videodatei hinzuzufiigen.

Der Effekt Rechteck erlaubt ihnen, unterschiedliche Rechtecke Ihrer

Rechteck

echtec Videodatei hinzuzufiigen.

Der Effekt Rechteck ausgeschnitten erlaubt ihnen, ein Objekt in
Rechteck . ) . .
ausgeschnitten Threm Video durch ein rechteckiges Fenster zu markieren. Der Rest
9 wird mit einer ausgewahlten Farbe bedeckt.
. Der Effekt Ellipse erlaubt ihnen, unterschiedliche Ellipsen Ihrer
Ellipse

Videodatei hinzuzufiigen.

Ellipse ausgeschnitten

Der Effekt Ellipse ausgeschnitten erlaubt ihnen, ein Objekt in
Threm Video durch ein ellipsenférmiges Fenster zu markieren. Der Rest
wird mit einer ausgewahlten Farbe bedeckt.

Vieleck, Torte, Einfache
Torte, Bogensektor,
Einfacher Bogensektor

Die Effekte Vieleck, Torte, Einfache Torte, Bogensektor,
Einfacher Bogensektor erlauben ihnen, ein Objekt in Ihrem Video
durch eine mit der gewahlten Farbe bedeckte Form zu markieren.

Rand

Der Effekt Rand erlaubt ihnen, eine Begrenzung rund um das Bild
hinzuzufiigen.

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2012. Alle Rechte vorbehalten.
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Spezielle Effekte

Spezielle Effekte erlauben Ihnen, verblasste Fotos und alte Filme zu imitieren, Ihre Videos in eine Abfolge von mit der Hand
gezeichneten Skizzen oder ein Aquarellgemalde zu wandeln.

Effekt Beschreibung
Sepia Der Effekt Sepia ermdglicht, das Bildspektrum in braunliches und gelbliches Fotopapier zu
P transformieren.
Alter Film Der Effekt Alter Film ermdglicht, einen SchwarzweiBfilm mit Kratzern aus Ihren Videos zu machen.
. Der Effekt Glasmosaik ermdglicht, Ihr Video durch eine Anzahl von rechteckigen Glasstiicken zu
Glasmosaik

sehen, jedes davon wird einen Teil des Gesamtvideobildes anzeigen.

Reliefmosaik

Der Effekt Reliefmosaik |asst Ihre Videos wie Wandmosaik aussehen.

Der Effekt Puzzle ermdglicht, Ihr Videobild in Dutzende von Rechtecken bzw. Puzzle-Stiicken

Puzzle aufzuteilen.
Ken Burns Der Effekt Ken Burns ermdglicht, Ihr Videobild sanft zu vergréBern und zu panoramieren.
Der Effekt Glas ermdglicht, dass Ihr Bild so dargestellt wird, als ob man sich es durch Glasstiicke
Glas s .
unterschiedlicher Art ansieht.
Schnee Der Effekt Schnee ermdglicht, einen romantischen Hauch Ihrem Film zu verleihen.
Aquarell Der Effekt Aquarell ermdglicht, Ihre Videos wie Aquarellgemalde aussehen zu lassen.
g Der Effekt Bleistiftskizze ermdglicht, jedes Einzelbild Ihres Films in eine mit der Hand gezeichnete
Bleistiftskizze .
Skizze zu wandeln.
Lichtschein Der Effekt Lichtschein ermdglicht, das Videobild so aussehen zu lassen, als ob es Licht ausstrahit.

Warmer Lichtschein

Der Effekt Warmer Lichtschein ermdglicht, das Videobild so aussehen zu lassen, als ob es mit
weichem Fokus aufgenommen wurde, dadurch wirkt das Objekt attraktiver.

Wind

Der Effekt Wind ermdglicht so zu machen, als ob die Farben von IThrem Videobild weggeweht
werden.

Ausgrauen

Der Effekt Ausgrauen ermdglicht, die Farben des Videobildes in die Grautdne umzuwandeln, die sich
in einer Grauskala von schwarz bis wei3 ergeben.

TV-Simulation

Der Effekt TV-Simulation ermdglicht, niedrige Qualitét des empfangenen Videosignals zu imitieren.

Druckerschwarze Der Effekt Druckerschwarze ermdglicht, Ihr Videobild in ein Foto aus einer Zeitung zu wandeln.
Film Der Effekt Film ermdglicht, Ihrem Film Negativrander hinzuzufiigen.
Timer Der Effekt Timer ermdglicht, einen Zeitmesser in Ihr Video einzufiigen, der ein bestimmtes
Zeitintervall messen wiirde.
I Der Effekt Weitwinkelzoom ermdglicht so zu machen, als ob Ihr Video mit einem
Weitwinkelzoom

Weitwinkelobjektiv aufgenommen wurde.

Wasserwiederspiegelung

Der Effekt Wasserwiederspiegelung ermdglicht IThnen, einen Wasserwiderschein eines
Videobildbereichs ins Video einzufiigen.

Teilchen

Der Effekt Teilchen ermdglicht IThnen, unterschiedliche Objekte zu Ihrem Video hinzuzufiigen
(Seifenblasen, Blumen, Blatter, Schmetterlinge usw.), die in Ihrem Video herumfliegen, fallen, sich

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2012. Alle Rechte vorbehalten.
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bewegen.
Leinwand Der Effekt Leinwand ermdglicht Ihnen, eine Leinwandtextur zu Ihrem Video hinzuzufiigen.
Farbwechsel Der Effekt Farbwechsel ermdéglicht Ihnen, einige Farben in Ihrem Video zu andern.

Der Effekt 3D-Anaglyphenbild simuliert einen stereoskopischen 3D-Effekt, der mit der Brille

3D-Anaglyphenbild gesehen werden kann, wo die Linsen unterschiedliche Farben haben.

Der Effekt Textschreiben ermdglicht IThnen, einen Text hinzuzufiigen und zu sehen, wie er im Video

T hrei
extschreiben geschrieben wird.

Der Effekt Countdown ermdglicht Thnen, einen Zeitmesser in Ihr Video einzufiigen, der ein

Countdown bestimmtes Zeitintervall zuriickzahlen wird.
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Sepia

Der Effekt Sepia ermdglicht, das Bildspektrum ins Braunliche zu transformieren, und imitiert dadurch verblasste Fotos
bzw. gelbliches Fotopapier. Wenden Sie ihn an, um Ihrem Video ein antikes Aussehen zu verleihen.

Die folgenden Eigenschaften des Effekts Sepia kénnen angegeben werden: Ebene, Helligkeit und Rot, Griin, Blau.

Ebene: KJ 100
Helligkeit: ) 80

Rok: KJ 100
Garin: { == |a0
Blau: UI a5

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Sepia dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Sepia Nach der Anwendung des Effekts Sepia

Alter Film

Nach der Anwendung des Effekts Alter Film ergibt sich ein Schwarzweiffilm mit Kratzern. Es werden auch
i . Bildrauschen, Zittereffekt und Staub Ihrem Video hinzugefligt, wodurch der Eindruck entsteht, als ob es mit einem
“ alten Projektor abgespielt wird.

Die folgenden Eigenschaften des Effekts Alter Film kénnen angegeben werden: Artefakt (Filmbeschadigung: Staub,
Haare, Flecke usw.), Kratzer, Zittern (Jitter), Helligkeit und Kontrast.

frtefakk: ) 5
kKratzer: I\V_JI 3
Zittern: L) 30

Helligkeit: ) 35

Konkrast: UI 4

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Alter Film dargestellt:
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Vor der Anwendung des Effekts Alter Film Nach der Anwendung des Effekts Alter Film

Glasmosaik

Der Effekt Glassmosaic ermdglicht, Ihr Video durch eine Anzahl von rechteckigen Glasstiicken zu sehen, jedes davon
wird einen Teil des Gesamtvideobildes anzeigen.

Die folgenden Eigenschaften des Effekts Glasmosaik konnen angegeben werden: Breite jedes Glasstlicks, seine
Hohe, Winkel des ganzen Glassatzes, Kriimmung der durch die Glasstiicke angezeigten Objekte, Glatt-Wert (macht
den Abriss der Objekte scharfer oder glatter) und die Qualitat des Videobildes.

Breite: ) 123
Hihe: N, 120
YWinkel: 1) 30
Krimmung: U 30
alatt: 1) 15
Qualikdk: U 3

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Glasmosaik dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Glasmosaik Nach der Anwendung des Effekts Glasmosaik
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Reliefmosaik

Der Effekt Reliefmosaik lasst Ihre Videos wie Wandmosaik aussehen. Dieser Effekt wird durch die Vereinigung der
Pixel gleicher Farbe in Zellen erreicht und ergibt umrissene Vierecke.

Die einzige Eigenschaft des Effekts, die eingestellt werden kann, ist die GroBe der erstellten Vierecke.

Groke: ) 10

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Reliefmosaik dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Reliefmosaik Nach der Anwendung des Effekts Reliefmosaik

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2012. Alle Rechte vorbehalten. www.avs4you.com


http://www.avs4you.com/index.aspx
http://www.avs4you.com/index.aspx

AVS4YOU-Hilfe: AVS Video Editor Seite 57 von 163

Puzzle

Der Effekt Puzzle ermdglicht, Ihr Videobild in Dutzende von Rechtecken bzw. Puzzle-Stiicken aufzuteilen, so dass der
Eindruck entsteht, dass Ihr Videobild aus mehreren Stiicken besteht, die genau zusammenpassen.

Hier kann man einen Puzzle-Typ wahlen und die GroBe der Puzzle-Stiicke bestimmen.

Vor der Anwendung des Effekts Puzzle Nach der Anwendung des Effekts Puzzle

Ken Burns

Der Effekt Ken Burns ermdglicht, Ihr Videobild sanft zu vergréBern und zu panoramieren. Er kann zum Beispiel
nitzlich sein, wenn Sie Fotos als Teil Ihres Films verwenden oder Sie méchten eine Person oder ein Objekt
vergréBern.

Hier kann man eine Voreinstellung im entsprechenden Listenmeni wahlen: Diorama, VergréBerung links,
VergroBerung rechts, Verkleinerung links, Verkleinerung rechts. Mit einem Klick auf den Button Umkehren l3sst sich die Zoom-Richtung
andern. Durch Aktivierung des Feldes Bewegung gldatten kann der Zoom gleichmdBig gemacht werden.

Profil: | Benutzerdefiniert h

l #  Urkehren

[ Bewegung glatten

Um die GroBe des Start- (griine Umrisslinie) und Endbereiches (rote Umrisslinie) zu éndern, bewegen Sie den Mauszeiger zu einer der
Ecken und ziehen Sie diese zur VergroBerung bzw. Verkleinerung.
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Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Ken Burns dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Ken Burns Nach der Anwendung des Effekts Ken Burns

Glas

Der Effekt Glas ermdglicht, dass Ihr Bild so dargestellt wird, als ob man sich es durch Glasstiicke unterschiedlicher Art
ansieht.

Man kann die Glasoberflache variieren, indem man die Ebene andert. Je hoher der Wert ist, desto undeutlicher wird das Videobild.

Ebene: 0, 4

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Glas dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Glas Nach der Anwendung des Effekts Glas
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Der Effekt Schnee ermdglicht, einen romantischen Hauch Ihrem Film zu verleihen. Dadurch sieht Ihr Videobild wie im
Winter aus, wenn viele Schneeflocken aus dem Himmelszelt fallen.

Die Eigenschaften des Effekts Schnee erlauben Ihnen die GroBe und Anzahl der Schneeflocken, ihre Richtung,
Abweichen und Geschwindigkeit zu bestimmen. Man kann auch die Farbe der Schneeflocken und ihre
Durchsichtigkeit bei der Anderung des Alpha-Wertes wahlen. Wenn Sie die Option Schneehaufen deaktivieren, die standardméBig
aktiviert ist, wird sich der Schnee im unteren Bereich des Videobildes wahrend der Dateiwiedergabe nicht sammeln.

Grife: = 10
Anzahl: 9, 500
Richtung: U 0
Abwaeichen: N, an
Geschind, : 1) 20

Farbe: * | Alpha: 4U_ 75

¥ Schneshaufen

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Schnee dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Schnee Nach der Anwendung des Effekts Schnee

Aquarell

Der Effekt Aquarell ermdglicht, Ihre Videos wie Aquarellgemalde aussehen zu lassen. Dieser Effekt wird durch
Weichzeichnen und Equalizer-Filter erzielt, die den Kontrast zwischen den groBeren Farbbereichen mit homogener Farbe
reduzieren und die Ubergénge kontrastiv machen.

Die Eigenschaften des Effekts Aquarell erlauben Ihnen die GroBe und Kornigkeit der Farbbereiche zu bestimmen.

Grife: 1) 4

Kdrnigkeit: L 8

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Aquarell dargestellt:
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Vor der Anwendung des Effekts Aquarell Nach der Anwendung des Effekts Aquarell
Bleistiftskizze
; | T L Der Effekt Bleistiftskizze ermdglicht, jedes Einzelbild Ihres Films in eine mit der Hand gezeichnete Skizze zu wandeln.
N
b | Lﬂ""-.\l Die folgenden Eigenschaften des Effekts Bleistiftskizze konnen angegeben werden: seine Ebene, Helligkeit und
B Kontrast.
Ebene: |vi 30
Hellighsit: . 10
konkrask: UI g

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Bleistiftskizze dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Bleistiftskizze After applying the Pencil Sketch effect
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Lichtschein

Der Effekt Lichtschein ermdglicht, das Videobild so aussehen zu lassen, als ob es Licht ausstrahlt.

Der Effekt hat nur eine Eigenschaft, die gedndert werden kann, und zwar: Ebene. Niedrige Werte machen das
Videobild dunkler, hohere Werte lassen es intensiver scheinen.

Ebene: 40

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Lichtschein dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Lichtschein Nach der Anwendung des Effekts Lichtschein

Warmer Lichtschein

Der Effekt Warmer Lichtschein wirkt wie ein weicher Fokus fiir Ihr Video und macht den Objekt attraktiver.

Die einzige Eigenschaft, die eingestellt werden kann, ist die Intensitat des Lichtscheins.

Intensicat: =1 | 10

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Warmer Lichtschein dargestellt:

g L

harag o S

Vor der Anwendung des Effekts Warmer Lichtschein Nach der Anwendung des Effekts Warmer Lichtschein
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Wind
. Der Effekt Wind ermdglicht so zu machen, als ob die Farben von Ihrem Videobild weggeweht werden.

Die folgenden Eigenschaften des Effekts Wind kdnnen angegeben werden: Richtung und Dichte. Negative Werte fir
Richtung lassen den Wind nach links wehen, positive Werte - nach rechts.

Richtung: UI -25

Dichte: U 20

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Wind dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Wind Nach der Anwendung des Effekts Wind

Ausgrauen

Der Effekt Ausgrauen ermdglicht, die Farben des Videobildes in die Grautdne umzuwandeln, die sich in einer
Grauskala von schwarz bis wei3 ergeben. Nur eine Farbe, die gewahlt werden kann, wird zum Vorschein kommen.

Hier kann man eine bestimmte Farbe wahlen, die eingeblendet wird, die Werte fiir Schwelle und Filter andern.

Farbe: -
Schwelle: L,J 100
Filker: 1) 3

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Ausgrauen dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Ausgrauen Nach der Anwendung des Effekts Ausgrauen
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TV-Simulation

Der Effekt TV-Simulation ermdglicht, niedrige Qualitét des empfangenen Videosignals zu imitieren, wenn der
Videostrom in separate Einzelbilder aufgeteilt wird. Die Abfolge der Einzelbilder wird bei niedriger Geschwindigkeit und
mit Bildverzerrungen angezeigt.

Die folgenden Eigenschaften des Effekts TV-Simulation kdnnen angegeben werden: Linien (Verzerrung des Videobildes), Amplitude,
Amplitudenversatz, Vertikale Geschwindigkeit, Vertikaler Versatz und Bilderabstand (GroBe des schwarzen Bereichs zwischen
den Einzelbildern).

Linien: ) g

Amplitude: ) 15
Amplit, Mersatz: ) c
Wertikale Geschw,: ) 5
Yertikaler Yersatz: ) g
Bilderabstand: = | 5

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts TV-Simulation dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts TV-Simulation Nach der Anwendung des Effekts TV-Simulation

Druckerschwarze

Der Effekt Druckerschwarze ermdglicht, Ihr Videobild in ein Foto aus einer Zeitung zu wandeln.
Die einzige Eigenschaft des Effekts Druckerschwarze, die angegeben werden kann, ist Ebene.

Ebene: ) 40

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Druckerschwarze dargestellt:
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Vor der Anwendung des Effekts Druckerschwérze Nach der Anwendung des Effekts Druckerschwarze

Film

Der Effekt Film ermdglicht, Ihrem Film Negativrénder hinzuzufiigen, so dass er wie ein langer Filmstreifen mit
Perforation aussieht. Man kann die Anzahl der Perforationslocher, ihre Geschwindigkeit und Position andern.

Die folgenden Eigenschaften des Effekts Film kénnen angegeben werden: die GroBe des Randes und

Geschwindigkeit. Aktivieren Sie das Feld Vertikal um vertikale Rander hinzuzufiigen; wenn das Feld unmarkiert
bleibt, haben die Rénder horizontale Position. Das Feld Border erlaubt Ihnen Rénder ohne Perforation einzufligen und das Videobild in
der Mitte eines Negativstreifens unterzubringen.

Grife: { | 11

=]
o}

Geschw,

v Senkrecht

Rabirmen

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Film dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Film Nach der Anwendung des Effekts Film
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Der Effekt Timer ermdglicht, einen Zeitmesser in Ihr Video einzufligen, der ein bestimmtes Zeitintervall messen wiirde.
Man kann einen Zeitwert angeben, die Position des Timers bestimmen, eine Farbe und die GroBe dafiir wahlen.

Die folgenden Eigenschaften des Effekts Timer kdnnen angegeben werden: Zeit, Schrift, Pinsel, Schatten und

Rand. Klicken Sie auf den entsprechenden Button, um die Einstellungen zu 6ffnen, die Sie andern mochten.

Zeit
o Zeitmaske: I
Stunden:Minuken: Sekunden - ® Zeitmaske - wahlen Sie die Messeinheiten und ihre Reihenfolge
® Startzeit - hier kann man den Nullpunkt fiir Ihren Timer eingeben
Startzeit:
000000 s - Betdtigen Sie den Button (9, um die Startzeit zuriickzusetzen. Wahlen Sie eine der
Optionen: auf Null stellen oder auf Effektanfang stellen.
T schrifts arébe: Schrift
Arial T et T ® Schrift - wahlen Sie eine der verfiigbaren Schrifen im Abroliment
schriftart: ® GroBe - bestimmen Sie die SchriftgroBe
: ® Schriftart - hier sind folgende Optionen verfiigbar: fett, kursiv,
B i g i unterstrichen, durchstrichen (fett ist standardmaBig markiert)
“f Pinselkyp: Pinsel
Einf arbig v ® Pinseltyp - wihlen Sie einen der verfiigbaren Pinseltypen im Abrollmenii:
einfarbig, Farbverlauf, Schraffierung und Textur (um mehr dariiber zu
Farbe: Alpha: ) R
erfahren, klicken Sie hierhier)
T \J 100 ® Farbe - wahlen Sie die Farbe fiir den Timer
® Alpha - bestimmen Sie die Durchsichtigkeit der Farbe
Schatten aktivieren |v Schatten
= Farbe: &lphat
- . 15 ® Schatten aktivieren - dieses Feld ist standardmaBig aktiviert, wenn Sie
e es deaktivieren, wird kein Schatten zu den Timerzahlen hinzugefiigt
Versatz x:
= |¥ ® Farbe - wahlen Sie die Farbe des Schattens
Yersatz i ® Alpha - wahlen Sie die Durchsichtigkeit der Farbe
L) -61 ® Versatz X - bestimmen Sie den Schattenversatz entlang die X-Achse
Unscharfe: ® Versatz Y - bestimmen Sie den Schattenversatz entlang die Y-Achse
| |3 ® Unscharfe - wdhlen Sie einen Wert fiir die Schattenunscharfe
- Farbe: alpha:  Rand akbivieren [+ Rand
- = ® Rand aktivieren - dieses Feld ist standardmé&Big aktiviert, wenn Sie es
deaktivieren, wird kein Rand zu den Timerzahlen hinzugefiigt
Abstand:
- — |5 ® Farbe - wahlen Sie die Farbe des Randes
® Alpha - wahlen Sie die Durchsichtigkeit der Farbe
® Abstand - wahlen Sie den Abstand zwischen dem Rand und den
Timerzahlen
Q@ Man kann auch den Timerrechteck verschieben und drehen. Um den Timerrechteck zu verschieben,

bewegen Sie den Mauszeiger dazu, bis er zu einem Pfeil wird -G%{). Dann ohne die Maustaste

EE@? freizulassen, bewegen Sie den Rechteck in die gewiinschte Richtung. Um den Timerrechteck zu

drehen, klicken Sie auf den griinen Kreis {J) mit der linken Maustaste, der Mauszeiger wird zu einem
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runden Pfeil —6 - klicken Sie mit der Maustaste und, ohne Sie freizulassen, bewegen Sie ihn, um die Timerausrichtung zu andern.

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Timer dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Timer Nach der Anwendung des Effekts Timer

Weitwinkelzoom

Der Effekt Weitwinkelzoom transformiert Ihr Video und lasst Ihr Video so aussehen, als ob es mit einem
; Weitwinkelobjektiv aufgenommen wurde.

Die einzige Eigenschaft, die eingestellt werden kann, ist Perspektive.

Perspekbive: ) 15

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Weitwinkelzoom dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Weitwinkelzoom Nach der Anwendung des Effekts Weitwinkelzoom

Wasserwiederspiegelung

Der Effekt Wasserwiederspiegelung ermdglicht Ihnen, einen Wasserwiderschein eines Videobildbereichs ins Video
einzuftigen.

Der Effekt Wasserwiederspiegelung verfiigt iber die folgenden Eigenschaften:

® Maske - wahlen Sie eine Form fiir den Bereich, der wiederspiegelt wird (Rechteck, Ellipse, Vieleck);
® Richtung - wdhlen Sie die Wiederspiegelungsrichtung (nach oben, unten, links oder rechts gerichtete Pfeile);
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® Alpha min. - stellen Sie die Transparenz des wiederspiegelten Bereichs ein, der weiter vom gewahlten Bereich liegt;
® Alpha max. - stellen Sie die Transparenz des wiederspiegelten Bereichs ein, der néher zum gewahlten Bereich liegt.

Maske: | Rechteck

Richtung: ¥y ~

Versatz:

U

Alpha min.: |

Alpha max.: [}

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Wasserwiederspiegelung dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts
Wasserwiederspiegelung

Teilchen

Nach der Anwendung des Effekts

Wasserwiederspiegelung

Der Effekt Teilchen fiigt unterschiedliche Objekte (Seifenblasen, Bliimen, Blatter, Schmetterlinge usw.) hinzu, die
sich in Threm Video bewegen, herumfliegen oder fallen.

Die Eigenschaften des Effekts Teilchen erlauben Ihnen ein Teilchen zu wahlen, das in Ihrem Video erscheinen wird,

die maximale Anzahl, die Transparenz und GroBe der Teilchen zu bestimmen. Sie kénnen auch die
Geschwindigkeit und Drehungsgeschwindigkeit bestimmen, damit sie sich schneller bzw. langsamer bewegen oder drehen, einen

Typ der Drehung im Listenmen( wahlen und zwei Winkel konfigurieren: Bewegungswinkel und Teilchenwinkel.

Teilchen:

Max. Anzahl:
Transparenz:
Grafe:
Geschwindighkeit:
Drehungsgeschw, ;
Drehung:

Bewegungswinkel;

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Teilchen dargestellt:

w -
—{
v
V
V
WV
it Schwwung
Teilchenwinkel:
.’
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Vor der Anwendung des Effekts Teilchen Nach der Anwendung des Effekts Teilchen

Leinwand

Vor der Anwendung des Effekts Leinwand Nach der Anwendung des Effekts Leinwand

Farbwechsel

Der Effekt Farbwechsel ersetzt einige Farben in Ihrem Video durch andere Farben.

Die folgenden Eigenschaften des Effekts Farbwechsel kdnnen eingestellt werden: Farbe 1 und Farbe 2. Zuerst
geben Sie die Farbe an, die Sie andern mdchten, und dann wahlen Sie die Farbe, durch die die erste Farbe ersetzt wird.

Sie kénnen eine der Standardfarben im Listenmeni mit einem Klick auf den schwarzen Pfeil oder eine Farbe aus Ihrem Videobild wahlen.
Dafiir klicken Sie auf das Farbfeld und bewegen Sie den Farbwahler, um die gewtinschte Farbe zu finden. Sie kénnen auch das Bild
vergréBern, um die Genauigkeit bei der Auswahl der Farbe zu erhéhen.

Farbe 1: - -

Farbe 2: -

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Farbwechsel dargestellt:
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Vor der Anwendung des Effekts Farbwechsel Nach der Anwendung des Effekts Farbwechsel

3D-Anaglyphenbild

T

Der Effekt 3D-Anaglyphenbild simuliert einen stereoskopischen 3D-Effekt, der mit der Brille gesehen werden kann,
wo die Linsen unterschiedliche Farben haben.

Der Effekt 3D-Anaglyphenbild verfiigt iber die folgenden Eigenschaften: Typ und Tiefe.

Drei Typen sind im Listenmeni Typ verfligbar: Rot-Cyan (Standard), Rot-Cyan (erweitert) und Gelb-Blau. Wahlen Sie einen Typ
abhangig davon, welche Brille Sie beim Anschauen des Videos verwenden werden. Die Eigenschaft Tiefe bestimmt den Anteil des linken
(Rot-Filter) und rechten (Cyan-Filter) Bildes.

Type Red-Cyan {Standard) -

Tiefe: 1) 35

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts 3D-Anaglyphenbild dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts 3D-Anaglyphenbild Nach der Anwendung des Effekts 3D-Anaglyphenbild

Textschreiben

Der Effekt Textschreiben ermdglicht IThnen, einen Text hinzuzufiigen und zu sehen, wie er im Video geschrieben
wird.

Zuerst nutzen Sie das Feld Text, um den Text einzugeben, und dann stellen Sie die verfiigbaren Parameter ein. Hier
kdnnen Sie die Schrift, SchriftgroBe und den Schriftstil (fett, kursiv, unterstrichen, durchgestrichen) fiir Ihren

Text wahlen.

Im Bereich Rand kdnnen Sie die Farbe des Textes angeben. Es ist méglich eine der Standardfarben aus dem Listenmenii mit einem
Klick auf den schwarzen Pfeil zu wahlen oder eine Farbe selbst zu erstellen. Dafiir klicken Sie auf das Farbfeld, um eine Standard-
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Windows-Palette zu 6ffnen. Sie kdnnen auch die Transparenz des Textes im Feld Alpha and Randdicke im Feld Abstand einstellen.

Wenn Sie das Feld Gleichzeitig animiert aktivieren, werden alle Buchstaben auf dem Bildschirm gleichzeitig erscheinen; wenn das Feld
deaktiviert ist, werden alle Buchstaben der Reihe nach erscheinen.

Text Schrift
= < BT[]
Test 3 - [z - [BJ|T][U|[8]
Rand
Farbe: - = [v Gleichzeitig animiert

Alpha: {100
abstand: —U 5

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Textschreiben dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Textschreiben Nach der Anwendung des Effekts Textschreiben

Countdown

‘ Der Effekt Countdown ermdglicht Ihnen, einen Zeitmesser in Ihr Video einzufiigen, der ein bestimmtes Zeitintervall
n zuruckzahlen wird.

Die folgenden Eigenschaften des Effekts Countdown kdnnen angegeben werden: Zeit, Schrift, Pinsel, Schatten
und Rand. Klicken Sie auf den entsprechenden Button, um die Einstellungen zu &ffnen, die Sie andern méchten.

- Zei
tfb Starkzahl: | 10 - eit
| — ® Startzahl - geben Sie eine Zahl ein, mit der der Countdown beginnt
Endzahl: 0 ¥ ® Endzahl - geben Sie eine Zahl ein, mit der der Countdown endet
T Schrift: Grife: Schrift
|.ﬁ.rial - |54 - ® Schrift - wahlen Sie eine der verfiigbaren Schrifen im Abrollmenii
schriftart: ® GroBe - bestimmen Sie die SchriftgroBe
: ® Schriftart - hier sind folgende Optionen verfiigbar: fett, kursiv
Bl / KUsiv
B unterstrichen, durchstrichen (fett ist standardmaBig markiert)

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2012. Alle Rechte vorbehalten. www.avs4you.com


http://www.avs4you.com/index.aspx
http://www.avs4you.com/index.aspx

AVS4YOU-Hilfe: AVS Video Editor

4

F

Pinselkyp:
Einfarhig

Farbe:

Farbe:

Farbe:

Alpha;
100

Schatken akkivieren |«
alpha;

] |15
Versakz x
] 47
Versakz ¥
] |61
Unscharfe:
|3
alpha: Rand aktivieren |«
——{ |75
Abskand:

= |
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Pinsel

Pinseltyp - wahlen Sie einen der verfiigbaren Pinseltypen im Abrollmenti:
einfarbig, Farbverlauf, Schraffierung und Textur (um mehr dariiber zu
erfahren, klicken Sie hierhier)

Farbe - wahlen Sie die Farbe fiir die Zahlen

Alpha - bestimmen Sie die Durchsichtigkeit der Farbe

Schatten

Schatten aktivieren - dieses Feld ist standardmaBig aktiviert, wenn Sie
es deaktivieren, wird kein Schatten zu den Zahlen hinzugefiigt

Farbe - wahlen Sie die Farbe des Schattens

Alpha - wahlen Sie die Durchsichtigkeit der Farbe

Versatz X - bestimmen Sie den Schattenversatz entlang die X-Achse
Versatz Y - bestimmen Sie den Schattenversatz entlang die Y-Achse
Unscharfe - wahlen Sie einen Wert fiir die Schattenunschérfe

Rand

Rand aktivieren - dieses Feld ist standardmaBig aktiviert, wenn Sie es
deaktivieren, wird kein Rand zu den Zahlen hinzugefiigt

Farbe - wahlen Sie die Farbe des Randes
Alpha - wahlen Sie die Durchsichtigkeit der Farbe
Abstand - wahlen Sie den Abstand zwischen dem Rand und den Zahlen

Man kann auch den Rechteck verschieben und drehen. Um den Rechteck zu verschieben, bewegen Sie den Mauszeiger

dazu, bis er zu einem Pfeil wird -

Q%D. Dann ohne die Maustaste freizulassen, bewegen Sie den Rechteck in die

gewiinschte Richtung. Um den Rechteck zu drehen, klicken Sie auf den griinen Kreis {Z) mit der linken Maustaste, der
' Mauszeiger wird zu einem runden Pfeil @ - klicken Sie mit der Maustaste und, ohne Sie freizulassen, bewegen Sie ihn,
um die Ausrichtung zu andern.

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Countdown dargestellt:
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Effekte

Diese Effekte erlauben Ihnen unterschiedliche Mal-, Mosaik-, Unscharfe- und andere Effekte in Ihrer Datei anzuwenden.

Effekt Beschreibung

Weichzeichnen Der Effekt Weichzeichnen wird benutzt, um die Bildscharfe herabzusetzen.

Der Effekt GauBsches Weichzeichnen wird benutzt, um die Bildscharfe gemaB einer

hes Weichzeich
GauBsches Weichzeichnen GauBverteilung herabzusetzen.

Der Effekt Bewegungsunscharfe wird benutzt, um den Kontrast zu vermindern. Dadurch

Bewegungsunscharfe entsteht ein Bewegungseindruck.
Scharfstellen Der Effekt Scharfstellen wird benutzt, um die Details und die Konturen des Bildes scharfer zu
machen.

Mosaik Der Effekt Mosaik wird benutzt, um die Pixel der gleichen Farbe in Zellen zu vereinigen.
Rauschen Der Effekt Rauschen wird benutzt, um Textur zum Bild durch "Pixelabstauben" hinzuzufiigen.
Diffusion Der Effekt Diffusion wird benutzt, um das Bild weniger fokussiert zu machen.

Pragen Der Effekt Pragen wird benutzt, um einem Bild das 3D-Aussehen zu verleihen.

Minimaler Filter Der Effekt Minimaler Filter wird benutzt, um dunkle Pixel im Bild hervorzuheben.
Maximaler Filter Der Effekt Maximaler Filter wird benutzt, um helle Pixel im Bild hervorzuheben.

Der Effekt Zeilenentflechtung wird benutzt, um die Bilder eines im Zeilensprungverfahren

Zeilenentflechtung vorliegenden Videos in Vollbilder zu konvertieren.

Der Effekt Medianfilter wird benutzt, um jedes Pixel durch ein Pixel zu ersetzen, das den

Medianfilter mittleren Grauwert von allen Nachbarpixeln hat.

Umkehrung Der Effekt Umkehrung erlaubt, die Farben im Bild umzudrehen.

Kolorieren Der Effekt Kolorieren erlaubt, die ganze Datei einzufarben.

Grauskala Der Effekt Grauskala erlaubt, ein Bild nur in Grauténen darzestellen, die sich von schwarz(0)

bis weiB (255) ergeben.

Der Effekt Posterisation erlaubt, die Tonebene (oder den Helligkeitsgrad) zu bestimmen und

Posterisatiol
sterisation dann die Pixel der gleichen Ebene nebeneinander zu bringen.

Der Effekt Schwelle erlaubt zu bestimmen, wieviel Kontrast es zwischen den Nachbarpixeln fiir

Schwelle die Scharfe gibt.
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Weichzeichnen

AVS4YOU-Programme bieten drei Varianten vom Weichzeichnen.

Weichzeichnen

. Weichzeichnen: setzt den Kontrast zwischen angrenzenden Pixeln durch die Aufhellung der Pixel neben den scharf
umrissenen Randern und Schatten herab, was visuell das Bild ausgleicht und in gewissem Sinn verschwommen macht.

Die einzige Eigenschaft, die angegeben werden kann, ist die Ebene des Weichzeichnens.

Unschérfe: = U

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Weichzeichnen dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Weichzeichnen Nach der Anwendung des Effekts Weichzeichnen

GauBsches Weichzeichnen

GauBsches Weichzeichnen: dabei wird eine mathematische Gleichung benutzt (GauBsche Glockenkurve), um den
* Ubergang zwischen angrenzenden Pixeln zu berechnen, dadurch enden die meisten weichgezeichneten Pixel im
Mittelbereich zwischen zwei Originalfarben. Das GauBsche Weichzeichnen fiigt Niederfrequenzdetails hinzu und
kann das Bild verschwommen machen.

Die einzige Eigenschaft, die angegeben werden kann, ist die GroBBe des GauBschen Weichzeichnens.

arife: s U »
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Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts GauBsches Weichzeichnen dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Nach der Anwendung des Effekts
GauBsches Weichzeichnen GauBsches Weichzeichnen

Bewegungsunscharfe

Weichzeichnung hinzugefiigt wird. Man kann den Winkel von -90 bis 90 Grad und den Abstand von 1 bis 999 Pixel
wahlen, um den Effekt der Bewegungsunscharfe zu steuern.

' Bewegungsunscharfe verleiht den Bildern einen Hauch von Bewegung, indem die Richt- und Winkelsteuerung fiir

Die folgenden Eigenschaften des Effekts Bewegungsunscharfe kdnnen angegeben werden: Winkel und Abstand.

—

Wirkel: =} »

Abskand: "U »

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Bewegungsunscharfe dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Bewegungsunschérfe Nach der Anwendung des Effekts Bewegungsunscharfe
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Scharfstellen

Der Effekt Scharfstellen erhoht den Kontrast, um das Bild scheinbar besser fokussiert zu machen (obwohl von
Anfang an scharfe Bilder besser aussehen werden, als scharf gemachte). Unscharfe Bilder werden bei diesem Effekt
durch die Erhohung des Kontrasts der angrenzenden Pixel fokussiert.

Die einzige Eigenschaft des Effekts Scharfen, die eingestellt werden kann, ist seine Ebene (der Umfang der
Verlagerung).

Ebene: = U\

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Scharfstellen dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Scharfstellen Nach der Anwendung des Effekts Scharfstellen
Mosaik
' Der Effekt Mosaik packt die Pixel mit gleichen Farbtdnen zusammen. Dadurch entstehen Blécke, die Pixel in einem
Block haben dieselbe Farbe. Dadurch entstehen unregelmaBig umgerissene Vierecke mit dem regelmaBigen Abstand. Es

gibt zwei Typen des Mosaikeffekts. Einfache Mosaik wird aufgrund des oberen linken Pixels erzeugt, sonst ergibt
sich die Mosaik aufgrund der durchschnittlichen Farbe aller Pixel in einem bestimmten Block.

Die folgenden Eigenschaften des Effekts Mosaik kénnen angegeben werden: GréBe des Blocks (in Pixel) und die Option Glatt. Wenn
Sie das Feld Glatt aktivieren/ deaktivieren, kbnnen Sie den Typ des Effekts Mosaik wahlen.

Griifie: -—U % E]
¥ Glatt

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Mosaik dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Mosaik Nach der Anwendung des Effekts Mosaik
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Rauschen

Der Effekt Rauschen filigt Bildrauschen oder Pixel mit zufallig verteilten Farbebenen hinzu. Dieser Effekt wird benutzt,
um ein wenig Textur dem Bild durch schwache Bestaubung der Pixel hinzuzufiigen. Er kann zum Verbergen der
Korrektur der matten Farbe oder zum Entfernen anderer Problembereiche angewandt werden.

Die folgenden Eigenschaften des Effekts Rauschen kénnen angegeben werden: seine Ebene und die Option
Monochrom. Wenn Sie das Feld Monochrom aktivieren, werden die Schattierungen im Bild gefiltert, ohne dass die Farben gedndert
werden.

cbene: el ~

| Monachram

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Rauschen dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Rauschen Nach der Anwendung des Effekts Rauschen

Diffusion

Der Effekt Diffusion schiebt die Pixel in einen Bereich, um ihn abhangig vom Umfang des Effektes weniger fokussiert
zu machen. Der Effekt schiebt die Pixel zuféllig und ignoriert dabei die Farbenwerte.

Die einzige Eigenschaft des Effekts Diffusion, die eingestellt werden kann, ist der Abstand der Pixelverlagerung (in
Pixel).

Abskand: r—U ~

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Diffusion dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Diffusion Nach der Anwendung des Effekts Diffusion
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Pragen

Der Effekt Pragen (Engl. Emboss) wird zum Verleihen dem Bild ein 3D-Aussehen benutzt, als ob es emporgehoben
oder gepragt sei. Der Effekt Pragen macht das ganze Bild grau, auBer den Spurfarben, die bei den héheren Werten
benutzt werden.

Dazu gehdren der Winkel, Abstand (Anhebung) und der Anteil fiir die Menge der Farbe im ausgewahlten Bereich.
Die Einstellung Winkel variiert von -180° bis 180° (von -180°, um die Oberflache einzudriicken (pragen), bis +180°, um die Oberfldche
emporzuheben). Dieser Parameter steuert die Richtung des Lichts. Der Abstand, der von 3 bis 10 variiert, bestimmt die H6he des
Effekts. Der Grad variert von 0 bis 100 und beeinfliiBt die Menge der Einzelheiten, die der Filter fiirs Pragen erkennt. Bei den niedrigen
Werten wird fast nichts emporgehoben.

Winkel: -—U J
Abskand: U J
Grad: = U

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Pragen dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Prégen Nach der Anwendung des Effekts Prigen

Minimal und Maximal

Effekt Minimal

. Der Effekt Minimal betont dunkle Pixel in einem Bild.

Die einzige Eigenschaft des Effekts Minimal, die eingestellt werden kann, ist seine GréBe.

Grifde: = D "
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Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Minimal dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Minimal Nach der Anwendung des Effekts Minimal

Effekt Maximal

. Der Effekt Maximal betont helle Pixel in einem Bild.

Die einzige Eigenschaft des Effekts Maximal, die eingestellt werden kann, ist seine GroBe.
Grafe: = G ™

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Maximal dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Maximal Nach der Anwendung des Effekts Maximal
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Zeilenentflechtung

‘ Der AVS Video Converter erlaubt Ihnen einen Artefact des Zeilensprungverfahrens (auf Engl. interlacing) zu

entfernen, indem man den Zeilenentflechtungsfilter (auf Engl. deinterlacing filter) benutzt. In den Videos mit
Zeilenspriingen besteht ein Einzelbild aus dem oberen Halbbild (Odd-Field = ungerade Zeilen) und unteren Halbbild
(Even-Fields = gerade Zeilen) , in den Videos ohne Zeilenspriingen enthalt ein Einzelbild gerade und ungerade Zeilen.
Eines von diesen Halbbildern beginnt spater als das andere auf einem Vollbild-Bildschirm (Monitor). Am meisten tritt dieser Effekt in den
Videos auf, die von den TV-Tunern oder DV-Kameras (ibertragen wurden. Durch Anwenden des Zeilenentflechtungseffekts werden
Artefakte des Zeilensprungverfahrens entfernt.

Die folgenden Eigenschaften des Effekts Zeilenentflechtung kénnen angegeben werden: gerade Zeilen und Interpolieren. Nach
Bedarf aktivieren Sie die Optionen Gerade Zeilen und/oder Interpolieren. Dabei kann man die Artefakte des Zeilensprungverfahrens
entfernen, indem gerade Zeilen entfernt und die restlichen Zeilen (durch Interpolieren) vermischt werden.

[¥ Gerade Zeilen

[¥ Interpolieren

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Zeilenentflechtung dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Zeilenentflechtung Nach der Anwendung des Effekts Zeilenentflechtung

'o' Hinweis: Es gibt keinen Sinn, diesen Effekt bei der Bearbeitung der Videos ohne Zeilensprungverfahren von hoher
Qualitét anzuwenden.
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Medianfilter

Mit dem Medianfilter wird jedes Pixel durch ein anderes ersetzt, das den mittleren Grauwert von allen Nachbarpixeln
mit demselben Radius hat. Bei den niedrigeren Radiuswerten kann dieser Effekt zum Entfernen des Bildrauschens
benutzt werden. Bei den héheren Radiuswerten verleiht dieser Effekt dem Bild einen malerischen Anschein.

Die einzige Eigenschaft des Effekts Median, die eingestellt werden kann, ist seine Ebene.

Ebene: « C .

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Median dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Median Nach der Anwendung des Effekts Median

Umkehrung
P

‘ Der Effekt Umkehrung dreht die Farben in dem Bild um. Wenn man ein Billd umdreht, wird der Helligkeitswert jedes

Pixels in den Kandlen in den umgekehrten Wert nach der Schrittfarbskala umgewandelt, die aus 256 Werten besteht.
Zum Beispiel wird ein Pixel in einem Positiv-Bild mit dem Wert 255 zu 0 gedndert und ein Pixel mit dem Wert 5 wird
den Wert 250 bekommen.

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Umkehrung dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Umkehrung Nach der Anwendung des Effekts Umkehrung
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Kolorieren

Der Effekt Kolorieren erlaubt Ihnen die komplette Datei in eine RGB-bestimmte Farbe zu farben. Das Video wird mit
Farbtdnen einer ausgewahlten Farbe bemalt, wahrend die Gesamtbalance der Datei aufrechterhalten wird.

Die folgenden Eigenschaften des Effekts Kolorieren kdénnen angegeben werden: rot, griin und blau.

o v

Grin: =

Y-
=

Blau: = () - [193

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Kolorieren dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Kolorieren Nach der Anwendung des Effekts Kolorieren

Grauskala

. Der Effekt Grauskala wandelt die Farben des Bildes in die Palette der Grauskala um: schwarz (0) und weiB (255). Der
Effekt hat zwei Typen: Entsattigung und Intensitdt.

Die einzige Eigenschaft, die angegeben werden kann, ist die Option Entsattigen. Man kann das Kontrolifeld
Entsdttigen aktivieren, um das Video bis zu den Grauténen zu entsattigen (Farben entfernen). Das entsattigte Video
kann etwas dunkler werden und einige Details verlieren.

| Entsattigen

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Grauskala dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Grauskala Nach der Anwendung des Effekts Grauskala
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Posterisation

Der Effekt Posterisation erlaubt Ihnen die Farbtonwerte (oder Helligkeitswerte) zu bestimmen und setzt gleiche Pixel
in die Nachbarzonen.

Die einzige Eigenschaft, die angegeben werden kann, ist die Ebene der Posterisation.

Ebenen: r—U »

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Posterisation dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Posterisation Nach der Anwendung des Effekts Posterisation

Schwelle

Der Effekt Schwelle bestimmt, wie viel Kontrast es zwischen den Nachbarpixeln fiir die Scharfe gibt. Je hoher der
Wert ist, desto mehr Pixel werden ausgeschlossen.

Die folgenden Eigenschaften des Effekts Schwelle konnen angegeben werden: Ebene and Grauskala. Das Feld
Grauskala ist standardmaBig aktiviert, man kann es deaktivieren, wenn Sie die Farben zu Ihrem Video hinzufiigen
mdochten.

Ebene: = B )
¥ Grauskala

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Schwelle dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Schwelle Nach der Anwendung des Effekts Schwelle
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Transformierungseffekte

Die Transformierungseffekte erlauben Ihnen, das Bild umzudrehen, zu verschieben usw. Durch diese Effekte wird das ganze Bild
oder nur ein Teil davon dargestellt.

Effekt Beschreibung
Umdrehung Der Effekt Umdrehung erlaubt Ihnen, das komplette Bild horizontal oder vertikal umzudrehen.
Perspektive Der Effekt Perspektive erlaubt Ihnen, die Perspektive im Bild horizontal oder vertikal zu d@ndern.
Verdrehen Der Effekt Verdrehen erlaubt Ihnen, das Videobild durch seine Verdrehung zu transformieren.
Verzerrung Der Effekt Verzerrung erlaubt Ihnen, das ganze Bild horizontal oder vertikal zu verdrehen.
Verschiebung Der Effekt Verschiebung erlaubt Ihnen, das Bild entlang den Achsen X und Y zu bewegen.
Rotierung Der Effekt Rotierung erlaubt Ihnen, das komplette Bild zu drehen.
Vervielfaltigung Der Effekt Vervielfaltigung erlaubt Ihnen, das komplette Bild zu vervielfaltigen.
Zoom Der Effekt Zoom erlaubt Ihnen, das Bild zu vergroBern oder zu verkleinern.
Spiegel Der Effekt Spiegel erlaubt Ihnen, einen Teil des Bildes zu verdoppeln.
Wirbeln Der Effekt Wirbeln erlaubt Ihnen, das Bild zu verwirbeln.
Krauseln Der Effekt Krauseln erlaubt Ihnen, die Bildoberflache zu krauseln.
Welle Der Effekt Welle erlaubt Ihnen, einen sphdrischen Bereich verwischen zu machen.
Sphire Der Effekt Sphare erlaubt Ihnen, einen spharischen Bereich verwischen zu machen.
Zylinder Der Effekt Zylinder erlaubt Ihnen, einen zylindrischen Bereich verwischen zu machen.
Glasziegel Der Effekt Glasziegel erlaubt Ihnen, den Eindruck zu gewinnen, als ob man durch Glasziegel sieht.
Zerbrochenes Der Effekt Zerbrochenes Glas erlaubt IThnen, den Eindruck zu gewinnen, als ob man durch zerbrochenes
Glas Glas sieht.
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Umdrehung

* Der Effekt Umdrehung erlaubt Ihnen das komplette Bild vertikal oder horizontal umzudrehen.

Die einzige Eigenschaft des Effekts Umdrehen, die eingestellt werden kann, ist die Option Senkrecht. Die
waagerechte Richtung ist standardmaBig eingestellt, wenn Sie das Bild senkrecht umdrehen mdchten, aktivieren Sie das
Feld Senkrecht.

|1 Senkrecht

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Umdrehung dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Umdrehung Nach der Anwendung des Effekts Umdrehung

Verdrehen

Der Effekt Verdrehen effect rotates the image through its twisting.

* Die einzige Eigenschaft des Effekt Verdrehen, die eingestellt werden kann, ist Richtung. Sie erlaubt Ihnen, die
Richtung der Verdrehung zu wahlen: von der linken oberen Ecke in die rechte untere Ecke, von oben nach unten, von
links nach rechts usw.

Richtung:
S5,

n] ¢
4=
o

”
-»
¥ %
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Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Verdrehen dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Verdrehrn Nach der Anwendung des Effekts Verdrehen

Perspektive

Der Effekt Perspektive erlaubt Ihnen die Perspektive in einem Bild zu transformieren. Es hat zwei Varianten:
horizontale und vertikale Transformierung.

Die folgenden Eigenschaften des Effekts Perspektive kdnnen angegeben werden: Winkel und die Option
Senkrecht. Der senkrechte Typ ist standardmaBig eingestellt, um den waagerechten Typ anzuwenden, deaktivieren
Sie das Feld Senkrecht.

Winkel: = U J
¥ Senkrecht

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Perspektive dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Perspektive Nach der Anwendung des Effekts Perspektive

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2012. Alle Rechte vorbehalten. www.avs4you.com


http://www.avs4you.com/index.aspx
http://www.avs4you.com/index.aspx

AVS4YOU-Hilfe: AVS Video Editor Seite 86 von 163

Verzerrung

Die Verzerrung erlaubt Ihnen das ganze Bild horizontal oder vertikal zu verdrehen.

Die folgenden Eigenschaften des Effekts Verzerrung kénnen angegeben werden: Winkel und die Option
Senkrecht. Die senkrechte Richtung ist standardmaBig eingestellt, wenn Sie das Bild waagerecht verzerren mdchten,
deaktivieren Sie die Option Senkrecht.

Winkel: U

¥ Senkrecht

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Verzerrung dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Verzerrung Nach der Anwendung des Effekts Verzerrung

Verschiebung

Die Transformation Verschiebung erlaubt Ihnen das Bild entlang der X- und Y-Achsen zu verschieben.

Die folgenden Eigenschaften des Effekts Verschiebung kénnen angegeben werden: VersatzX und VersatzY (axiale
Koordinaten).

Yersakzi! U
Versakzh: U

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Verschiebung dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Verschiebung Nach der Anwendung des Effekts Verschiebung
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Rotierung

Die Transformation Rotierung erlaubt Ihnen das komplette Bild zu rotieren.
Die einzige Eigenschaft des Effekts Rotierung, die eingestellt werden kann, ist der Winkel.
Winkel: = G ] m

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Rotierung dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Rotierung Nach der Anwendung des Effekts Rotierung

Vervielfaltigung

Die Transformation Vervielfaltigung erlaubt Ihnen das ganze Bild zu vervielfaltigen.

Die einzige Eigenschaft des Effekts Vervielfdltigung, die eingestellt werden kann, ist die Anzahl (die Anzahl der
Kopien).

anzahl: = G ~

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Vervielfdltigung dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Vervielfdltigung Nach der Anwendung des Effekts Vervielfdltigung
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Zoom

Der Effekt Zoom erlaubt Ihnen das Bild zu vergroBern oder zu verkleinern. Die Eigenschaften des Effekts Zoom, die
eingestellt werden kénnen, sind der Grad des Zooms sowie Versadtze entlang der X- und Y-Achsen. Wenn Sie einen
negativen Wert fiir den Parameter Zoom eingeben, wird das gesamte Videobild verkleinert, durch einen positiven Wert
wird es vergroBert. Was die Parameter Mitte X und Y angeht, bleibt das mathematische Prinzip dasselbe wie bei den
Koordinatenachsen X und Y. Abhéngig von den fiir Mitte X und Mitte Y angegebenen Werten wird das Videobild ins entsprechende
Viertel des Vorschaubereichs versetzt, wobei der Rest davon schwarz bleibt.

Zoom: = B
Mitte ;= (
Mitte ¥: = ()

Vor der Anwendung des Effekts Zoom Nach der Anwendung des Effekts Zoom
Spiegel

Der Effekt Spiegel erlaubt Ihnen einen Teil des Bildes zu verdoppeln. Die folgenden Eigenschaften des Effekts
Spiegel kdnnen angegeben werden: seine Ebene und Typ (unten, oben, links, rechts).

Tvp: [ Inten l hal ]

chare: y ~

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Spiegel dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Spiegel Nach der Anwendung des Effekts Spiegel
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Wirbeln

‘ Der Effekt Wirbeln éndert den Winkel der Texturkoordinate.

Die folgenden Eigenschaften des Effekts Wirbeln kénnen angegeben werden: Grad und Winkel.

Grad; '—U J
Winkel: = U "

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Wirbeln dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Wirbeln Nach der Anwendung des Effekts Wirbeln

Krauseln

Der Effekt Krauseln erlaubt Ihnen, die Bildoberfldche zu krauseln (wie Krauselwellen auf der Teichoberflache). Man
kann die Anzahl der Krauselwellen und ihre Geschwindigkeit andern.

Die folgenden Eigenschaften des Effekts Krauseln konnen angegeben werden: Omega (Anzahl der Krauselwellen),
Geschwindigkeit (Positive Geschwindigkeitswerte lassen die Krauselwellen sich von der Mitte aus bewegen, negative
Werte lassen die Krauselwellen sich zur Mitte bewegen) und Versatz der Krauselwellen (Versatz der Objekte entlang die Krauselwellen) .

omega; U 30
Geschw, U 10
Yersakz; U 0
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Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effkts Krauseln dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Krauseln Nach der Anwendung des Effekts Krauseln

Welle

' Der Effekt Welle erlaubt Ihnen, ein wellenférmiges Muster zu Ihrem Videobild hinzuzufiigen. Man kann die
' gewiinschte WellengréBe, Amplitude und Geschwindigkeit wahlen.

Die folgenden Eigenschaften des Effekts Welle kdnnen angegeben werden: Spitze (Anzahl der Wellenspitzen),
Amplitude (Wellenamplitude), Geschwindigkeit der Wellen, Versatz (Versatz der Objekte entlang der Wellen) und
die Option Senkrecht. Die senkrechte Richtung der Wellen ist standardmaBig eingestellt, wenn Sie waagerechte Wellen hinzufiigen
mochten, muss man diese Option deaktivieren.

Spitzen: U 5
Amplitude: U R
Geschw. U R
Versatz: || o

[w Serkrecht

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Welle dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Welle Nach der Anwendung des Effekts Welle
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Sphare

Der Effekt Sphare erlaubt Ihnen einen spharischen Bereich des Bildes verschwommen zu machen. Die einzige
Eigenschaft des Effekts Sphére, die eingestellt werden kann, ist sein Grad.

Gradi = O »

Es ist auch mdglich die Position und GroBe der Sphére zu andern, wie bei der Hinzufligung der Grafik. Klicken Sie hierhier , um mehr
dariiber zu erfahren.

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Sphare dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Sphare Nach der Anwendung des Effekts Sphare
Zylinder

. Der Effekt Zylinder erlaubt Ihnen einen zylindrischen Bereich des Bildes verschwommen zu machen. Die folgenden
Eigenschaften des Effekts Zylinder kdnnen angegeben werden: Zentrum, Radius, Grad und die Option
Senkrecht. Die senkrechte Richtung ist standardmaBig markiert, wenn Sie das Bild waagerecht unscharf machen
mochten, deaktivieren Sie das Feld Senkrecht.

Zenkrum: s D v | 227
Radius: « G » | 356
arad: () »

[¥] Senkrecht

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Zylinder dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Zylinder Nach der Anwendung des Effekts Zylinder
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Glasziegel

. Der Effekt Glasziegel erlaubt Ihnen, den Eindruck zu gewinnen, als ob man durch Glasziegel sieht.

Die einzige Eigenschaft des Effekts Glasziegel, die eingestellt werden kann, ist die GréBe der Ziegel.

arife: U 34

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Glasziegel dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Glasziegel Nach der Anwendung des Effekts Glasziegel

Zerbrochenes Glas

Der Effekt Zerbrochenes Glas erlaubt Ihnen, den Eindruck zu gewinnen, als ob man durch zerbrochenes Glas
sieht.

Die einzige Eigenschaft des Effekts Zerbrochenes Glas, die eingestellt werden kann, heiBt Triimmer (die Anzahl

der zerbrochenen Fragmenten).
Triirmmet: D g

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Zerbrochenes Glas dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Zerbrochenes Glas Nach der Anwendung des Effekts Zerbrochenes Glas
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Zeichnungseffekte

Die Zeichnungseffekte erlauben Ihnen, unterschiedliche Objekte, Bilder und Textmeldungen in Ihre Videos einzuschlieBen.

Button Beschreibung

Bild Der Effekt Bild erlaubt ihnen, ein beliebiges Bild Ihrer Videodatei hinzuzufiigen.

Linie/ Polylinie Die Effekte Linie/ Polylinie erlauben ihnen, unterschiedliche Linien Ihrer Videodatei hinzuzufiigen.

Rechteck Der Effekt Rechteck erlaubt ihnen, unterschiedliche Rechtecke Ihrer Videodatei hinzuzufiigen.

Rechteck Der Effekt Rechteck ausgeschnitten erlaubt ihnen, ein Objekt in Ihrem Video durch ein rechteckiges
ausgeschnitten Fenster zu markieren. Der Rest wird mit einer ausgewahlten Farbe bedeckt.

Ellipse Der Effekt Ellipse erlaubt ihnen, unterschiedliche Ellipsen Ihrer Videodatei hinzuzufiigen.

Ellipse Der Effekt Ellipse ausgeschnitten erlaubt ihnen, ein Objekt in Ihrem Video durch ein ellipsenférmiges
ausgeschnitten Fenster zu markieren. Der Rest wird mit einer ausgewahlten Farbe bedeckt.

Vieleck, Torte,

Einfache T
infache Torte, Die Effekte Vieleck, Torte, Einfache Torte, Bogensektor, Einfacher Bogensektor erlauben ihnen, ein

Bos_;ensektor, Objekt in Threm Video durch eine mit der gewahlten Farbe bedeckte Form zu markieren.
Einfacher
Bogensektor
Rand Der Effekt Rand erlaubt ihnen, eine Begrenzung rund um das Bild hinzuzufiigen.

Bild

Der Effekt Bild erlaubt Ihnen ein beliebiges Bild in Ihre Videodatei einzuschlieBen.
Die folgenden Eigenschaften des Effekts Bild kénnen angegeben werden:
® Pfad - betdtigen Sie den Button E|, um nach dem gewiinschten Bild auf der Festplatte Ihres PCs zu suchen und es ins
Programm zu laden.
Winkel - stellen Sie einen Drehungswinkel ein.
Alpha - stellen Sie den Transparenzgrad ein.
Originalbildseitenverhaltnis - markieren Sie dieses Feld, um eine Farbe im geladenen Bild durchsichtig zu machen.

Transparente Farbe - aktivieren Sie dieses Feld, um das Bildseitenverhaltnis des importierten Bildes beizubehalten.
Farbe - wahlen Sie eine Farbe. Das Feld ist verfligbar, wenn das Feld "Transparente Farbe" aktiviert ist.

Pfad: | Z:\Program Files\avS4vioUtAYSYideoConverterdataldrawimage. png

Alpha:
Winkel:

o’ U [100

Criginalbildseitenverhaltnis

Transparente Farbe
I -

Es ist auch mdglich die Position und GroBe des geladenen Bildes zu dndern, wie beim Anwenden des Ellipseneffekts. Klicken Sie hier,
um mehr dariiber zu erfahren.
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Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Bild dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Bild Nach der Anwendung des Effekts Bild

Linie und Polylinie
‘ . t i Der Effekt Linie / Polylinie erlaubt Ihnen unterschiedliche Linien zu Ihrer Datei hinzuzufiigen. Man kann
N " verschiedene Linien durch Ziehen der Maus zeichnen, wie in jedem Grafikbearbeitungsprogramm. Man kann
auch das Linienbild durch Eingabe der Zahlenwerte unterbringen.

Die folgenden Eigenschaften des Effekts Linie/ Polylinie kdnnen angegeben werden: Farbe, Alpha (Durchsichtigkeit), GroBe (Dicke
der Linie/ Polylinie), Kanten gldtten. Aktivieren Sie das Feld Kanten glatten, um die Kanten der Linie/Polylinie abzumildern.

Farbe: Alpha
- - O—

Gréfe:

. 0

¥ Kanten glatken

Um die Position der Linie zu andern, bewegen Sie den Mauszeiger zu einem der schwarzen Vierecke m (der Mauszeiger wird zur
Hand -{b) und ziehen Sie ihn innerhalb des Vorschaufensters. Um die Biegung der Polylinie zu andern, bewegen Sie den Mauszeiger

zum beliebigen Punkt der Polylinie und ziehen Sie ihn.

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Linie/ Polylinie dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Linie/Polylinie Nach der Anwendung des Effekts Linie/Polylinie

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2012. Alle Rechte vorbehalten. www.avs4you.com


http://www.avs4you.com/index.aspx
http://www.avs4you.com/index.aspx

AVS4YOU-Hilfe: AVS Video Editor Seite 95 von 163

Rechteck

Der Effekt Rechteck erlaubt Ihnen ein Objekt durch ein Rechteck zu markieren, das mit einer bestimmten Farbe bedeckt
ist, wahrend der restliche Teil des Bildes nicht gedndert wird.

Die folgenden Eigenschaften des Effekts Rechteck konnen eingestellt werden: Pinseltyp und andere vom
ausgewahlten Pinseltyp abhangige Eigenschaften. Im Listenmenii gibt es folgende Pinseltypen: einfarbig, Farbverlauf,
Schraffierung, Textur. Sehen Sie die Beschreibung aller Typen hier.

Der Eigenschaftenbereich beim Klick auf " Pinsel Der Eigenschaftenbereich beim Klick auf

Pinseltyp: / Farbe: alpha;
[Farl:u'-.ferlauf [T] ? -, - U

StartFarbe: Stark-alpha; aréife:

e [z ]

¥] Kanten glitken

N

- Ls

]
=

Zielfarbe:  Ziel-alpha;

]
e

Farbrwerlauf:

.]T

Es ist auch mdglich die Position und GroBe des Rechtecks zu andern, wie beim Anwenden des Effekts "Ellipse”. Klicken Sie hier, um
mehr dariiber zu erfahren.

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Rechteck dargestellt:

FHARHBRFERR,

ol A A e sl

..i._...__._.4_+.|._..._

2 il =
1
&+ H
4+
4
T 9
ro
T
- ok .
ot

e e R e e R |

Vor der Anwendung des Effekts Rechteck Nach der Anwendung des Effekts Rechteck
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Rechteck ausgeschnitten

. Der Effekt Rechteck ausgeschnitten erlaubt Ihnen ein Objekt durch ein rechteckiges Fenster zu markieren, das mit
keiner Farbe bedeckt wird.

Die folgenden Eigenschaften des Effekts Rechteck ausgeschnitten konnen eingestellt werden: Pinseltyp und andere vom
ausgewahlten Pinseltyp abhangige Eigenschaften. Im Listenmenii gibt es folgende Pinseltypen: einfarbig, Farbverlauf,
Schraffierung, Textur. Sehen Sie die Beschreibung aller Typen hier.

é - ,
o Pinselkyp:

| Einfarbig [~]

Farbe: Alpha:

M- 0= ]

Es ist auch mdglich die Position und GroBe des ausgeschnittenen Rechtecks zu andern, wie beim Anwenden des Effekts "Ellipse".
Klicken Sie hier, um mehr dariiber zu erfahren.

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Rechteck ausgeschnitten dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Nach der Anwendung des Effekts

Ellipse

Der Effekt Ellipse erlaubt Ihnen ein Objekt durch eine Ellipse zu markieren, die mit einer bestimmten Farbe bedeckt ist,
wahrend der restliche Teil des Bildes nicht geandert wird.

Wenn Sie eine gefiillte Ellipse in Ihr Video einschlieBen mdchten, bleiben Sie im Pinsel-Modus, der standardmaBig
angezeigt wird, und wahlen Sie die Farbe und einen Alpha-Wert (Durchsichtigkeit) sowie einen der verfiigbaren Pinseltypen:
einfarbig, Farbverlauf, Schraffierung, Textur.

® Wdhlen Sie die Option einfarbig, wenn Sie Ihre Ellipse mit nur einer Farbe fiillen méchten. Geben Sie die Farbe und einen
Alpha-Wert an;

® Fine andere Option heiBt Farbverlauf, das ist ein allméliger Ubergang von einer Startfarbe zu einer Zielfarbe. Wenn Sie die
Option Farbverlauf wahlen, miissen auch die Startfarbe, Zielfarbe, der Farbverlaufstyp sowie Start-Alpha und
Ziel-Alpha (Durchsichtigkeit) angegeben werden;

® Durch Wahlen der Option Schraffierung kann man eng aneinanderliegende parallele Linien zum Ellipseneffekt hinzufiigen. Der
Typ der Schraffierung lasst sich im Listenmeni Fiille bestimmen;

® \Wenn Sie entscheiden den Pinseltyp Textur anzuwenden, muss zuerst ein Bild geladen und der Alpha-Wert dafiir angegeben
werden.
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Wenn Sie nur den Abriss der Ellipse hinzufligen mochten, klicken Sie auf den Button , um die Farbe, den Alpha-Wert

(Durchsichtigkeit) und die Stiftdicke auf dem Schieberegler GroBe zu wahlen. Man kann auch das Feld Kanten glatten aktivieren, um
die Kanten der Ellipse abzumildern.

Der Eigenschaftenbereich beim Klick auf Der Eigenschaftenbereich beim Klick auf

Z Pinseltyp: ﬁ Farbe: Alpha:
Z| | Farbverlauf [] E -v . 0

Startfarbe: Start-alpha: ardfe:
| - S
Fielfarbe:  Fiel-alpha: #) Kanten glitten

m ——

Farbwerlauf:

.]'

o]

Es ist moglich die Position und GréBe der hinzugefiigten Ellipse innerhalb des Vorschaufensters zu éndern. Um die Ellipse auf dem
Videobild zu verlegen, muss man den Mauszeiger zum rechteckigen Ellipsenbereich bewegen (der Mauszeiger wird zum
doppelseitigen Pfeil 4%{}) und ihn zur Stelle ziehen, wo sich die Ellipse befinden muss. Um die GréBe der Ellipse zu é&ndem, bewegen Sie

den Mauskursor zu einem der schwarzen Vierecke m (der Mauszeiger wird zur Hand -&7) und ziehen Sie ihn innerhalb des

Vorschaufensters.

Auf den
unten
gegebenen
Figuren ist
das Videobild
vor und nach
der
Anwendung
des Effekts
Ellipse
dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Ellipse Nach der Anwendung des Effekts Ellipse
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Ellipse ausgeschnitten

. Der Effekt Ellipse ausgeschnitten erlaubt Ihnen ein Objekt durch ein ellipsenformiges Fenster zu markieren, das mit
keiner Farbe bedeckt wird.

Die folgenden Eigenschaften des Effekts Ellipse ausgeschnitten konnen eingestellt werden: Pinseltyp und andere vom ausgewahlten
Pinseltyp abhangige Eigenschaften. Im Listenmen( gibt es folgende Pinseltypen: einfarbig, Farbverlauf, Schraffierung, Textur.
Sehen Sie die Beschreibung aller Typen hier.

_# | Pinselkyp:

| Einfarbig [~]

Farbe: Alpha:

- - O [+ |

Es ist auch mdglich die Position und GroBe der ausgeschnittenen Ellipse zu andern, wie beim Anwenden des Effekts "Ellipse". Klicken
Sie hier, um mehr dariliber zu erfahren.

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Ellipse ausgeschnitten dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Nach der Anwendung des Effekts

Vieleck, Torte, Einfache Torte, Bogensektor, Einfacher Bogensektor

Die Effekte Vieleck, Torte, Einfache Torte, Bogensektor,
N\ & J : Einfacher Bogensektor erlauben Ihnen ein Objekt durch eine
Form zu markieren, die mit einer bestimmten Farbe bedeckt ist,
wahrend der restliche Teil des Bildes nicht gedndert wird.

Die folgenden Eigenschaften des Effekts Vieleck, Torte, Einfache Torte, Bogensektor, Einfacher Bogensektor konnen eingestellt
werden: Pinseltyp und andere vom ausgewahlten Pinseltyp abhangige Eigenschaften. Im Listenmeni gibt es folgende Pinseltypen:
einfarbig, Farbverlauf, Schraffierung, Textur. Sehen Sie die Beschreibung aller Typen hier.
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| / | Pinseltyp: Farbe: Alpha:

F| [Farbverlauf l'] -v . U

Startfarbe: Stark-alpha: arife:

e [z ]

¥ Kanten gltken

A

.

- F

<]

Zielfarbe:  Ziel-Alpha:

- O— [

Farbrwerlauf:

.]T

Es ist auch mdglich die Position und GroBe der hinzugefiigten Figur zu andern, wie beim Anwenden des Effekts "Ellipse". Klicken Sie
hier, um mehr dariiber zu erfahren.

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Torte dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Torte Nach der Anwendung des Effekts Torte
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Rand
-. Der Effekt Rand erlaubt Ihnen einen Rand rund um das Bild herum hinzuzufiigen.

Die folgenden Eigenschaften des Effekts Rand kénnen angegeben werden: Typ, GroBe (Breite), Farbe und Alpha
(Durchsichtigkeit) des Randes. Im Listenmeni Pinseltyp ist nur die Option Einfarbig verfiigbar.

Eigenschaftenbereich beim Klick auf D Eigenschaftenbereich beim Klick auf

}Ej w ([ -

Pinselkyp:
[EinFarI:uig l > ]

_| Grafe =) N Farbe: Alpha:
- - y

0O

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Rand dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Rand Nach der Anwendung des Effekts Rand
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Hinzufigung mehrerer Effekte

Der AVS Video Editor erlaubt Ihnen mehrere Effekte auf einen Videoclip, der auf dem Zeitachsen-/Storyboardbereich
untergebracht ist, anzuwenden und sie in einem Fenster zu bearbeiten. Klicken Sie auf den zentralen Button Videoeffekte und
wahlen den nétigen Effekt im Datei- und Effektbereich aus. Um sich alle verfiigharen Effekte anzusehen, klicken Sie hier. Nachdem
der gewlinschte Effekt gefunden wurde, ziehen und legen Sie ihn auf dem Video ab.

o Hinweis: Stellen Sie sicher, dass die Option Effekte direkt zum Hauptvideo hinzufiigen lassen aktiviert ist.
Offnen Sie die Registerkarte Bearbeitung des Fensters Einstellungen, um es nachzupriifen.

kA Wrlen b -.I..
Dokel Boartesden Ansdhd Hife
videnelfekte
|i _J‘l!l!_!_u;leﬂﬁ_:_lgt!
. Speziale Frece
Effcht

o Tramd ormnerurgad e

o datwrnasiece

[ s W
Morsk | | Gaeches .. |

: A
| al - Ll Wirdergabe n ix BEEOO0E. IO [ D003 000
2 || o i - 1
|| Cuanens || Fim prstelien... (§| u [ m | pa | o fEm | m

Erwte W 0 serpond 8 - 200w (=3
000047, 00:00:22.4 00:00:25.9 00:00:31.4 0:00:35.9 00:00:40,

PV i

... und legen Sie
ihn hier ab

=d &

=2 A

Ll »

Auf dieselbe Weise kann man mehrere Videoeffekte zu Ihrem Video hinzufiigen. Das bearbeitete Video wird mit dem Zeichen f = auf
dem Zeitachsen-/Storyboardbereich markiert.

00:00:04.4 00:00:058.9

)
W+

Das Zeichen des Videoeffektes auf dem Zeitachsenbereich
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Ziehen Sie
Mediaelemente
hierher,

PYWIT_004, avi
Das Zeichen des Videoeffektes auf dem Storyboardbereich

Um Einstellungen der angewandten Effekte zu andern, driicken Sie auf den Button Videoeffekte auf der
Zeitachsen-/Storyboardleiste oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Videodatei im Zeitachsen-/Storyboardbereich
und wahlen Sie die Option Videoeffekte des Expressmeniis. Das Fenster Videoeffekte wird getffnet (sehen Sie die Figur unten).

Im rechten Teil des Fensters sehen Sie Liste der Effekte und den Eigenschaftenbereich, im linken Teil kann man die Auf- und
Abblendbereiche bestimmen und sich das Resultat ansehen.
videoeffekte _—.4
Einstellungen der Videoeffekte

’_] L

Liste der Effekte

Aufblendbereich

Eigenschaftenbereich

Bereich maximaler
Darstellung

Am Anfang wahlen Sie mit der linken Maustaste den Effekt in der Liste, dessen Eigenschaften Sie andern wollen.

0 Hinweis: Das entsprechende Kontrollfeld des Effekts soll aktiviert werden, wenn er deaktiviert ist, werden der Effekt
und seine Eigenschaften abgeschaltet.

Wahlen Sie im Eigenschaftenbereich des Fensters Videoeffekte eine Maske im Abrolimeni. Die folgenden Optionen sind
verfiigbar: "Keine", "Rechteck”, "Ellipse" und "Vieleck". Wenn Sie die Option Keine wahlen, wird der Effekt auf den ganzen Bildbereich
angewandt.

Stellen Sie dann andere Effekteigenschaften ein. Sie kénnen sich von Effekt zu Effekt unterscheiden. Die detailierte Beschreibung der
Effekteigenschaften kann in den Kapiteln Spezielle Effekte, Effekte, Transformierungseffekte und Zeichnungseffekte
gefunden werden.

Im Fenster Videoeffekte kdnnen Sie Ihren eigenen visuellen Effekt durch die Kombination verschiedener Videoeffekte erstellen. Ihr Bild
wird, zum Beispiel, bei der gleichzeitigen Anwendung der Effekte Aquarell und Scharfstellen wie impressionistische Malerei aussehen.

Klicken Sie auf den Button OK, um Anderungen zu speichern, oder auf Abbrechen, um alle Verdnderungen zu verwerfen und das
Fenster Videoeffekte zu schlieBen.
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Text und Grafik

Der Effekt Text und Grafik wird dafiir benutzt, um dem Video unterschiedliche Titel (statische und animierte), Formen und Bilder
hinzuzuftigen.

Projekt

Lopen

e |

Zuerst muss man eine Text-Voreinstellung wahlen und sie auf der Zeitachse unterbringen. Danach kann man den Text
bearbeiten und seine Eigenschaften dndern, Grafik hinzufiigen und bearbeiten.

Dann kann man das Video im Vorschaubereich abspielen, um sicherzustellen, dass der gewlinschte Effekt erreicht wurde.

0 Hinweis: Es ist méglich nicht nur einen sondern mehrere Texteffekte anzuwenden. Wenn Sie einen Effekt passiv
machen mdchten, deaktivieren Sie das entsprechende Fenster mit einem Klick aufs Symbol /& (es wird zum Symbol
#2%). Um den Effekt wieder aktiv zu machen, klicken Sie darauf noch einmal.
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Hinzufligung des Textes

Nun kann man den Texteffekt im Zeitachsen-/Storyboardbereich unterbringen. Zuerst betdtigen Sie den
T zentralen Button Text. Danach ziehen Sie den Text mit der Maus vom Datei- und Effektbereich und legen Sie
Text ihn im Zeitachsen-/Storyboardbereich ab:

Ziehen Sie den Text
von hier aus...

WHE

-3

L] FIWE_ D avi
@ B
=a T [

|

=d & i

* ...und legen Sie
= Q i ihn hier ab
=3 A

Alternativ kann man auf den gewtlinschten Texteffekt mit der rechten Maustaste klicken und die Option Text hinzufiigen oder
ersetzen im Expressmenii wahlen. Der gewahlte Texteffekt wird auf der Zeitachse untergebracht.

Wenn man Vor- oder Nachspann in den Film hinzufiigen will, kann man den Texteffekt direkt aufs Hauptvideo ziehen und dort ablegen.
Dadurch wird die schwarze Hintergrundfarbe automatisch in die Videodatei hinzugefiigt und auf die Effektdauer angepasst. Um die
Hintergrundfarbe zu @ndern, klicken Sie auf den Button Farbe @ndern auf der Zeitachsenleiste.

9 Dauer BT ibergang

i x - I [EFarl:ue andern

Q0:00: 09,5 oo:00:15.7 00:00:25.0 00:00:37 .4

Die Dauer des hinzugefiigten Textes kann gedndert werden, indem man die Zeitachse benutzt oder den Button Dauer auf der
Zeitachsenleiste betatigt.
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Anderung der Textdauer

Um die Dauer auf der Zeitachse zu andern, bringen Sie da den Texteffekt unter (er wird in die Gruppe Text eingeschlossen) und
klicken Sie auf die linke oder rechte Grenze mit der linken Maustaste. Danach, ohne die Maustaste loszulassen, zichen Sie sie in die
gewinschte Richtung: nach links oder rechts, um die Dauer des Textes im Film zu wechseln:

| E Text

AT

Oder man kann auf den Effekt Text auf der Zeitachse klicken und den Button Dauer auf der Zeitachsenleiste betdtigen. Das
folgende Fenster wird gedffnet:

Dauer X

(0]4 I Abbrechen |

Geben Sie einen Wert fiir die Dauer per Tastatur ein (Stunden:Minuten:Sekunden.Hundertstelsekunden) oder benutzen Sie die
Pfeile, um die Dauer mit der Maus zu andern.

Anderung der Textposition

Um die Position des Texteffekts im Film zu dndern, bewegen Sie den Mauszeiger dorthin (er wird zu einer Hand):

| El Text

=g T

Der Mauszeiger auf dem Effekt Text

Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf und, ohne die Maustaste freizulassen, ziehen Sie ihn nach links bzw. rechts:

|E|Text
=3 T

Der Effekt Text, gezogen zu einer anderen Stelle im Film

Bearbeitungsfenster

Sobald ein Texteffekt zur Zeitachse hinzugefiigt wurde, kann man den Text selbst und seine Eigenschaften éndern. Klicken Sie auf
den Texteffekt auf der Zeitachse und betatigen Sie den Button Text bearbeiten auf der Zeitachsenleiste. Oder klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf den Texteffekt auf der Zeitachse und wahlen Sie die Option Text bearbeiten im Expressment. Das folgende
Fenster wird geoffnet:
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=5 Egerchaften: Textzsichmmg |

ITTm_ ,"' Finsel @l Schatten B Rand
Scheftak: | Microsoft Sans Seeif -
Gatile:

shitsil: (BT 5

agmchiung: | [3] -

Hier kann man eine Voreinstellung wahlen und Grafik hinzufiigen sowie bearbeiten. Man kann auch die Texteigenschaften
andern, wenn man die Registerkarten Voreinstellungen und Objekte betétigt.

Textleiste

Um Text und Grafik zu bearbeiten, benutzen Sie die Leiste Giber dem Vorschaubereich. Sie hat folgende Buttons:

]

=
T Text hinzufligen gﬁih:l hinzuFiioen x‘ ! g

Text hinzufiigen

Benutzen Sie den Button, um einen neuen Textfeld zu Ihrem Video hinzuzufiigen. Der hinzugefiigte
Text kann unabhdngig von den anderen Texten in Ihrem Video bearbeitet werden.

% | Bild hinzufiigen

Benutzen Sie den Button, um ein Bild oder geometrische Figur hinzuzufiigen. Das hinzugefiigte Objekt
kann unabhangig von anderen Texten und Objekten in Ihrem Video bearbeitet werden.

X Objekt I6schen

Benutzen Sie den Button, um das aktuell gewahlte Objekt oder Text von dem Video zu entfernen.

Benutzen Sie den Button, um das aktuell gewahlte Objekt (Text oder Figur) in die Zwischenablage

Al hnei
usschneiden auszuschneiden und zu einem anderen Platz hinzuzufiigen.
. Benutzen Sie den Button, um das aktuell gewahlte Objekt (Text oder Figur) in die Zwischenablage zu

Kopieren . . . ..
—— kopieren und zu einem anderen Platz hinzuzufiigen.

Einfiigen Benutzen Sie den Button, um das vorher kopierte oder ausgeschnittene Objekt (Text oder Figur)

9 einzufligen.
In den Benutzen Sie den Button, um das aktuell gewahlte Objekt (Text oder Figur) in den Vordergrund im

[{_:j Vordergrund Bezug auf andere Objekte zu bewegen. Diese Option ist verfligbar, nur wenn mehr als ein Objekt im

schieben Texteffekt vorhanden ist und sich das aktuell gewahlte Objekt nicht in der vorderen Position befindet.
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Benutzen Sie den Button, um das aktuell gewahlte Objekt (Text oder Figur) in den Hintergrund im
In den . : L . . L
59 Hintergrund Bezug auf andere Objekte zu bewegen. Diese Option ist verfligbar, nur wenn mehr als ein Objekt im
. Bearbeitungsfenster vorhanden ist und sich das aktuell gewdhlte Objekt nicht in der hinteren
schieben " !
Position befindet.
Riickaénai
s t:'::ag:::lg Benutzen Sie den Button, um die zuletzt durchgefiihrte Operation riickgangig zu machen.
g | Wiederholen Benutzen Sie den Button, um die zuletzt rlickgangig gemachte Operation zu wiederholen.
Rasterlinien Benutzen Sie den Button, damit vertikale/horizontale Linien des Rasters ein- oder ausgeblendet
anzeigen werden. Das kann von Nutzen sein, wenn man den Text im Video ausrichten mdchte.
Benutzen Sie den Button, damit die Grenzlinien des 4:3 CRT-Bildschirms, 4:3 LCD-Bildschirms und
. TV-Bereich 16:9 LCD-Breitbildschirms ein- oder ausgeblendet werden, so dass man sehen kann, ob das Video und
alle seine Elemente richtig auf dem Bildschirm Ihres Formats/Fernsehers bei der Wiedergabe angezeigt
werden.
Vorschaubereich

Der Vorschaubereich des Bearbeitungsfensters erlaubt Ihnen sich den hinzugefligten Text und Objekte anzusehen sowie ihre Farben,
GroBe und Position in der Szene zu bestimmen. Die folgenden Buttons helfen Ihnen durch Ihr Video zu navigieren, den Anfang und das
Ende des Auf-/Abblendbereichs einzustellen:

Betdtigen Sie den Button, um die Wiedergabe der Videodatei zu beginnen. Sobald Sie darauf

ILI Abspielen klicken, wird er zum Button Pause, damit man die Wiedergabe nach Bedarf pausieren kann.
- Sto Betdtigen Sie den Button, um die Wiedergabe der Videodatei zu stoppen. Sobald Sie darauf

S— PP klicken, kommt der Schiebereglerkursor zum Anfang der Datei zurtick.

. | . \:Et)i;:::llagilzs Betdtigen Sie den Button, um zum vorherigen Einzelbild in Ihrem Video zu libergehen.

Nachstes Einzelbild | Betdtigen Sie den Button, um zum néachsten Einzelbild in Ihrem Video zu (ibergehen.

Betdtigen Sie den Button, um die Anfangsposition des angewandten Effekts im Video zu

.E. Markierungsanfang markieren.

[ 0. | Aufblendbereich Betdtigen Sie den Button, um das Ende des Aufblendbereichs fiirs angewandte Effekt einzustellen.
- Abblendbereich B_etatlgen Sie den Button, um den Anfang des Abblendbereichs fiirs angewandte Effekt

| einzustellen.

. =in . Markierungsende Betétigen Sie den Button, um die Endposition des angewandten Effekts im Video zu markieren.

Schieberegler unter dem Vorschaubereich

Bei der Verwendung des Schiebereglers unter dem Vorschaubereich kann man den Anfang und das Ende des angewandten Effekts
markieren sowie den Auf- und Abblendbereich einstellen.

Bewegen Sie den Kursor [J des Schiebereglers zur Stelle, wo der angewandte Effekt beginnen muss, und driicken Sie auf den Button
Markierungsanfang. So wird der Anfang des Effektbereichs markiert. Schieben Sie dann den Kursor zum Ende des
Schiebereglerbereichs und markieren Sie die Stelle, wo das Ende des Effekts wird, mit dem Button Markierungsende.

Wenn Sie wollen, dass Ihr Effekt allmahlich erscheint oder verschwindet, betatigen Sie die Buttons Auf- und Abblendbereich auf
dieselbe Weise, wie der Anfang und das Ende des angewandten Effekts markiert wurden.

Es ist auch mdglich, den Mauszeiger zum Rand des Schiebereglerbereichs zu bewegen und die Grenzen nach innen oder nach auBen zu
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bewegen. Wenn der Kursor wie ein Zweirichtungs-Pfeil +}+ aussieht, kann man die Anfang- und Endposition des Effekts bestimmen, aber
wenn der Kursor wie ein Einrichtungs-Pfeil i aussieht, kann man die Dauer des Auf- und Abblendbereichs dandern.

Aufblendbereich Abblendbereich

Bereich mazimaler
Darstellung

0 Hinweis: Es ist moglich, all diese Bereiche fiir jeden Texteffekt, geometrische Figur oder Bild, die zu Ihrem Video
hinzugefiigt wurden, einzustellen. Offnen Sie die Registerkarte Objekte und wahlen Sie das nétige Element.

Bearbeitung des Textes

Sobald ein Texteffekt zu Ihrem Video durch den Button Text hinzufiigen hinzugefiigt oder in der Voreinstellungenliste gewahit
wurde, kann man den Text selbst und seine Eigenschaften andern.

4 chjekte |
¥ Taxt ]|
¥ Lires

Elpse

~5 Eigerachaften: Textzsichnung

T scvit| 7 prsei @) schoeer B R

Seheftast: Microsctt Sans Seaif -

Grdie: 1z -
st |B | I||U)| 5

fugichiong: | [5] -

X Eigenschaiten: Textanmation
fudblendaramation Abblendanimation
- 00:00:14.337 / D000:26.675 [ T m el
B W M| & m | am e i) - Fhegends Buchsta. .. = Verschisburg nac.,, =
2 Exportisren O Abbrechen

Offnen Sie zuerst die Registerkarte Objekte und wahlen die Voreinstellung in der Liste, die Sie bearbeiten wollen. Man kann die

Markierung des Kontrollfeldes mit einem Objektnamen aufheben, damit er deaktiviert wird, wahrend Sie einen anderen Text oder
geometrische Figur bearbeiten.

Danach sehen Sie den Textkasten im Vorschaubereich des Fensters. Klicken Sie zweimal darauf, um Ihren eigenen Text einzugeben.
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Vergessen Sie bitte nicht, dass jedes Mal, wenn Sie auf die Eingabe-Taste driicken, eine neue Zeile beginnen wird.

Registerkarte "Zeichnung"

y Schrift
T Schrift | ¢ Pinsel _J Schatten S Rand

® Schrift - die fir den Texteffekt verwendete Textschrift. Sie lasst sich aus

Schrifk: Arial - dem Listenmeni wahlen.

® GroBe - die fiir den Texteffekt verwendete SchriftgroBe. Man kann
Grifie: e entweder einen Wert aus dem Listenmenii wéhlen oder ihn manuell per
T Bl[Illulls Tasta_tur eingeben." o . -

® Schriftart - der fiir den Texteffekt verwendete Schriftstil. Es ist mdglich
Ausrichtung: E| - B fir fette Schrift, I fiir kursive Schrift, U flir unterstrichene Schrift und S

flr durchstrichene Schrift zu wahlen.
® Ausrichtung - die Position des Textes im rechteckigen Bereich, der den
Texteffekt umgibt.

7 Pinsel
T Schrift | # Pinsel | o) Schatten S Rand

® Pinseltyp - der im Text verwendete Stil der Hauptfillung. Er kann

Pinseltyp: schraffisrung - Einfarbig (keine Farbénderung innerhalb der Fillung), Farbverlauf
(allmahliger Ubergang von einer Farbe zu einer anderen), Schraffierung
Farben: - - - h (ein aus zwei gewdhlten Farben geformtes Muster) und Textur (ein Bild,
das als Fiillung fir Ihren Text verwendet wird) sein.
Start-alpha: — 100 . . "
® Farben - die Farbe bzw. Farben (fiir Farbverlauf und Schraffierung),
Ziel-Alpha: — 100 die fir die Haupttextfillung benutzt wird bzw. werden.
® Alpha - die Durchsichtigkeit der Farben (kann von 0 - volle
Fillung: 82 - Durchsichtigkeit - bis 100 - untransparente Farbe - variieren).

® Farbverlauf - (nur fir den Pinseltyp Farbverlauf verfiigbar) wird fiir die
Auswahl des Musters des Farbverlaufs verwendet.
® Textur - (nur fiir den Pinseltyp Textur verfiigbar) wird fiir die Auswahl
und Anderung des Bildes als Fiillung verwendet.
® Fiillung - (nur fiir den Pinseltyp Schraffierung verfiigbar) wird zum Andern des Musters der Schraffierung verwendet.

7 Schatten
TSl:hriFI: & Pinsel | O} Schatten S Rand

® Schatten aktivieren - wird fiir die Aktivierung bzw. Deaktivierung des

Farbe: - = ¥ Schatten akhivieren Textschattens verwendet. Wenn das Feld markiert ist, sind die unten
gegebenen Eigenschaften verfligbar.
Wersatz «: = 1 ® Farbe - die Farbe des Schattens.
Mot O | 1 ® Versatz X - horizontaler Versatz des Schattens im Bezug auf den Text
selbst (durch Eingabe positiver Werte wird der Schatten nach rechts
Unschérfe: 0 bewegt, negative Werte versetzen den Schatten nach links).
® Versatz Y - vertikaler Versatz des Schattens im Bezug auf den Text selbst
Alpha: o 100 (durch Eingabe positiver Werte wird der Schatten nach oben bewegt,

negative Werte versetzen den Schatten nach unten).
® Unscharfe - die Unscharfe des Textschattens (0 - ohne Unscharfe, 20
- maximale Unscharfe).
® Alpha - die Durchsichtigkeit der Schattenfarben (sie variiert von 0 - volle Durchsichtigkeit - bis 100 - untransparente Farbe).
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p Rand
TSl:hriFI: o Pinsel ) Schatten) G0 Rand |

® Rand aktivieren - wird flr die Aktivierung bzw. Deaktivierung des

Farbe: = v Fand akkivieren Textrandes verwendet. Wenn das Feld markiert ist, sind die unten
gegebenen Eigenschaften verfligbar.
Abstand: - 2 ® Farbe - die Farbe des Randes.
® Abstand - die Dicke des Textrandes (0 - ohne Rand, 100 - maximaler
&lphat — 1aa

Wert fiir die Randdicke).
® Alpha - die Durchsichtigkeit der Randfarben (sie variiert von 0 - volle
Durchsichtigkeit - bis 100 - untransparente Farbe).

Registerkarte "Animation"

Die Registerkarte Animation wird fiir die Bestimmung des Aufblend-
und Abblendeffekts fiir den Text verwendet, d.h. wie der Texteffekt im
Film erscheint und verschwindet.

Text T Man kann einen Effekt wéhlen, der benutzt wird, wenn der Text in Ihrem

Aufblendanimation Ahbblendanirmation

Video erscheint, indem man das Listenmeni neben dem Titel
Aufblendanimation 6ffnet und gewiinschten Effekt aus der Liste wahlt.
Genauso wird ein Effekt fiirs Abblendanimation bestimmt.

Fliegende EBuchsta,,, - Verschisbung nac,,, -
Die Dauer des Auf- und Abblendens fiir den Texteffekt wird auf dem

Schieberegler unter dem Vorschaubereich eingestellt.

Es ist auch mdglich die Voreinstellungen mit der Animation aus der Liste zu wahlen. Jede Voreinstellung mit der Animation enthalt
schon eingestellten Auf- und Abblendbereich.

Man kann auch die GréBe und Orientierung des Textkastens andern. Um die Orientierung des Textes zu andern, klicken Sie auf den
grinen Kreis () (sichtbar, wenn man den Text mit der Maus wahlt) mit der linken Maustaste, der Mauszeiger wird wie ein runder Pfeil
aussehen: @ Klicken Sie darauf mit der Maustaste und, ohne sie loszulassen, ziehen ihn, um die Orientierung zu @ndern.

Hinzufligung und Bearbeitung der Grafik

Das Fenser Text erlaubt Ihnen nicht nur verschiedene Textvoreinstellugen, sondern auch geometrische Formen und Bilder zu Ihrer
Mediadatei hinzuzufiigen. Offnen Sie dafiir das Fenster Text und klicken Sie auf den nach unten gerichteten Pfeil neben dem Button
Bild hinzufiigen, um die gewiinschte Figur im Abrolimeni zu finden. Das Programm bietet eine groBe Reihe von Formen an: Linie,
Rechteck, Ellipse, Torte, Sektor, Vieleck und Polylinie.
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&) | Bild hinzufiigen

Linie hinzufiigen
Rechteck hinzufiigen
Ellipse hinzufigen
Torke hinzufiigen
Sekkor hinzuflgen
Vieleck hinzufigen

Palylinie hinzufigen
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Wahlen Sie eine der geometrischen Formen, um ein Objekt im Video hervorzuheben. Man kann nur Raénder der Figur oder ihre ganze
Flache mit einer bestimmten Farbe zeichnen, wahrend der Rest des Bildes nicht bearbeitet wird.

4, Objekte

¥ Linie
Ellipse
| ¥ Torke |

Klicken Sie auf die Registerkarte Objekte, um die Eigenschaften der
geometrischen Form zu andern. Wahlen Sie zuerst das Objekt, das Sie
bearbeiten wollen, wenn Sie mehrere Objekte zu Ihrem Film hizugefiigt
haben.

Heben Sie die Markierung des Kontrollfeldes mit einem Objektnamen auf,
damit er deaktiviert wird, wahrend Sie andere geometrische Figuren
bearbeiten.

Wenn Sie eine ausgefiillte Figur zu Ihrem Video hinzufiigen wollen, bleiben Sie im Modus Pinsel .ef Pinsel | (Standardeinstellung)
und wahlen Sie den Farben- und Alpha-Wert (Durchsichtigkeit), sowie Pinseltyp von den folgenden verfligbaren Typen aus:

Einfarbig, Farbverlauf, Schraffierung, Textur.

°
und Alpha-Wert ein.

Wahlen Sie die Option Einfarbig, wenn Sie wollen, dass Ihre Form aus einer homogenen Farbe besteht. Geben Sie den Farben-

Eine andere Option ist Farbverlauf. Das ist ein allmahliger Ubergang von einer Farbe zu einer anderen, der als ein Ubergang

von einem niedrigeren zu einem hoheren Wert angesehen werden kann. Wenn Sie die Option Farbverlauf wahlen, muss man
auch die Werte Start-Farbe, Ziel-Farbe, Farbverlaufstyp sowie Start-Alpha und Ziel-Alpha (Durchsichtigkeit) eingeben.

im Abrollmeni Fiillung wahlen.
°

Mit der Funktion Schraffierung, kann man zur Form nah zueinander liegende parallele Linien hinzufiigen. Ihren Typ kann man

Wenn Sie Pinseltyp Textur anwenden mdchten, muss man ein Bild laden und den Alpha-Wert eingeben.

Wenn Sie nur einen Rand der Form hinzufiigen mdéchten, klicken Sie auf den Button g Stift |, Um den Farben-, Alpha-Wert
(Durchsichtigkeit) und die Stiftdicke mit dem Schieberegler GroBe zu wahlen. Man kann auch das Kontrollfeld Kanten glatten

aktivieren, um den Rand der Form zu glatten.
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Der Eigenschaftenbereich, Der Eigenschaftenbereich,

wenn der Button Pinsel gedriickt ist wenn der Button Stift gedriickt ist
Pinseltvp: Farbe: Alpha;
Farbeverlauf - - - a0
Startfarbe: Start-alpha: Grife:
I - ) [tod —{) 15
Fielfarbe:  Ziel-slpha: )
- . LJ 100 ¥ Kanken glatken
Farbwverlauf:

Wenn Sie ein Bild zu Threm Video hinzufiigen mdchten, klicken Sie auf den Button ﬁ. Bild hinzufiigen oder wahlen Sie dieselbe

Option im Abrollmenii. Finden Sie dann das nétige Bild auf der Festplatte Ihres Computers und laden sie es ins Programm.

Die folgenden Eigenschaften kdnnen eingestellt werden:
v Originalbildseitenverhlknis Originalbildseitenverhiltnis, Transparente Farbe, Farbe (ist verfiigbar,

wenn das letzte Kontrollfeld aktiviert ist) und Alpha.
Transparente Farbe

Earbe: Aktivieren Sie das Kontrollfeld Originalbildseitenverhdltnis, wenn Sie das
' - T Bildseitenverhaltnis des importierten Bildes beibehalten wollen.
e |10 Durch die Aktivierung des Kontrollfeldes Transparente Farbe machen Sie

eine Farbe des importierten Bildes transparent, dann muss man diese Farbe im
entsprechenden Feld wahlen. Der Transparenzwert kann gedndert werden,
wenn man den Kursor auf dem Schieberegler Alpha bewegt oder einen Wert

manuell im Feld daneben eingibt.

Es ist auch mdglich die Position und GroBe des hinzugefiigten Objekts im Vorschaubereich des Fensters Text zu andern. Um das
Objekt zu einer anderen Stelle des Videobildes zu verschieben, muss man den Mauszeiger auf den Bereich des Objektes (der Mauszeiger

wird zum Symbol G%ED) bewegen und den Bereich zur Stelle, wo Sie das Objekt haben mdchten, verschieben. Um die GroBe des
Objektes zu andern, bewegen Sie den Mauszeiger zu einem der schwarzen Vierecke m (der Mauszeiger wird zum Symbol {b) und,
ohne die linke Maustaste loszulassen, ziehen Sie es im Rahmen des Vorschaubereichs.
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Arbeit mit Textvoreinstellungen

Alle Veranderungen, die man mit dem Effekt Text oder Grafik durchfiihrt, kénnen als eine Voreistellung gespeichert werden. Man kann
dann sie spadter benutzen, wenn Sie dieselben Effekte in einem anderen Video verwenden wollen.

Rechts finden Sie zwei Registerkarten: Zeichnung, wo entsprechende
Textvoreinstellung gewahlt werden kann, und Animation, wo man den
Auf- sowie Abblendbereich des Texteffektes einstellen kann.

I ﬂ Yareinstellungen I g_‘.ﬂ Ol:ggk,te

/ Zeich Animaktion I
b Flnng ‘R || Wenn Sie einen Texteffekt fiir Ihr Video anwenden wollen, wahlen Sie zuerst

________________ P | || eine der Voreinstellungen in der Registerkarte Zeichnung, klicken Sie darauf
| ! mit der rechten Taste und wahlen Sie im Expressmenii die Optionen
: ! , . ) i .
T' = x&“ﬁ L | T e xt | Ubernehmen (wenn es noch keinen Texteffekt auf Ihrem Video gibt) oder
NNy | :

Hinzufiigen (wenn Sie noch einen Texteffekt zu Ihrem Video hinzufiigen

|

[}

|

|

| wollen). Man kann auch den nétigen Effekt mit der linken Maustaste

i— R R R (R AR RS S RES sy | anklicken und in den Vorschaubereich des Bearbeitungsfensters zichen.
|

;

|

Lo
s
L
3
(mS
U
=
o

! Dann kdnnen Sie ihn bearbeiten, damit er ganz Ihrem Bedarf entspricht.
! Bearbeiten Sie die Eigenschaften des Texts Schrift, Pinsel, Schatten und
: Rand in der Registerkarte Objekte, dndern seine GréBe und
: Ausrichtung.

®

Offnen Sie die Registerkarte Animation, um zu entscheiden, wie der Text

im Fenster erscheinen und davon verschwinden wird. Jede

Animationsvoreinstellung enthélt den Auf- und Abblendbereich, wenn Sie
(1 Speichern | | X Loschen | nicht mdgen, wie der Effekt aussieht, wéhlen Sie einen anderen in der

' o Registerkarte Objekte.

fo]
=
]

| =
o
fm]
(]

1

Um die aktuell bearbeiteten Einstellungen des Textes als Voreinstellung zu speichern, klicken Sie auf den Button Speichern im unteren
Teil des Bereichs "Voreinstellungen". Das folgende Fenster wird gedffnet:

Bitte einen Mamen fiir die ¥oreinstellung eingeben

K, . abbrechen |

Geben Sie einen einzigartigen Namen und klicken auf den Button OK. Die gespeicherte Voreinstellung wird in der Liste mit den
verfligbaren Voreinstellungen angezeigt, spater kann man sie verwenden. Die unnétigen Voreinstellungen kdnnen von der Liste entfernt
werden, wenn man den Button Léschen im Bereich "Voreinstellungen" verwendet.

Wenn Sie eine Grafik zu Ihrem Film hinzufligen, kdnnen alle Objekte, Bilder und ihre Eigenschaften als eine Voreinstellung gespeichert
werden. Verwenden Sie dafiir den Button . _:', Exportieren |s der in der linken unteren Ecke des Fensters Text liegt. Geben Sie

dann einen Namen im gedffneten Fenster Bitte einen Namen fiir die Voreinstellung eingeben ein und driicken Sie auf den Button
OK. Die gespeicherte Voreinstellung kann im Datei- und Effektbereich durch Anklicken des zentralen Buttons Text und Wahlen der
Kategorie Favoriten gefunden werden.
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Text Favoriten O O

alle Texttypen e [ e )
| 1

Titel \ : ! |
Aot : Text | Tzt l |

nirnation : : | W ke :

. I ol
Einfach o e My T T T T B Text hinzufiigen oder ersetzen Cuna
Favorit 1

avorien | | Umbenennen J

XK | Laschen

Um eine der gespeicherten Voreinstellungen zu Gbernehmen, klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf und wahlen Sie die Option

Text hinzufiigen oder ersetzen.

Videouberlagerung

Der Effekt Videoiiberlagerung wird verwendet, um ein Videobild auf den zu bearbeitenden Videoclip zu Uiberlagern:

Projekt

_|_ # |6 0|

Zuerst muss man eine Einstellung fiir die Videoiiberlagerung wahlen und sie auf der Zeitachse unterbringen. Danach kann man

die Videoiiberlagerung bearbeiten und ihre Eigenschaften d@ndern.
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Dann kann man das Video im Vorschaubereich abspielen, um sicherzustellen, dass der gewlinschte Effekt erreicht wurde.

0 Hinweis: Es ist méglich nicht nur eine sondern mehrere Videoliberlagerungseffekte anzuwenden. Wenn Sie einen
Effekt passiv machen mdchten, deaktivieren Sie das entsprechende Fenster mit einem Klick aufs Symbol & (es wird
zum Symbol #%). Um den Effekt wieder aktiv zu machen, klicken Sie darauf noch einmal.

Hinzufligung der VideoUberlagerung

Nun kann man den VideoUlberlagerungseffekt im Zeitachsen-/Storyboardbereich unterbringen:

® (Offnen Sie die Kategorie Video oder Bild in der Mediabibliothek;
® Wahlen Sie die nétige Datei;
® Ziehen Sie sie und legen sie auf der Linie fiir Videoiiberlagerung im Zeitachsen-/Storyboardbereich ab.

@ AYS Yiken Frlitor =0x
Dotel Boarbesben Anccht Hife

MG _0esH

Hedadsbsisn
Laders

‘Wi Kt
dbertragen

Bldsch . #
" Wil ZIEI'!EI'I Sie von
hier aus...

+ Hinodfgen

..und legen Sie
hier ab

Alternativ kann man auf das gewiinschte Bild oder die gewlinschte Videodatei mit der rechten Maustaste klicken und die Option
Videoiiberlagerung hinzufiigen im Expressmenl wahlen. Der gewahlte Videolberlagerungseffekt wird auf der Zeitachse
untergebracht.

Die Dauer der hinzugefiigten Videoliberlagerung kann geandert werden, indem man die Zeitachse benutzt oder den Button
Schneiden auf der Zeitachsenleiste betdtigt.
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Anderung der Dauer der Videoiiberlagerung

Um die Dauer auf der Zeitachse zu dndern, bringen Sie da den Videoliberlagerungseffekt unter (er wird in die Gruppe
Videoiiberlagerung eingeschlossen) und klicken Sie auf die linke oder rechte Grenze mit der linken Maustaste. Danach, ohne die
Maustaste loszulassen, ziehen Sie sie in die gewiinschte Richtung: nach links oder rechts, um die Dauer der Videoiiberlagerung im
Film zu wechseln:

| E Wideoiberlagérung

=3 B

W+ MVYI_006.avi

Oder man kann auf den Effekt Videoiiberlagerung auf der Zeitachse klicken und den Button Schneiden auf der Zeitachsenleiste
betstigen (den Button Dauer, wenn Se als Uberlagerung ein Bild verwenden). Das folgende Fenster wird gedffnet:

Schneiden

Startzed:

P ix 00:00:00.000 ; 00:00:13.630 | D0:00:13.880 =

- H (M e Ee A ) « Diaver: 00:00:13,550

Ok Abbrechen

Sehen Sie die Sektion Videoschneiden, um mehr Uiber die Arbeit mit der Option Schneiden zu erfahren. Wenn Sie ein Bild fiir
Uberlagerung benutzen, geben Sie einen Wert fiir die Dauer per Tastatur ein (Stunden:Minuten:Sekunden.Hundertstelsekunden)
oder verwenden Sie die Pfeile zum Andern der Dauer mit der Maus.

Anderung der Position der Videoiiberlagerung

Um die Position des Videoliberlagerungseffekts im Film zu dndern, richten Sie den Mauszeiger darauf (er wird zu einem Handkursor):

| [ videotiberlagérung

T ~ E] I__:;fn;,
w+ M¥I_006.avi
Der Mauszeiger auf dem Effekt Videoiiberlagerung

Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf und, ohne die Maustaste loszulassen, ziehen Sie ihn nach links bzw. rechts:
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| E Wideoiberlag

Der Effekt Videoiiberlagerung, gezogen zu einer anderen Stelle im Film

Bearbeitung der VideoUlberlagerung

Sobald der Videoliberlagerungseffekt zur Zeitachse hinzugefiigt wurde, lassen sich seine Eigenschaften dndern. Klicken Sie auf die
Videoiiberlagerung auf der Zeitachse und betitigen Sie den Button Uberlagerung bearbeiten auf der Zeitachsenleiste. Oder
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Videoiiberlagerung auf der Zeitachse und wahlen Sie die Option Uberlagerung

bearbeiten im Expressmenii. Das folgende Fenster wird geoffnet:

Wide onbe dlagerumyg 1

-7 Bigenschafen I r‘TraJ&qbu" ] I
& rachrong
Allgeime=in ﬂ sk a Fabmmsn

Dorchizichlighsits
; o

« [arbstanze

Farbszanze:

& arimaten

oy Fblendefoks Annlenoef Frkt

000004097 ¢ 000012192 =

= B M M = ||| ‘]} = Massivs Lnbl=nd... = blassivs Crbd=nd... =

oK | abbrechzn

Man kan folgende Eigenschaften der Videolberlagerung dandern:

Registerkarte "Eigenschaften"

e Eigenschaften

Zeichnung

Die Sektion Zeichnung besteht aus drei Registerkarten: Allgemein, Maske, Rahmen. Wechseln Sie zwischen diesen Registerkarten,
um die Einstellungen der Videoliberlagerung zu dndern.

Allgemein Maske E I Rahmen

® Die Registerkarte Allgemein erlaubt Ihnen, Ihr Video transparent zu machen und den Effekt Farbstanze anzuwenden.
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O Durchsichtigkeit - die Durchsichtigkeit des Videos oder Bildes, das fiir die Uberlagerung verwendet wird (sie variiert
von 0 - untransparentes Video - bis 100 - volle Durchsichtigkeit).

O Farbstanze - aktivieren Sie dieses Feld, um einen Effekt anzuwenden, der erlaubt, eine Videoliiberlagerung
hinzuzufiigen, die nur zur Halfte transparent ist, und der (ibrige Teil verschwindet, so dass das Video darunter sichtbar
ist. Man kann einen Grad mit dem Schieberegler Farbstanze bestimmen.

O Farbe - wadhlen Sie die Farbe, die transparent werden sollte. Sie kénnen die Farbe, die den Bereich fiillt, den Sie
durchsichtig machen mdchten, aus dem Listenmenii mit einem Klick auf den schwarzen Pfeil bestimmen oder eine Farbe
aus dem Bild wahlen. Dafiir klicken Sie auf das Farbfeld und bewegen Sie den Farbwahler, um die gewlinschte Farbe zu
finden. Sie kdnnen auch das Bild vergréBern, um die Ganauigkeit bei der Auswahl der Farbe zu erhdhen. Wenn Sie mit
dem Ergebnis nicht zufrieden sind, klicken Sie auf den Button Alle Farben zuriicksetzen, um die Anderungen zu
verwerfen.

® Die Registerkarte Maske bietet IThnen eine Auswahl an undurchsichtigen Schichten, die oberhalb eines Objekts in Ihrem Video
bzw. Bild untergebracht werden kénnen.

® Die Registerkarte Rahmen schlieBt unterschiedliche Bilderrahmen ein, die Ihr Objekt attraktiver machen.

Man kann auch die GroBe des Videoiiberlagerungsfeldes andern, indem man schwarze Vierecke m auf seinen Grenzlinien benutzt (die
Maustaste wird wie folgt aussehen: {b, wenn Sie sie auf eines der schwarzen Vierecke richten - klicken Sie mit der Maustaste darauf

und, ohne sie loszulassen, ziehen Sie das Viereck zur GréBenanderung der Videoliberlagerung).

Um die Richtung der Videoiiberlagerung zu dndern, klicken Sie auf einen griinen Kreis (@ (sichtbar, wenn die Uberlagerung mit der
Maus gewahlt wird) mit der linken Maustaste, der Mauszeiger wird zum runden Pfeil - 6 - klicken Sie mit der Maustaste und, ohne sie
loszulassen, ziehen Sie ihn zum Andern der Uberlagerungsrichtung.

‘R Anirnakion Animation

Aufblendeffekt abblendeffekt

Man kann einen Effekt wahlen, der benutzt wird, wenn die Videoliberlagerung
in Ihrem Video erscheint, indem man das Listenmenii neben dem Titel
Aufblenden der Animation 6ffnet und gewilinschten Effekt aus der Liste
wabhlt. Genauso wird ein Effekt fiirs Abblenden der Animation bestimmt.

Die Dauer des Auf- und Abblendens fiir den Uberlagerungseffekt wird auf
dem Schieberegler unter dem Vorschaubereich eingestellt. Dafiir bewegen Sie
den Kursor [ des Schiebereglerbereichs zur Stelle, wo der Aufblendbereich

Fade Solid ¥ |  Fade Solid | enden wird, und betétigen Sie den Button | nm |. So wird der

Aufblendbereich markiert. Danach bewegen Sie denselben Cursor zur Stelle
auf dem Schiebereglerbereich, wo der Abblendbereich beginnen wird, und

klicken Sie auf den Button | mi |. So wird der Abblendbereich markiert.

Es ist auch mdglich den Mausanzeiger zum Rand des Schiebereglerbereichs zu bewegen und die Grenzen nach auBen oder innen zu
ziehen. Man muss den Mauszeiger zum Rand des Schiebereglerbereichs bewegen und die Grenzen nach innen oder auBen ziehen. Wenn
Sie die Dauer des Aufblendens bestimmen mdchten, ziehen Sie den linken Rand des Schiebereglerbereichs nach rechts. Um das
Abblenden anzuwenden, ziehen Sie den rechten Rand des Schiebereglerbereichs nach links (sehen Sie das Bild unten):

— 1 l
A|_|n

Registerkarte "Trajektorie"

1"‘ Trajektorie

Die Registerkarte Trajektorie wird benutzt, um den Pfad der Videoliiberlagerung durch das Filmbild festzulegen. Man kann eine der
verfligbaren Voreinstellungen aus der Liste wahlen:
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Die gewahlte Voreinstellung wird im Vorschaubereich mit gewahlter Trajektorie (griine Linie) angezeigt. Kleine rote Kreise bezeichnen die
Zeitmarken der Uberlagerung, wenn die Trajektorie die Richtung wechselt, der gréBere markiert die aktuelle Position der Uberlagerung.
Es lassen sich folgende Buttons unter dem Vorschaubereich verwenden, um die Trajektorie zu verwalten:

> Abspielen Der Button wird betdtigt, um die Wiedergabe der Videodatei zu beginnen. Sobald Sie darauf
L P klicken, wird er zum Button Pause, damit man die Wiedergabe nach Bedarf stoppen kann.
Vorheriges . sy . . . N
i Einzelbild Der Button wird betdtigt, um zum vorherigen Einzelbild zu ibergehen.
| N_achst_es Der Button wird betdtigt, um zum nédchsten Einzelbild zu ibergehen.
lemee Einzelbild
Der Button wird betdtigt, um durch die Zeitmarken der Trajektorie zu navigieren. Der Button 4
Jre— . erlaubt Thnen, schnell zur vorherigen Zeitmarke der Trajektorie zu Gibergehen und durch den
4 | 2 | | 2 Navigierung ) ) . ) . ) )
= Button P kann man zur nachsten Zeitmarke ibergehen. Eine Zahl im Feld bezeichnet die
Nummer der aktuellen Zeitmarke.
Zeitmarke Der Button wird betatigt, um eine neue Zeitmarke an der aktuellen Position der Uberlagerung
+ hinzufiigen zu setzen. Danach kann man die Trajektorie an der Zeitmarke dndern, indem man darauf mit
o 9 der Maus klickt und sie zur gewtiinschten Position zieht.
Zeitmarke Der Button wird betdtigt, um die gewahlte Zeitachse zu I6schen. Die Trajektorie wird sich zu
= einer geraden Linie andern und zwei Zeitmarken vor und nach der entfernten Zeitmarke
o entfernen verbinden

Notwendige Zeitmarke kann nicht nur per Navigierungsbuttons sondern auch mit der Maus gewahlt werden. Dafiir klicken Sie mit der
Maus auf einen Rhombus, der die gewiinschte Zeitmarke darstellt (der Mauszeiger wird zum Handkursor):
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Danach kann man entweder die gewahlte Zeitmarke entfernen oder die Trajektorie dndern oder die Position der Zeitmarke auf der
Zeitachse wechseln. Klicken Sie darauf mit der Maus und, ohne die Maustaste freizulassen (der Kursor wird zu einer geschlossenen
Hand), bewegen Sie die Zeitmarke nach links oder rechts und @ndern Sie dabei ihre Position:

r . -
- - S ) v . -
L> w42 > *+]=] LS

Man kann auch die Richtung der Trajektorie mit der Zeitmarke dndern. Klicken Sie darauf mit der linken Maustaste (der Mauszeiger wird
wie folgt aussehen: %) und, ohne sie loszulassen, ziehen Sie zur neuen Position.

Voreinstellungen

Die im Videoiiberlagerungseffekt vorgenommenen Anderungen kénnen als Voreinstellung gespeichert werden, so dass man den
Uberlagerungseffekt mit denselben Einstellungen in einem anderen Video anwenden kann.

=3
/4 —_—

-

I ﬂ Speicherni | K Lischen |

Benutzen Sie den Bereich Voreinstellung der entsprechenden Registerkarte, klicken Sie auf den Button Speichern, um die
bearbeiteten Texteigenschaften als Voreinstellung zu speichern. Die gespeicherte Voreinstellung wird in der Liste mit den verfiigbaren
Voreinstellungen angezeigt und kann kiinftig verwendet werden.

Man kann auch unnétige Voreinstellungen aus der Liste entfernen, indem man den Button Léschen im Voreinstellungsbereich betatigt.

Buttonleiste des Videolberlagerungseffekts

Man kann die Buttonleiste des Videoiiberlagerungseffekts iiber dem Vorschaubereich verwenden, um zusétzlich die Uberlagerung
verwalten zu kdnnen. Sie schlieBt folgende Buttons ein:

YR L
[ o RL;:E:::IQ Benutzen Sie den Button, um die zuletzt durchgefiihrte Operation riickgangig zu machen.
(g | Wiederholen Benutzen Sie den Button, um die zuletzt riickgangig gemachte Operation zu wiederholen.
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Rasterlinien Benutzen Sie den Button, damit vertikale/horizontale Linien des Rasters ein- oder ausgeblendet werden.
anzeigen Das kann von Nutzen sein, wenn man die Uberlagerung im Video ausrichten méchte.

Benutzen Sie den Button, damit die Grenzlinien des 4:3 CRT-Bildschirms, 4:3 LCD-Bildschirms und 16:9
- TV-Bereich LCD-Breitbildschirms ein- oder ausgeblendet werden, so dass man sehen kann, ob das Video und alle
seine Elemente richtig auf dem Bildschirm Ihres Formats/Fernseher bei der Wiedergabe angezeigt werden.

Audio

Der Audiomix wird verwendet, um einen neuen Soundtrack zu Ihrem Film hinzuzufiigen, der den Originalton aus dem Film ersetzen
oder z.B. ihn durch Musik ergénzen wird.

Track_0O7

00:00:00.000 [ 00:04:38.733

Zuerst muss man gewtinschtes Audio ins Programm AVS Video Editor importieren. Lesen Sie die Sektion Importierung der
Multimediadateien, um mehr dariiber zu erfahren.

Danach wahlen Sie einen Audiosoundtrack und fiigen Sie ihn zur Zeitachse hinzu. Danach kann man das Audio bearbeiten und die
Lautstarke des Originaltons und des hinzugefiigten Audios andern. Es ist auch mdglich ein an Ihrem PC angeschlossenes Mikrofon zu
verwenden, um Ihre Stimme aufzunehmen und sie auf den Film zu Uberlagern.

0 Hinweis: Es ist moglich nicht nur einen sondern mehrere Tracks hinzuzufiigen. Wenn Sie einen Effekt passiv machen
mochten, deaktivieren Sie das entsprechende Fenster mit einem Klick aufs Symbol /&: (es wird zum Symbol #2%). Um
den Effekt wieder aktiv zu machen, klicken Sie darauf noch einmal.
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AuBerdem kann man das Video im Vorschaubereich abspielen, um sicherzustellen, dass der gewiinschte Effekt erreicht wurde.

0 Hinweis: Man kann keine Uberginge zwischen zwei Audiodlips hinzufiigen. Die Zeitperiode, wenn zwei Audioclips
gleichzeitig zu héren sind, wird durch die Uberdeckungsmenge zwischen den beiden Audiotracks bestimmt. Im Fall
der Uberdeckung von zwei Audioclips wird die Lautstirke in jedem Audioclip um 50 Prozent gesenkt, wahrend der
Bereich abgespielt wird, wo sie einander tiberdecken.

Hinzufligung des Audiosoundtracks

Nun kann man einen Soundtrack zum Zeitachsen-/Storyboardbereich hinzufiigen. Zuerst 6ffnen Sie die Kategorie Audio in der
Mediabibliothek Audiomix. Dann ziehen Sie das gewahlte Audio mit der Maus und legen Sie es im
Zeitachsen-/Storyboardbereich ab:

Track_o7

Ziehen Sie von
hier aus...

BIO0-00.000 [ 00:04:35.T33

...und legen Sie
hier ab

]
[+
" |
=

Alternativ kann man auf das gewiinschte Audio mit der rechten Maustaste klicken und die Option Zum Audiomix hinzufiigen im
Expressmenii wahlen. Der gewahlte Audiotrack wird auf der Zeitachse untergebracht.
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Die Dauer des hinzugefiigten Audios kann geandert werden, indem man die Zeitachse benutzt. Bringen Sie den hinzugefiigten
Audiotrack da unter (er wird in die Gruppe Audiomix eingeschlossen) und klicken Sie auf die linke oder rechte Grenze mit der linken
Maustaste. Danach, ohne die Maustaste loszulassen, ziehen Sie sie in die gewlinschte Richtung: nach links oder rechts, um die
Dauer des Audiotracks im Film zu wechseln:

Bl Audiamix

Der Mauszeiger auf der Linie Audiomix

Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf und, ohne die Maustaste loszulassen, ziehen Sie ihn nach links bzw. rechts:

Bl Audiamix

Track 07.wav

Der Audiomix, gezogen zu einer anderen Stelle im Film

Es ist auch mdglich Audioebenen zwischen zwei Audiotracks einzustellen (das Originalaudio, das als Teil des Videoclips aufgenommen
wurde, und das Audio, das aufgenommen oder importiert und zum Audiotrack hinzugefiigt wurde). Durch die Einstellung der
Audioebenen wird bestimmt, was fiir Audio lauter im Vergleich mit dem anderen wird. Bei der Standardeinstellung werden die beiden
Audiotracks gleich laut abgespielt. Die gewahlten Audioebenen werden innerhalb des ganzen Bereichs in Ihrem Film beibehalten. Die
Ebenen kdnnen so eingestellt werden, dass die Gesprache in Threm Videoclip neben der Begleitmusik zu héren sein kénnen. Um die

Audioebenen einzustellen, benutzen Sie den Button Lautstirke und Balance c_.‘-— auf der Zeitachsen-/Storyboardleiste. Das
Fenster Lautstdrke und Balance wird gedffnet:
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Lauksktirke und Balance X

Skellen Sie die Lautstarke und Balance fOr die Sektionen
‘Haupkvideno', "ideotberlagerung' und “Audiomix’ &in,

I (04 | | Abbrechen |

Ziehen Sie den oberen Schieberegler, um die Ebene des Audios im Hauptvideo einzustellen, den mittleren, um die Ebene des Audios fir
die Videoliberlagerung einzustellen, und den unteren zur Einstellung der Lautstérke im hinzugefiigten Audiomix.

Um die Audioebene im hinzugefiigten Audiotrack zu bestimmen, verwenden Sie die Hiillkurve, die auf der Linie fiir Audiotracks angezeigt
wird. Fir jeden Audiotrack auf der Zeitachse ist eine Hillkurve zu sehen, die die Lautstarke darstellt.

| Bl Audiamix

= 2 W
ﬂqﬂ

Man kann sie verschiedenerweise nach Ihrem Projekt andern. Um einen Steuerungspunkt zur Hullkurve hinzuzufiigen, klicken Sie
zweimal innerhalb der Hiillkurvenlinie (wo der Mauszeiger zum doppelseitigen Pfeil wird):

| El Audiamix

=3 i

Track D7.way

und ein neuer Steuerungspunkt (ein roter Punkt) wird erscheinen. Dann kann man ihn zur beliebigen Stelle ziehen. Um einen Punkt auf
der Hullkurve zu bewegen, klicken Sie, halten Sie den Punkt und ziehen Sie ihn zu einer anderen Stelle:

| El Audiamix

=3 i

Track D7.way

Man kann die Funktion zum Ausgleich des Ubergangs zwischen zwei Tracks verwenden. Wenn der Mauszeiger auf einem Punkt liegt,
dann wird der Pfeil zu einem Rhombus.

0 Hinweis: Wenn Sie den Punkt héher oder niedriger als 20 Pixel von der Tracklinie bewegen, wird der Punkt geldscht.

Stimmenaufnahme
Wenn Sie ein paar Kommentare zu Ihrem Film hinzufiigen méchten, kann man nicht nur Text einfiigen, sondern auch
é Stimme vom an der Soundkarte Ihres PCs angeschlossenen Mikrofon aufnehmen.

Skimrme

Betdtigen Sie den zentralen Button Stimme. Die Leiste der Stimmenaufnahme wird verfiigbar:
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Stimmenaufnahme

Lautskarke | Cuelle | Format | Optionen |

Hauptlautstarke

¥ Laukstarke automatisch

Aufnahme beginnen

Hier kann man die folgenden Parameter wahlen (wenn Sie zwischen den Registerkarten Lautstarke, Quelle, Format, Optionen
umschalten):

Lautstarke

Laukstérke | Cuelle | Format | Dptionen | Hier kann man das Lautstarkeniveau des aufgenommenen Tons bestimmen.

. Das Kontrollfeld Lautstdrke automatisch ist standardmaBig aktiviert. So
Hau ptla utstarke wird der Lautstérke-Schieberegler deaktiviert. Um den Schieberegler zu
aktivieren und das Lautstarkeniveau manuell einzustellen, deaktivieren Sie
das Kontrollfeld Lautstdrke automatisch.

¥ Laukstarke automatisch

Audioquelle

Laukstérke | Quelle | Formak | Optionen | ® Audiogerit - das Gerdt, das fir die Stimmenaufnahme verwendet wird.
Klicken Sie aufs Listenmenii und wahlen Sie gewiinschtes Gerat aus der
Liste, wenn Sie Uber mehr als ein an Ihrem PC angeschlossenes Gerat
Cuelle: Hauptlautstarke - verfiigen.

® Quelle - aktiver Eingang des Gerats. Die folgenden Eingénge kdnnen
abhangig von der Konfiguration des Gerdts verfiigbar sein:

O Mono Mix - erlaubt Ihnen, den Ton von einem Software-Player oder
Hardware-Tuner aufzunehmen, der an Ihrem PC im Mono-Modus
angeschlossen ist;

O Stereo Mix - erlaubt Ihnen, den Ton von einem Software-Player oder Hardware-Tuner aufzunehmen, der an Ihrem PC im
Stereo-Modus angeschlossen ist;

O SPDIF - erlaubt Ihnen, den Ton von einem externen Gerdt aufzunehmen, das durch digitalen Eingang an der Soundkarte
Thres PCs angeschlossen ist;

O Aux - erlaubt Ihnen, den Ton von einem externen Gerdt aufzunehmen, das durch den Aux-Eingang (auxiliary =
zusatzlich) an der Soundkarte Ihres PCs angeschlossen ist;

O CD Player - erlaubt Ihnen, den Ton von einer Laser-Audio-Disk aufzunehmen, die sich im CD/DVD-ROM-Laufwerk Ihres
PCs befindet;

O Line In - erlaubt Thnen, den Ton von einem externen Gerdt aufzunehmen, das durch den Eingang Line In an der
Soundkarte Ihres PCs angeschlossen ist;

Audiogerat: icrophone (WIA High Def

% aktuslisieren
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O Microphone - erlaubt Ihnen, den Ton von einem Mikrofon aufzunehmen, das durch den Eingang Mikrofon an der
Soundkarte Ihres PCs angeschlossen ist;

O Phone Line - erlaubt Ihnen, den Ton von einem externen Gerat aufzunehmen, das durch den Eingang Phone Line an der
Soundkarte Ihres PCs angeschlossen ist;

Aufnahmeformat

Lautstirke | Quelle | Format | Optionen | ® Format - der Codec, der fiir die Audioaufnahme vom Quellgerat
verwendet wird. Man kann unter MP3 (MPEG-1 Layer 3 Codec wird fiir
die Kodierung des aufgenommenen Audios benutzt), WMA (Windows
Frequenz: 44100 Hz - Media Audioformat) oder PCM (ein unkomprimiertes Format mit besserer

Qualitat, aber dabei wird mehr Speicherplatz belegt) wahlen.
® Frequenz - die Samplefrequenz, die in Hertz angegeben und fiir die
kanale: 2 (Sterea) - Kodierung des Audios verwendet wird.

® Bitrate - die Anzahl der Datenpunkte, die fiir die Berechnung der echten
Wellenform benutzt wird (Kilobit pro Sekunde) - je héher der Wert ist,
desto besser wird die Qualitdt der aufgenommenen Datei und desto héher ihre GroBe.
® Kanadle - die Anzahl der Kandle im aufgenommenen Audio (Mono - einkanalig - oder Stereo - zweikanalig).

Formatk: MP3 -

Bitrate: 160 kbps -

Optionen

Lautskarke | Quelle | Farmat | Cpkionen ® Stumm einschalten - benutzen Sie die Option, um den Ton im

Hauptvideo ein- oder auszuschalten. Diese Mdglichkeit ist niitzlich, wenn

man Audio aufnimmt und der Vorschauplayer erlaubt Ihnen nicht den

Aufnahme verzagern Q00004 : Aufnahmeton gut zu horen.

® Aufnahme verzogern - benutzen Sie die Option, um die Aufnahme fiir
eine Zeitperiode zu verzdgern, diese kann manuell per Tastatur ins
entsprechende Feld oder mit den Pfeilen eingegeben werden
(Stunden:Minuten:Sekunden).

® Zeitlimit - benutzen Sie die Option, um die Aufnahmezeit zeitlich zu

beschrdnken. Die Zeitperiode, nach der die Aufnahme gestoppt wird, kann manuell oder per Pfeile angegeben werden

(Stunden:Min:Sek).

Stumm einschalken

Zeitlirnit Q00100

L 2

Sobald alles fertig ist, betatigen Sie den Button Aufnahme beginnen, um die Aufnahme zu

e starten.

Aufnahme beginnen

ﬂ Hinweis: Die Aufnahme beginnt ab der Kursorposition auf der Zeitachse. Wenn Sie
- Stimme ab einer Stelle im Video aufnehmen mdchten, stellen Sie sicher, dass die
Aufnahme stoppen Kursorposition richtig ist.

Sobald Sie auf den Button Aufnahme beginnen klicken, wird er zum Button Aufnahme stoppen, damit man die Aufnahme nach
Bedarf auch stoppen kann. Das aufgenommene Audio kann genauso verwaltet werden wie ein gewohnlicher hinzugefiigter
Audiosoundtrack:
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Exportierung des Audiotracks

Wenn Sie nur den Soundtrack dem Videoclip entnehmen mdéchten, kénnen Sie es mit Hilfe von der Option Ton exportieren im
Expressmeniis machen. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Datei im Datei- und Effektbereich und wahlen Sie die
Option Audio exportieren. Das folgende Fenster wird gedffnet:

P "

@ Speichern unter [E3m]
Speichern | J Audio j IfF [
Marme Interpreten Alburn Murnmmer Genre Bewvertung

| Track_11lmp3

D ateiname: |e:-:|:u:urtierter Ton_001 j
D ateityp: | MP3 [ mp3] ﬂ Abbrechen

Wahlen Sie die Speicherstelle und geben Sie einen Namen flr den Audiotrack ein, wahlen Sie ein Format: komprimiertes .mp3 (MPEG-1
Layer 3 Codec wird fiir die Kodierung des exportierten Audios verwendet) oder unkomprimiertes .wav (PCM-Format mit besserer
Qualitat, die Ausgabedatei wird aber mehr Speicherplatz belegen), und betétigen Sie den Button Speichern.

Der Audiotrack wird auf der Festplatte Ihres PCs ins gewahlte Format unter dem angegebenen Namen gespeichert und automatisch in
die Sektion Audio des Datei- und Effektbereichs importiert.

ﬂ Hinweis: Wenn Sie den Audiotrack des importierten Videoclips bearbeiten mdchten, ziehen Sie den gewahlten
Videoclip auf die Linie Audiomix des Zeitachsenbereichs und legen ihn da ab.
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Audioeffekte

Der AVS Video Editor erlaubt Ihnen den Audiotrack des importierten Videos durch verschiedene Audioeffekte zu bereichern. Um die
Einstellungen vorzunehmen, bringen Sie Ihre Videodatei auf dem Zeitachsen-/Storyboardbereich unter und klicken auf den Button
Klang auf der Zeitachsen-/Storyboardleiste oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Videodatei auf dem
Zeitachsen-/Storyboardbereich und wahlen die Option Klang im Expressmenii. Das Fenster Klangkorrektur wird gedffnet:

Einstellungen der Audioeffekte

{ Werstirang -

Werstiekung 1 3

£ Russuehsnbferner -
I Equakzer =
il Mormalisieren -
0 Kompressor -
" Pitch-shift -

_L
> B MM .| i) = In gheichen Fallen armwenden
[ o Abbrechen

Im rechten Teil des Fensters kann man den Audioeffekt wahlen, den Sie anwenden wollen, und seine Einstellungen andern. Im linken
Teil kann man den Auf- sowie Abblendbereich einstellen und sich das Resultat ansehen. Die folgenden Audioeffekte sind verfiigbar:
Verstirkung, Rauschentferner, Equalizer, Normalisieren, Kompressor, Pitch-Shift.

Um den gewiinschten Effekt zu (ibernehmen, aktivieren Sie das Kontrollfeld neben dem Effektnamen. Danach kann man, wenn nétig,
den Auf- und Abblendbereich fiir den gewahlten Effekt einstellen. Ziehen Sie den Kursor [.J) des Schiebereglerbereichs, lassen Sie ihn

los, wo der Aufblendbereich enden wird und driicken Sie auf | .. Der Aufblendbereich wird bestimmt. Dann ziehen Sie denselben

Kursor zur Position, wo der Abblendbereich beginnen wird, und driicken Sie auf den Button . Der Abblendbereich wird

markiert.

Es ist auch mdglich den Mauszeiger zum Rand des Schiebereglerbereichs zu bewegen und die Grenzen nach innen oder au8en zu ziehen.
Wenn Sie den Effekt Abblenden einstellen mdchten, ziehen Sie die rechte Grenze des Schiebereglerbereichs nach links. Um den Effekt
Aufblenden zu Gibernehmen, ziehen Sie die linke Grenze des Schiebereglerbereichs nach rechts (sehen Sie das Bild unten).

=‘I_ﬁ l

Wenn Sie diesen Clip noch einmal, zum Beispiel bei der Videoiiberlagerung, verwenden méchten und die Einstellungen der
Audioverbesserung speichern wollen, aktivieren Sie unten im Fenster das Kontrollfeld In gleichen Fdllen anwenden.

0 Hinweis: Die Audioverbesserungseinstellungen beeinflussen die Eingabevideodatei nicht.

Klicken Sie auf den Button OK, um alle Veranderungen zu libernehmen und weiter mit dem AVS Video Editor zu arbeiten oder auf
Abbrechen, um alle Verdnderungen zu verwerfen. Wenn Sie die vorgenommenen Korrekturen speichern, wird die Videodatei mit dem
Zeichen 4 auf dem Zeitachsen-/Storyboardbereich markiert.
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MYI_004.avi
Das Zeichen Audioverbesserung auf der Zeitachse

Verstarkung

: Der Effekt Verstarkung erlaubt Ihnen die Lautstarke bei der Audioaufnahme nach Bedarf zu erhéhen.

Es ist mdglich die nétige Voreinstellung im Abrollmeni zu wahlen, wenn man auf den Button Voreinstellung laden
klickt, oder einen gewiinschten Verstarkungswert bei den Eigenschaften des Effekts anzugeben.

Yerskarkung U' 3
Rauschentferner
Der Rauschentfernungseffekt erlaubt dem Benutzer das Rauschen einer bestimmten Frequenz aufgrund der schnellen
/‘s/ Fourier-Transformation abzuschwachen.

Es ist mdglich die nétige Voreinstellung im Abrollmeni zu wahlen, wenn man auf den Button Voreinstellung laden
klickt, oder einen gewiinschten Senkungswert anzugeben und eine der verfligbaren FFT-Optionen (schnelle Fourier-Transformation)
zu wahlen.

Senken: U 1
FFT: (g4 (@ 255 () 1024
Equalizer
Der Filter Equalizer wird verwendet, um das Frequenzmuster der Audiodatei zu andern, einige Frequenzen zu déampfen
! I ! i und andere zu verstdrken.

Es ist mdglich die nétige Voreinstellung im Abrollmeni zu wahlen, wenn man auf den Button Voreinstellung laden
klickt, oder manuell die Eigenschaften zu andern.

<30 63 125 250 500 1k 2k 4k 8k 16k
20 de

ods Cd o A = O CoA = = A A

-20 dB
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Normalisieren

Benutzen Sie den Effekt Normalisieren, um das Tonniveau auszugleichen, indem die Lautstarke im ausgewahlten
Bereich erhoht oder gesenkt wird. Das heiBt, dass der Hochstwert der Lautstarke fixiert wird.

Es ist méglich die nétige Voreinstellung im Abrolimeni zu wahlen, wenn man auf den Button Voreinstellung laden
klickt, oder manuell den gewilinschten Normalisierungswert anzugeben. Man kann auch das Feld Justierung der Bias aktivieren,
damit das Hinzufiigen des Hochfrequenzsignals zum Audio geregelt wird.

Mormalisieren Ll 0

v Justierung der Bias

Kompressor
‘ - Der Effekt Kompressor ist ein Regelverstarkungseffekt, wo der Verstarkungsgrad vom Grad des Eingangs abhangt. In
t MY diesem Fall wird diese Verstérkung gesenkt, wenn die Signalebene hoch ist, was die lauten Abschnitte leiser macht, wobei
der Dynamikbereich eingeschrankt wird. Der Effekt ist dem Lautstarkeregler gleich und macht laute Téne leiser und leise
Téne lauter.

Es ist mdglich die nétige Voreinstellung im Abrollmenii zu walen, wenn man auf den Button Voreinstellung laden klickt, oder
gewiinschte Werte fiir Schwelle, Verhaltnis, quadratischen Mittelwert (QMW) und Nachverstiarkung anzugeben.

Schwelle 1] = |-30
Werhaltnis = | - |4

Qi = —— 100
Machewerstark, | |0

Pitch-Shift
wﬂh Der Effekt Pitch-Shift dndert die Klangfarbe der Stimme und Musik. Der Effekt |asst Basstdne ins Miickensummen
¥

umwandeln und umgekehrt. Gewdhnlich wird dieser Effekt beim Vertonen der Zeichentrickfilme genutzt.

Es ist moglich die nétige Voreinstellung im Abrollmeni zu wahlen, wenn man auf den Button Voreinstellung laden
klickt, oder gewlinschten Wert fiir Rate anzugeben.

Rate ) — |80

Erstellung des Diskments

= Wenn Sie eine DVD- oder Blu-ray-Disc aus Ihrem Projekt erstellen méchten, ist es im AVS Video Editor mdglich, ein

!
IE

Diskmen zu erstellen, das einen Hauch von Individualitét Ihrem Film verleihen und die Navigation durch die erstellte
Diskmenil Disk erleichtern wird.

Klicken Sie auf den zentralen Button Diskmenii. Stellen Sie sicher, dass das Kontrolifeld Diskmenii aktiviert
aktiviert ist. Im Ansichtsmodus Meniistile kann man eine Reihe der Voreinstellungen flirs Meni sehen:
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Diskmenti Meniistile

Inhalt des Arbeitshereichs

aktuelles Projekt

Samples

Backgrounds

Wabhlen Sie einen Meniistil, der zu Ihrem Film am besten passt und klicken Sie zweimal auf sein Bild mit dem Namen, dann wird der Stil
aufs Menli angewandt. Sie kénnen die Individualitat Ihrem Meni verleihen, indem Sie es bearbeiten: das Hintergrundbild, den
Diskmendititel &ndern und die Hintergrundmusik hinzufiigen.

Einige voreingestellte Meniistile sind nur im Vorschaumodus dargestellt. Um den Meniistil fiir ihr Diskmeni zu benutzen, klicken Sie
zweimal auf den Meniistil und laden Sie das komplette Paket mit den Mendstilen von unserer Website herunter.

Dieses Icon

bedeutet, dass Sie
@ diese Yoreinstellung
kucher herunterladen sollen

Erstellen Sie nach dem Wunsch Kapitel in Ihrem Video. Wenn es in Ihrem Film keine Kapitel gibt, wird das Videomeni nur mit einem
Kapitel erstellt, das den Anfang des Videos startet.

Nachdem Sie einen Stil gewahlt und Ihren Film in Kapitel gegliedert haben, kann man das Meni testen, indem man die Registerkarten
des Vorschaufensters benutzt:

® Registerkarte Hauptseite - zeigt die Menliseite des Hauptvideos an.
® Registerkarte Seite... - zeigt die Menliseite des Videos mit Kapiteln an (es kann da mehrere Registerkarten mit den Kapiteln
geben, wenn das Video eine Vielzahl von Kapiteln enthalt).

Aufteilung des Videos in Kapitel

H Kapitel Verwenden Sie den Ansichtsmodus Kapitel des Diskmeniis und die Buttons auf der Zeitachse, um
| Ihren Film in Kapitel zu gliedern.
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Diskmenti Kapitel

| E g I Meniistile
H K.apitel
| Inhalt |

Inhalt des Arbeitsbereichs

Aktueles Projekt 0 Klicken Sie auf den Button "Hinzufligen",
um Kapitel an akbueller Cursorposition zu erstellen,

&ll Imported Media 104
Last Imported 10
Backgrounds 63
MyProjectFalder &

™ & @ | w T| 2 O

Projekte Mediabibliothek | | (Ubergange | Wideoeffekte | Text Stimme Diskmenii Film erstellen...

% Diskmend aktivier: | % 0 E Hinzufiigen ﬂ Léschen rﬂ} Urnbenennen % Mehr Optionen -

Die Kapitel kdnnen entweder automatisch erstellt werden, indem man den Button Kapitel automatisch erstellen betétigt, oder man
kann sie manuell erstellen, indem man die Buttons Hinzufiigen und Léschen betdtigt.

Wenn Sie die erste Option (Kapitel automatisch erstellen aus dem Listenmenii Mehr Optionen) wahlen, muss man zwischen zwei
Varianten wahlen: Am Anfang jedes Clips (in diesem Fall wird ein neues Kapitel am Anfang jedes Clips auf dem
Zeitachsen-/Storyboardbereich hinzugefiigt) oder In einem Zeitintervall (in diesem Fall muss man ein Zeitintervall wahlen,
nachdem ein neues Kapitel erstellt wurde). Das Fenster "Intervall” lasst Sie das nétige Intervall wahlen:

Intervall X

Werk: (00:05:00. 160 % |

(0]4 I Abbrechen |

0 Hinweis: Die Option Am Anfang jedes Clips wird nur dann Kapitel zum Video hinzufiigen, wenn es mehr als einen
Clip auf dem Zeitachsen-/Storyboardbereich gibt. Wenn es nur einen Clip auf dem
Zeitachsen-/Storyboardbereich gibt, wird nur ein Kapitel am Anfang des Films erstellt.

Die zweite Option wird auf folgende Weise verwendet: klicken Sie auf die Position auf der Zeitachsenskala, wo Ihr Kapitel beginnen wird,
und betdtigen Sie den Button E Hinzufiigen, um den Anfang eines neuen Kapitels zu markieren. Oder wahlen Sie das vorher

hinzugefiigte Kapitel und betdtigen Sie den Button E Léschen, um das Kapitel vom Video zu entfernen.

Nachdem Sie alle Kapitel hinzugefiigt haben, werden sie im Datei- und Effektbereich angezeigt. Hier kdnnen Sie Kapitel
umbenennen. Dafiir klicken Sie zweimal auf das nétige Kapitel, betdtigen Sie den Button H Umbenennen oder wahlen Sie die

entsprechende Option im Expressmendi.
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Diskmenti | Kapitel
| =l Meniistile |
n | 00:00:05,003
Kapite 00:01:24.738
| @ Inhalk |
Inhalt des Arbeitsbereichs I{apltel 2
00:01:32.741
aktuelles Projekt 3 00:00:51.037
all Imported Media 104
Last Imported 10
Backgrounds 63 Kaplt'EI 3
Py ProjectFolder B 00:02:23.026
00:00:11.952
Kapitel 4
Bearbeitung des Diskmenus
| Inhalt ‘ Im Ansichtsmodus Inhalt des Diskmeniis kdnnen Sie den Mendstil individuell einstellen, indem Sie

Bilder oder Video hinzufligen. Ziehen Sie dafiir eine Mediadatei aus Ihrer Bibliothek und legen Sie sie im

entsprechenden Arbeitsbereich oder an der speziellen Bildposition des Vorschaubereichs ab. Wenn
man eine Mediadatei von der Festplatte hinzufiigen will, klickt man zweimal auf den nétigen Arbeitsbereich oder auf die Bildposition
des Vorschaubereichs, um das Fenster Mediadateien laden zu 6ffnen und die nétige Datei zu laden.

MHskmersl Akbselles Prajeht B e md tdo

Isdsall des Arbeilsbereichs |
unhu:l‘ltﬂ‘wﬁ.t 3
&0 [odhed Meda 14
Lt Drpoibed [l
Badkge pands [
PesPrajedFokier &
2 ﬂ I

Projaie MaSabdioiheh,

Frojekt

il Destend sitreisrt

Filgen Sie Videos _der Bilder den Arbeitsbereichen zu
Bitte importierte Mediadateien zichen wd ablegen oder van der Festplatte ladon

Einstellungen

Harne cles Dirkorenn:

| Phzin Parge

Beghdrvisd:

oo Track_12.mp

Argahi der Kzpkel af ener Sebe:

3 -
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Man kann den Hintergrundinhalt @ndern oder entfernen, indem man die entsprechende Option des Expressmeniis wahlt:

Inhalk &ndern. .. |

|
Arbeitsbereich leeren )

Arbeitsbereich 2

Die Sektion Einstellungen des Diskmeniis |3sst Sie einen Titel fiir Ihre Disk bestimmen, indem Sie ihn im entsprechenden
Eingabefeld eingeben, und Musik als Hintergrund fiir Ihr Meni hinzufiigen, indem Sie den Button Durchsuchen betdtigen, um das
Fenster Musik laden zu 6ffen und die nétige Audiodatei zu wahlen. Man kann auch die Anzahl der Kapitel bestimmen, die auf einer
Menuseite untergebracht werden.

Einstellungen

Mame des Diskmeniis;

Main Page

Beqleitrmusik:

D4 Musiki Track_03.mp3 | Durchsuchen |

anzahl der Kapitel auf einer Seike:

3 alle,

-

Videoschneiden

Sie kénnen Ihr Video schneiden, die Szenen erkennen und dazwischen Ubergénge hinizufiigen. Es gibt zwei verfiigbare Optionen:

® Schneiden - ermdglicht Ihnen die Dauer des Videoclips zu andern, wobei ungewtiinschte Szenen am Anfang und Ende des
Videoclips ausgeschnitten werden.

® Mehrfach schneiden - ermdglicht Ihnen Szenen erkennen zu lassen und den Videoclip zu andern, wobei ungewtinschte Teile
an jeder Stelle des Videoclips ausgeschnitten werden.

Um eine der Optionen anzuwenden, 6ffnen Sie das Fenster Schneiden oder Mehrfach schneiden.

® \Wenn Sie Ihr Video vor der Unterbringung auf dem Zeitachsen-/Storyboardbereich schneiden wollen, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf die Datei in der Mediabibliothek und wahlen Sie die Option Schneiden oder Mehrfach
schneiden.

® \Wenn Sie Ihr Video bei der Bearbeitung schneiden wollen, klicken Sie auf den Bereich des Hauptvideos auf der Zeitachse und
verwenden Sie den Button Schneiden auf der Zeitachsenleiste, um das Fenster Schneiden zu 6ffnen. Oder klicken Sie mit
der rechten Maustaste das Video auf der Zeitachse an und wadhlen Sie die Option Schneiden oder Mehrfach schneiden.

Nachdem Ihr Video mit einer der Optionen Schneiden aufgeteilt wird, wird die Datei mit einem speziellen Zeichen auf dem Datei- und
Effektbereich markiert.

Dieses Zeichen bedeutet,

dass die Datei
geschnitten oder in

.
Szenen gegliedert wurde

MYI_003
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ﬂ Hinweis: Wenn es einen Audiotrack auf der Zeitachse gibt und Sie einen Bereich fiirs Loschen mit der Option
Schneiden oder Mehrfach schneiden markiert haben, wird ein Teil der Audiodatei, die im Bereich fiirs Loschen
liegt, geschnitten. Wenn Sie nicht wollen, dass ein Teil des Tons geléscht wird, muss man die Linie fir Audiomix
sperren.

Gebrauch der Option "Schneiden"

Die Option Schneiden ist ziemlich niitzlich, wenn sie einige Episoden am Anfang oder/und Ende des Videoclips ausschneiden mdchten.
Offnen Sie das Fenster Schneiden.

Schneiden

Startzed:

P ix 00:00:00.000 ; 00:00:13.630 | D0:00:13.880 =

- H (M e Ee A ) « Diaver: 00:00:13,550

Ok Abbrechen

Die Buttons des Fensters werden folgender Weise betdtigt:

Button Name Beschreibung

Der Button wird benutzt, um die Wiedergabe der Videodatei zu beginnen. Sobald er angeklickt

> Abspielen wird, wird er zum Button Pause, damit Sie die Wiedergabe nach Bedarf pausieren kénnen.

Der Button wird benutzt, um die Wiedergabe der Videodatei zu stoppen. Sobald Sie darauf

| Sto
PP klicken, geht der Suchleistenkursor zum Anfang der Datei (iber.
Vorheriges . . . e .
M . - Der Button wird benutzt, um zum vorherigen Einzelbild im Video zu ibergehen.
Einzelbild
] Nachstes Einzelbild | Der Button wird benutzt, um zum nachsten Einzelbild im Video zu iibergehen.
Der Button wird benutzt, um nachste Szene im Videoclip zu finden. Sobald er angeklickt wird,
G Nachste Szene wird er zum Button Erkennung stoppen, damit Sie die Szenenerkennung nach Bedarf stoppen
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koénnen.

Der Button wird benutzt, um den Anfang des Loschbereichs zu markieren. Das ganze Video links

Markierungsanfang von dieser Markierung wird geldscht.

L

Der Button wird benutzt, um das Ende des Ldschbereichs zu markieren. Das ganze Video rechts

Iill Markierungsende von dieser Markierung wird geléscht.

Man muss den Kursor des Schiebereglerbereichs an der Stelle unterbringen, wo Ihr Video beginnen muss. Dafiir benutzen Sie die
Maustaste. Man kann die exakte Stelle im Video durch die Verwendung der Buttons Vorheriges Einzelbild und N&chstes Einzelbild
oder der Zeitfelder Startzeit und Endzeit im rechten Teil des Fensters Schneiden finden. Die Gesamtdauer des ausgeschnittenen
Videos wird unter dem Titel Dauer angezeigt.

Klicken Sie auf den Button Markierungsanfang, um den Anfang des Videos zu markieren (das ganze Video links von dieser
Markierung wird geléscht), und auf den Button Markierungsende, um das Ende des geschnittenen Videos zu bezeichnen (das ganze
Video rechts von dieser Markierung wird auch geldscht), so wird nur der ausgewahlte Bereich auferhalten bleiben.

Um die Anderungen anzunehmen, betétigen Sie den Button OK, um die Anderungen abzulehnen und das Fenster Schneiden zu
schlieBen, benutzen Sie den Button Abbrechen.

Gebrauch der Option " Mehrfach schneiden”

Die Option Mehrfach schneiden ist sehr niitzlich, wenn man braucht mehrere Szenen in unterschiedlichen Teilen des Videoclips zu
entfernen: am Anfang, Ende oder sonst wo inmitten des Videos. Offnen Sie das Fenster Mehrfach schneiden.

Mehrfach schneiden =, O] K
Szene 1
Anfang: 00:00:00,000
Ende:  00:01:06.720
Szene 2
Anfang: 00:01:06,720
Ende:  00:01:08 360
- s:énea -
B 8 Anifang: 00:01:08,360
Ende:  00:01:47.400
Szene 4
anfang: 0000147400
Ll Erce:  00:02:45,580

Die Buttons des Fensters werden folgender Weise betatigt:

Button Name Beschreibung

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2012. Alle Rechte vorbehalten. www.avs4you.com


http://www.avs4you.com/index.aspx
http://www.avs4you.com/index.aspx

AVS4YOU-Hilfe: AVS Video Editor Seite 137 von 163

Der Button wird benutzt, um die Wiedergabe der Videodatei zu beginnen. Sobald er angeklickt

Abspiel
ILI bspielen wird, wird er zum Button Pause, damit Sie die Wiedergabe nach Bedarf pausieren kénnen.
- Sto Der Button wird benutzt, um die Wiedergabe der Videodatei zu stoppen. Sobald Sie darauf
= | PP klicken, geht der Suchleistenkursor zum Anfang der Datei Uiber.
M Vo_rherlges Der Button wird benutzt, um zum vorherigen Einzelbild im Video zu tibergehen.
L Einzelbild
| ] | Nachstes Einzelbild | Der Button wird benutzt, um zum néchsten Einzelbild im Video zu (bergehen.
Der Button wird benutzt, um nachste Szene im Videoclip zu finden. Sobald er angeklickt wird,
| (] | Nachste Szene wird er zum Button Erkennung stoppen, damit Sie die Szenenerkennung nach Bedarf stoppen
kdnnen.
. Der Button wird benutzt, um den Anfang des Loschbereichs zu markieren. Das ganze Video links
LT Markierungsanfang

von dieser Markierung wird geldscht.

Der Button wird benutzt, um das Ende des Léschbereichs zu markieren. Das ganze Video rechts

Markie ende . . . .
|_¢| ariierungsen von dieser Markierung wird geldscht.
IlvlI Aufteilen Der Button wird benutzt, um das Video in Szenen an aktueller Kursorposition aufzuteilen.
Zoom Der Button wird benutzt, um die Zoomzeitachse zu 6ffnen (sehen Sie unten).

Szenen erkennen | Der Button wird benutzt, um die Szenenerkennung zu beginnen.

#

Beim Anklicken des Buttons Zoom wird die Zoomzeitachse angezeigt. Dabei ist auf ihrem oberen Teil die Zeitachse mit dem ganzen
Videoclip zu sehen und auf dem unteren Teil sieht man dann den Bereich zwischen | | und || in VergréBerung. Dadurch findet man
gewlinschte Szenen leichter.
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Mehrfach schneiden ] P

Szene 1
Anfang: 00:00:00,000
Ende:  00:01:06.720

Szene 2
Anfang: 00:01:06,720
Ende:  00:01:08,360

| gzene.s
B 8 inifang: 00:01:08.360
Ende:  00:01:47.400

Szene 4
anfang: 00:01:47 400
™ Ende:  00:02:45,880

JZENEN erainigen Szene entfernen

Man kann entweder alle Szenen im Videoclip manuell wahlen und die Episoden zum Ldschen markieren oder Szenenanderungen
automatisch finden lassen. Um die Szenen manuell zu markieren, bewegen Sie den Kursor auf dem Schiebereglerbereich zur Stelle, wo
Ihr Video beginnen muss. Dafiir verwenden Sie die Maustaste. Es ist mdglich die exakte Position im Video mit Hilfe von Buttons
Vorheriges Einzelbild oder Nachstes Einzelbild zu finden.

Klicken Sie auf den Button Markierungsanfang, um den Beginn der Szene zu markieren, und auf den Button Markierungsende, um
das Ende des Ldschbereichs zu bezeichnen: Das Video innerhalb des markierten Bereichs wird beibehalten. Genauso lassen sich die
anderen Szenen schneiden.

AuBerdem bietet der AVS Video Editor einen Szenenerkennungsmechanismus. Dafiir betdtigen Sie den Button
Szenenerkennung beginnen | ﬁ ¢ Das Programm wird bestimmte Zeit in Anspruch nehmen, um alle Szenen im Video zu finden.
Danach werden die gefundenen Szenen im rechten Teil des Fensters Mehrfach schneiden angezeigt.

Jetzt kdnnen Sie eine der Szenen wahlen und auf den Button Szene loschen klicken, um die Szene aus dem Video zu entfernen, oder

wahlen Sie mehrere Szenen mit der Maus (dafiir verwenden Sie die Tasten Strg und Shift, driicken Sie darauf und halten Sie sie
gedriickt bei der Szenenauswahl) und betdtigen Sie den Button Szenen vereinigen, um aus den gewdhlten Szenen eine zu erstellen.

Wenn Sie z.B. die erste Szene und die dritte vereinigen und die zweite entfernen mdchten, betdtigen Sie bitte dabei den Button Szenen
vereinigen nicht, weil alle vorher markierten Léschbereiche ignoriert werden. Ubergehen Sie zum Hauptfenster zuriick, ziehen Sie
gewiinschte Szenen vom Datei- und Effektbereich und legen Sie sie im Zeitachsen-/Storyboardbereich ab, um die Bearbeitung
fortzusetzen.

Um die Anderungen anzunehmen, betétigen Sie den Button OK, um die Anderungen abzulehnen und das Fenster Mehrfach
schneiden zu schlieBen, benutzen Sie den Button Abbrechen.

Farbkorrektur

Der AVS Video Editor erlaubt Ihnen Farbtonumfang, Farbe und Scharfe Ihrer Videodatei einzustellen. Um die Qualitdt des importierten
Videos zu verbessern, platzieren Sie bitte Ihre Videodatei auf dem Zeitachsen-/Storyboardbereich und driicken auf den Button
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Farbe auf der Zeitachsen-/Storyboard-Leiste oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Videodatei im
Zeitachsen-/Storyboardbereich und wahlen Sie im Expressmeni die Option Farbe aus. Das Fenster Farbkorrektur wird gedffnet:

=%

Einstellungen der Farbkorrektur

5% Einstallungen
Automatische Farbloorrekbur
Cig ':Ll.i.ll.l.ll-l.l-‘ watisc e Far bbb’ Endert die Farbbdne und
Farben im Yideo mi den Effekben ‘Ebenen automatisch’, Konkrast
automztisch’ urd Hellghkeit automatisch's Sie erdaubt dis Qualiat
das bei Resticht aufgenommensn Yideos u werbessam und &n
reabstischeres Ergobnbs zu erreichen,
Hellgheis;  E——— |E_ ()
Tamperatlr: S — IEI ()
Fontrast: oo |I:I (]
SEkbepung: e — II:I {':..
Gamma; I S—) II:l 5]
Farbton: e |0 5]
II'l a
> [ »| o)) = | | Ingkichen Fallen anmardan Ale zuriicksetzen
| [l Abbrachen |

Im rechten Teil des Fensters kann man Farben durch Anwendung bestimmter Videoeffekte verbessern, im linken Teil kann man sich das
Resultat ansehen. Verwenden Sie den Button Vorschaufenster aufteilen, um das Resultat vor- bzw. nachher zu vergleichen.

Verwenden Sie die Option Automatische Farbkorrektur, um Videos automatisch zu korrigieren. Oder wahlen Sie einen der
Videoeffekte abhangig vom gewlinschten Ergebnis:

® Der Effekt Helligkeit wird verwendet, um einfache Korrekturen des Farbtonumfangs in der Datei durchzufiihren. Die Helligkeit ist
eine relative Beleuchtungsstarke oder Dunkelheit der Farbe.

® Der Effekt Temperatur erlaubt, Ihr Video auf warme (rot) oder kalte (blau) Farben umzustellen. Negative Werte stellen kalte
Farben dar und positive Werte wandeln ihr Videobild in warme Farben um.

® Der Effekt Kontrast erlaubt, den Kontrast einzustellen. Die Werte kénnen von -100 bis +100 variieren.

® Der Effekt Farbton wird verwendet, um den Farbton des ganzen Bildes einzustellen. Die Farbtoneinstellung stellt eine Bewegung
um den Farbkreis dar. Der Farbton ist eine Farbe, die von einem Objekt reflektiert oder durch das Objekt libertragen wird. Er wird
als eine Stellung auf dem Standardfarbkreis gemessen und in Grad zwischen -180 und 180 angegeben. Farbton wird in
allgemeiner Verwendung mit solchen Farbennamen wie rot, orange oder griin identifiziert.

® Der Effekt Sattigung ist die Intensitdt und Reinheit von Farbe. Er macht die Farben entweder mehr gesattigt oder unauffallig
und stellt die Menge von Grau im Vergleich zum Farbton dar, wird gemessen von -100 (grau) bis 100 (volle Sattigung).

® Der Effekt Gamma wird verwendet, um Helligkeit der Mitteltonwerte abzumessen und Pixelwerte in einem Bild zu @ndern. Ein
hoherer Gammawert fiihrt zu einem insgesamt helleren Bild.

Sie kdnnen die Einstellungen fiir Farbkorrektur bestimmen, wenn Sie den Schieberegler bewegen oder den nétigen Wert per Tastatur im
entsprechenden Feld eingeben. Wenn Sie das gewlinschte Resultat nicht erreicht haben, klicken Sie auf den Button (%5 neben dem
Eingabefeld oder auf den Button Alle zuriicksetzen und probieren Sie noch einmal.

Wenn Sie diesen Videoclip noch einmal verwenden wollen, zum Beispiel fiir die Videoiiberlagerung und die Einstellungen der
Farbkorrektur speichern méchten, markieren Sie das Kontrollfeld In gleichen Fallen anwenden im unteren Teil des Fensters.
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0 Hinweis: Die Einstellungen der Farbkorrektur werden Ihre Eingabedatei nicht beeinflussen.

Klicken Sie auf den Button OK, um alle Anderungen zu iibernehmen und weiter mit dem AVS Video Editor zu arbeiten, oder auf
Abbrechen, um alle Anderungen zu verwerfen. Wenn Sie die angewandten Einstellungen speichern, wird die Videodatei mit dem
Zeichen @) auf dem Zeitachsen-/Storyboardbereich markiert.

00:a0:20,0 Oo:o0:40,1
=
P
e E 0¥_ 00 D.q

Das Zeichen Farbkorrektur auf der Zeitachse

Fiehen Sie
) Mediaelemente
- hierher,

MO 007 _HD.qgk
Das Zeichen Farbkorrektur auf dem Storyboard

Arbeit mit der Funktion "Zuschneiden"

Wenn man Videodateien mit einem Bildseitenverhaltnis importiert und dann das Seitenverhdltnis fiir den Ausgangsfilm
andert, kdnnen zwei unterschiedliche Situationen auftreten, die gleicher Weise geldst werden kénnen:

® die Quelldateien haben das Bildseitenverhdltnis 4:3 und die Zieldatei wird das Bildseitenverhaltnis 16:9 haben, dann werden
Mattes (schwarze Balken) an der linken und rechten Seite des Videobildes hinzugefiigt, damit die Verzerrung vermieden wird;

® die Quelldateien haben das Bildseitenverhdltnis 16:9 und die Zieldatei wird das Bildseitenverhaltnis 4:3 haben, dann werden
Mattes (schwarze Balken) ober- und unterhalb des Videobildes hinzugefiigt, damit die Verzerrung vermieden wird.

In den beiden Fallen kann man schwarze Balken loswerden, indem man die Option Zuschneiden im AVS Video Editor verwendet.
Wahlen Sie das gewiinschte Bildseitenverhdltnis und klicken Sie aufs Video auf der Zeitachse mit der rechten Maustaste.
Wahlen Sie die Option Zuschneiden. Das Fenster Zuschneiden wird gedffnet:
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Zuschneiden - X

00:00:00.840 / 00:00:08.160

| > | H M Zuschneiden: | 0 iz -I‘}) -

I K I | abbrechen |

Auf dem oben gegebenen Bild kann man ein Beispiel fiir die erste Variante der Seitenverhaltnisdanderung sehen: Das Quellvideo mit 4:3
wird zu einer Datei mit dem Verhdltnis 16:9. Wie Sie sehen kénnen, wurden schwarze Balken an beiden Seiten des Videos hinzugefiigt,
damit das Video dem 16:9-Einzelbild passt (schwarze Balken werden oben und unten eingefiigt, nur damit das Videobild ins
quadratische Playerfenster passt, und sie werden eigentlich zum Video nicht hinzugefiigt).

Jetzt wenn Sie das Feld Zuschneiden: |0 ... | benutzen und auf den Button | | klicken, wird der Schieberegler s ]

verfligbar, dadurch kann man den sichtbaren Teil des Videos @ndem. Bewegen Sie den Schieberegler mit der Maus, um schwarze Balken
loszuwerden:
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00:00:00.840 / 00:00:08.160

I - B “ |4 H‘ Zuschneiden: |1|:||:| |__J |1}!} -
—U—

| (] 4 | I abbrechen I

'o' Hinweis: Durch die Funktion Zuschneiden wird das Videobild vergroBert, so dass es der neuen BildgroBe mit einem
anderen Seitenverhdltnis passt. Das heiBt, dass ein Teil des Videos, und zwar oberer und unterer Teil des Videobildes,
abgeschnitten wird und verloren geht.

Und so wird das transformierte Video im Vorschaubereich aussehen:
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Projekt

Wie Sie sehen kénnen, hat das Ausgabevideo schwarzen Balken auf keiner der Seiten. Aber es ist ein wenig vergroBert und oben sowie
unten abgeschnitten. So muss man entscheiden, worauf Sie mehr Wert legen: Video, das Ihrem Fernsehbildschirm passt, oder das ganze
Quellvideobild.

Aufnahme von Schnappschiissen

Wenn Sie einen bestimmten Moment in Ihrem Videoclip fassen und ihn in Ihren zukiinftigen Film einschlieBen méchten, verwenden Sie
die Funktion Schnappschuss. Die Aufnahme eines Schnappschusses dauert ein paar Sekunden und ist sehr einfach mit dem AVS
Video Editor zu machen.

Bringen Sie Ihren Videoclip auf der Zeitachse unter und finden Sie gewiinschtes Einzelbild, indem Sie den Zeitachsenkursor

bewegen oder den Schieberegler unter dem Vorschaufenster verwenden. Danach klicken Sie auf den Button Schnappschuss | [@]

. Das folgende Fenster wird erscheinen:
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Hier kann man eine Speicherstelle fir den Schnappschuss wahlen, einen Namen der Datei geben und das Listenmeni 6ffnen, um ein
entsprechendes Dateiformat dafiir zu wahlen. Es gibt eine Anzahl von Formaten, in die man die erstellte Bilddatei speichern kann:

BMP (Standard-Windows-Bitmap-Dateiformat)
WMF (Standard-Windows-Metafile-Format)
EMF (Enhanced-Windows-Metafile-Format)

GIF (Graphics-Interchange-File-Format)
PNG (Portable-Network-Graphics-Dateiformat)

[ ]
[ ]
[ ]
® JPEG (Joint-Photographic-Expert-Group-Dateiformat)
[ ]
[ ]
[ ]

TIFF (Tagged-Image-File-Format)

Danach betdtigen Sie den Button Speichern. Wenn Sie diese Bilddatei in Ihrem aktuellen Projekt verwenden mdchten, importieren
Sie sie in den Datei- und Effektbereich, bringen Sie sie auf dem Zeitachsen-/Storyboardbereich unter und bearbeiten Sie Ihren

Film weiter.

Option "Standbild"

Die Option Standbild erlaubt Ihnen ein Standbild von Ihrem Videoclips zu machen. Das ist ein spezieller Effekt, wenn ein Einzelbild
immer wieder angezeigt wird. Bewegen Sie den Mauszeiger auf der Zeitachse, um das nétige Einzelbild zu finden, das Sie
stehenbleiben lassen wollen, dann wahlen Sie die Option Standbild in der Sektion Bearbeiten des oberen Meniis.

Das Standbild wird so ahnlich auf der Zeitachse aussehen:

X

o

00:00:035.5

I

L) et

Es kann auch auf dem Storyboard angezeigt werden:

q Dauer
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wo| Dauer E Farbe

Ziehen Sie
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|
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: Mediaelemente

MWT_009_4z03, avi freezeframe_00. .. MWT_001, avi

Die Funktion Standbild erstellt eine Bilddatei im Format PNG, die standardmaBig freezeframe_001, freezeframe_002, usw.
benannt wird. Die neu erstellten Bilder werden automatisch zur Kategorie Bild in der Mediabibliothek hinzugefiigt.

Die Dauer des Standbildes kann gedndert werden, wenn man auf den Button Dauer auf dem Zeitachsen-/Storyboardbereich klickt,
oder wenn man die rechte Maustaste betatigt und im Expressmenii die Option Dauer wahlt. Das Fenster Dauer wird erscheinen und
man kann den notigen Wert entweder per Tastatur oder mit dem Pfeil-Button eingeben. Klicken Sie dann auf den Button OK, um die
eingestellte Dauer des Bildes zu libernehmen.

Einstellung der Wiedergabegeschwindigkeit

Der AVS Video Editor erlaubt Ihnen die Wiedergabegeschwindigkeit des Videoinhaltes, der auf dem
Zeitachsen-/Storyboardbereich untergebracht ist, zu andern. Verwenden Sie diese Eigenschaft, um zu langsame oder zu schnelle
Episoden durch Beschleunigung oder Verlangsamung Ihrer Clips zu korrigieren. Man kann auf solche Weise interessante Effekte
erreichen, wenn man die Wiedergabegeschwindigkeit einstellt. Bei der hheren Geschwindigkeit klingelt die Stimme leise und komisch,
wahrend die niedrigere Geschwindigkeit die Stimme groB und drohend macht.

Wahlen Sie den Videoclip durch Anklicken auf der Linie fiir Hauptvideo oder fiir Videoiiberlagerung und driicken Sie dann auf den
Button Geschwindigkeit auf der Zeitachsen-/Storyboardleiste. Das folgende Fenster wird erscheinen:
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Geschwindigkeit

00:00:00.000 / 00:00:03.200

| - B [ M| Geschw.: | 1,75 Ton: | Ausdehnen - i‘]} =

K I | Abbrechen

Der Bereich Geschwindigkeit zeigt den aktuellen Geschwindigkeitswert, klicken Sie auf den Button Lo und stellen den

Geschwindigkeitswert durch Bewegung des Schiebereglerkursors ein: = |

® Die Werte von Ox bis 0,9x senken die Wiedergabegeschwindigkeit.
® Beim Wert 1x wird das Video mit der normalen Geschwindigkeit abgespielt.
® Die Werte von 1,25x bis 12x erhéhen die Wiedergabegeschwindigkeit.

ﬁ Hinweis: Mit dieser Funktion kann man zur Zeit nur die Vorwartswiedergabegeschwindigkeit andern.

Den Videoclip kann man im Vorschaubereich abspielen, um sicher zu stellen, dass die angewandten Veranderungen Ihrem Bedarf
entsprechen.
Wenn Ihre Videodatei einen Audiotrack beinhaltet, kann die Audiowiedergabegeschwindigkeit gemaB der Videostromgeschwindigkeit

geandert oder Gberhaupt ausgeschaltet werden. Wahlen Sie die Optionen Ausdehnen im Abrollmeni Ton, um die Geschwindigkeit des
Audios einzustellen, oder Stumm, um die Geschwindigkeit des Videos zu bearbeiten, ohne begleitendes Audio zu korrigieren.

Klicken Sie auf den Button OK, um alle Veranderungen zu iibernehmen, oder auf den Button Abbrechen, um alle Veranderungen zu
verwerfen und das Fenster Geschwindigkeit zu schlieBen. Wenn Sie die durchgefiihrten Einstellungen speichern, wird Ihr Video mit

diesem Zeichen [ auf dem Zeitachsen-/Storyboardbereich markiert.
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Das Zeichen Geschwindigkeit auf dem Storyboard

Gebrauch der Videostabilisierung

Der AVS Video Editor erlaubt Ihnen verwackelte Aufnahme Ihres Videoinhalts, der auf dem Zeitachsen-/Storyboardbereich
untergebracht ist, zu stabilisieren. Verwenden Sie diese Funktion, um Flackern oder Verschwimmen zu reduzieren, die durch

Kamerabewegung produziert werden.

Wahlen Sie und klicken Sie auf den Videoclip auf der Linie fir Hauptvideo und wahlen Sie die Option Stabilisierung in der Sektion
Bearbeiten im oberen Menii oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Datei, die auf der Zeitachse liegt, und wahlen Sie die

entsprechende Option. Das folgende Fenster wird erscheinen:

Stahilisierun

¥

Eompenslerung:

Yideo stabibisieran

000000007 00015599

Hedrig Hoch

Einzelbild sperren

aktwieren Sie dese Option, um dis
Rander des Einzelbldes zu sperren
und transformiarte Einzelbilder
einzuskellen.

[ ok || abbrechen

Auf der rechten Seite des Fensters kann man Stabilisierungseinstellungen bestimmen, auf der linken Seite kann man das Ergebnis
abspielen. Verwenden Sie den Button Vorschaubereich aufteilen, um das Video davor und danach zu vergleichen.
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Aktivieren Sie das Feld Video stabilisieren, um einen Stabilisierungsgrad zu wahlen. Verwenden Sie den Schieberegler
Kompensierung, um den Stabilisierungsgrad niedriger oder héher zu stellen. Um zu erfahren, welcher Grad am besten zu Ihrem Video
passt, verwenden Sie die Wiedergabesteuerelemente. Man kann auch die Option Einzelbild sperren aktivieren, um mehr sichtbare
Ergebnisse zu erreichen.

Um alle Anderungen zu (ibernehmen, klicken Sie auf den Button OK, um alle Anderungen zu verwerfen und das Fenster Stabilisierung
zu schlieBen, verwenden Sie den Button Abbrechen. Wenn Sie die durchgefiihrten Einstellungen speichern, wird Ihr Video mit diesem
Zeichen i auf dem Zeitachsen-/Storyboardbereich markiert.

00;00: 07,6 oo;00: 15,2

o
W+ N08.3

Das Zeichen Stabilisierung auf der Zeitachse
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Speicherung der Videos

Nachdem man einen Film erstellt, ihn bearbeitet und alles fiir die Speicherung vorbereitet hat, kann man
den Button Film erstellen... im Zentrum des Programmfensters betdtigen oder die Option Erstellen... in
der Sektion Datei im oberen Menii wahlen.

=
=

Film erstellen...

Das folgende Fenster wird gedffnet, wo Sie das Format wahlen kdnnen, in dem Ihr Film gespeichert wird:

Film erstellen i,

Yideokategorien bt
Wrahlen Sie de Kategorle des Formats, Indas Sle Ihr Yideo speschern médchten, dann klicken Sle auf “Weiker',

\O
|

o4

Dataj

Erstelizn Sie eine Datel flr die
Wisdergabe auf Threm
Rechner, Wahlen Sl elnes der
folgenden Dateiformate: AV,
DDy, MOW, MP4, MPEG, WY,
MKV, M2TS, TS, GIF,

Disk

Gerit

Erstellen Sie eine Disk flr die
Wiadergabe in Threm
Hardware-Flayer ader auf dem
Rechrer, Wahlen Sie einen der
folgenden Diskby pen:
Yideo-DWDy, e Xwilr DVD, BD
oder CD,

Erstellen Sie den Inhalt Fir ein
Mulkimedia-Ger ik, 'Wahlen Sie
Thr Gerdt aus der Liste mik den
urterstikzten Gardten: iPod,
IPhane, Pad, Sory PSP,
Android-Gerdte, Smarkphones
und vlele andere.

Erstellen Sie eine Datel zum
Verdfferglichen im Inbermat.
W&hlzn Sle ein Yideoportal:
YouTube, Faceboolk, Twitvid,
Daikbymotion, Fickr, Dropbox
oder ein passendes
Videoformak: Flash, Webl,

Weiter >>

Schiiefien

Die Optionen sind wie folgt:

® In eine Datei speichern - nutzen Sie diese Option, um eine AVI-, DVD-, MOV-, MP4-, MPEG-, WMV-, MKV-, M2TS-, TS-,
GIF-Videodatei auf die Festplatte Ihres Computers zu speichern. Sie werden dieses Video in einem Software-Player (z.B. AVS
Media Player) abspielen kénnen.

® Auf eine Disk speichern - nutzen Sie diese Option, um eine DVD-Video-Disk oder Blu-ray Disc mit einem Menii oder eine
DivX/Xvid-Disk zu erstellen, die mit den meisten heutigen Hardware-DVD-Playern kompatibel wird. Sobald das Video
gespeichert ist, wird es Ihnen angeboten, Ihren Film auf eine Disk zu brennen, die in Ihrem Heim-Player abgespielt werden kann.

® Auf ein Gerat speichern - nutzen Sie diese Option, um ein Video fiir tragbare Player, Mobiltelefone oder Spielkonsolen zu
erstellen und es direkt auf Ihr Gerat hochzuladen. Die popularsten Gerdte wie Apple iPod, Apple iPhone, Apple iPad, Sony
PSP, Android- und BlackBerry-Gerdte werden unterstiitzt.

® Fiirs Web speichern - nutzen Sie diese Option, um ein Video zu erstellen, das im Web (ibetragen werden kann, und es ins
Flash- oder WebM-Format zu speichern. Es ist auch mdglich, das Video fiir populdre Webportale zu speichern: YouTube,
Facebook, Twitvid, Dailymotion, Flickr und Dropbox.

Treffen Sie eine Wahl und klicken Sie auf Weiter >>, um zum ndchsten Schritt zu ibergehen:
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Film En
Parameter der Videodatei ﬂ:’a
Wahlen Sie ein Widzoformat und stellen Sie die Wideoparameter ein, dann Kicken Sle auf "“Weter”, i i
L] —
S8 AV % oVD @ MOV ‘ [ 4 ] MP4 H MPEG
T — | =y |
‘@mwl‘ [T mcv H MZTSM & | GIF
|
Prafil Video: H.264JANC, 1200 khps; Audio: MP, 192 Khps v | Erweitert |
Yideo Audio
Grofe: 640x420 Pizel Bitrakte: 192 kops
Bikrake: 1200 kbps Kanale: 2
Bildrate: 25 Enzelbilder/Sekunde: Samplerabe: 4#100 Hz
Videokompression: H. 264 favC (Advanced Yideo Coding) Sisdiofarmat: MP3
DawUers 00:03:10.390 Dawer: 00:03:10.390
<<Zurick | | Weiter >> | | Schieflen |

Abhéngig davon, was Sie beim ersten Schritt gewahlt haben, wird hier eine Anzahl von Formaten zu sehen sein, in die Sie Ihr Video
speichern kénnen, oder eine Liste mit Geraten, mit denen das Ausgangsvideo kompatibel sein wird. Man kann auch die
Formateinstellung nach Bedarf vornehmen, indem Sie den Button Erweitert benutzen.

o Hinweis: Bitte machen Sie Anderungen, nur wenn Sie darin sicher sind, weil in einigen Fallen die Anderung der
Einstellungen zur Inkompatibilitdt mit dem Gerét fiihren kann, auf dem Sie das Video abspielen werden.

Betdtigen Sie den Button Weiter >>, um weiter zu folgen:
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Film erstellen —..4
Erstellung des Films ‘_ﬂ“a
Geben Sle den Ausgabeordney und Datesnamen an, dann kicken Sie auf " Erstelien”, um den Pl 2u erstellen.
Ausgabedaten
Crdner:
D:ividen -
Mame:
Unbetielt
Laufwerksinfo

w Belegt @ MNobtwendig & Frel
55,42 GE 40,39 ME 27,07 =5
Endaktionen
® Keine Akkion durchfithren

Ton abspielen

Prograrmm schiiefen

> m o)) : Rechner herunterfahven

=« Zurlck | | Erstellen Schiiefien

Hier kann man wahlen:

® Ordner ist ein Ordner auf Ihrem Computer, der fiir die Speicherung der Ausgabevideodatei verwendet wird.

ﬂ Hinweis: Beim Speichern des Videos auf Disk oder fiir ein tragbares Gerdt stellen Sie sicher, dass Sie
einen Ordner auf der Festplatte Ihres PCs gewahlt haben. Man kann danach eine Disk brennen oder das
Video auf ein tragbares Gerat tbertragen.

® Name ist der Dateiname, der fiir das Ausgangsvideo verwendet wird.
® Im Feld Laufwerksinfo werden die Kapazitdt des Zielordners und der Speicherplatz, der durch die Ausgabedatei belegt wird,

angezeigt.

Man kann auch die Operationen auswdhlen, die nach der Speicherung der Datei durchgefiihrt werden: Man kann die Option Keine
Aktion durchfiihren oder Ton abspielen, damit Sie wissen, dass alles fertig ist, oder Programm schlieBen, um die Arbeit mit dem
AVS Video Editor zu beenden, oder Rechner herunterfahren wahlen.

Die Endvorschau kann erfolgen, damit Sie sicher sind, dass alles in Ordnung ist. Danach klicken Sie auf den Button Erstellen, um den
Speichervorgang zu beginnen:
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Film erstellen -
Erstellung des Films ‘_nta
Geben Sle den Ausgabeordney und Datesnamen an, dann kicken Sie auf " Erstelien”, um den Pl 2u erstellen.
Ausgabedaten
Crdner:
Mame:
Unibetialt
Info iber den Prozess
Abgelaufens Zei: 000041
Verbleibende Zeit: 00:04: 36
f L - - Fartschritk: 13,0 %
gl o 'L -d . ot ¢ -
“Liopen
Endaktionen
® Keine Akkion durchfithren
Ton abspielen
— Progr are schliefen
v Warschau zeigen Rechner henanterfaheen
Pause Stopp

Man kann den Prozess der Dateierstellung mit Hilfe von der Vorschau (wenn das Feld Vorschau anzeigen aktiviert ist) und

zusatzlichen Daten verfolgen:

® Abgelaufene Zeit ist die Zeit, die seit dem Moment des Vorgangsbeginns verlaufen ist.
® Verbleibende Zeit ist die Restzeit bis zum Ende des Prozesses.
® Fortschritt ist Fortschritt des Vorgangs, der in Prozent angezeigt wird.

Wenn der Fortschritt 100% erreicht, wird Ihnen vorgeschlagen, weitere Aktionen abhangig von den vorher gewadhlten Optionen und vom

Format auszufiihren. Zum Beispiel wird bei der Option Speicherung in Datei das folgende Fenster erscheinen:

Information

o Urmwandlung wurde abgeschlossen!

!Ordner EnFFnen!l Schiieffen |

Unterstutzte Formate

Im AVS Video Editor werden alle gangigen Formate unterstiitzt:

Format Lesen

Schreiben

HD-Videoformate
(.m2ts, .m2t, .mts, .tod, index.bdm, index.bdmv) +
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® Blu-ray-Video
® AVCHD
® MPEG-2 HD
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AVI - Audio Video Interleave (inklusive HD-Video)
(.avi, .divx, .xvid, .ivf, .div etc.)

® DivX-Codec *

(.webm)

® Xvid-Codec
® H.264-Codec
® DV-Codec
® Cinepak-Codec + +
® Indeo-Codec
® MIPEG-Codec
® Uncompressed-Codec
® MS MPEG-4-Codec
® und andere
*wenn der notwendige Codec installiert ist
WMV - Windows Media Formate (inklusive HD-Video)
(.wmv, .asf, .asx, .dvr-ms)
® Windows Media Video + +
® Advanced Systems Format (nurwmv)
® DVR-MS
MPEG - Motion Picture Experts Group (inklusive HD-Video)
(.mpg, .mpeg, .mp2, .m1lv, .mpe, .m2yv, .dat, .ifo, .vob, .vro,
.mod, .mvv)
® MPEG-1 +
+
® MPEG-2 (sehen Sie Hinweis 1)
® \/CD, SVCD, DVD (PAL und NTSC)
® OB, VRO
® MPEG-4
Videoformate fiir Mobiltelefone
(.39p2, .39pp, .3gp, -392, .mp4)
® MP4 (inkl. Sony PSP und Apple iPod) + +
® 3GPP
® 3GPP2
Quick Time (inklusive HD-Video)
+ +
(.mov, .qt, .m4v, .mp4)
Adobe Flash + +
(.swf, .flv, .f4v, .f4p) (auBer .swf) (nur .swf und .flv)
RealNetworks
) + +
(.rm, .rv, .ram, .rmvb, .ivr)
WebM-Dateien
+ +
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DV-Dateien + -
(.dv)

Matroska (inklusive HD-Video) + .
(.mkv)

Ogg Media (inklusive HD-Video) + }
(.ogm, .0gg, .0gv)

AMV/MTV-Dateien + )
(.amv, .mtv)

TS-Dateien + }
(ts, .m2ts, .m2t, .mts, .tp)

Nintendo DS-Dateien + )
(.dpg)

NullSoft Video + -
(.nsv)

FLIC-Dateien + }
(.fli, .flc)

CDG-Dateien 2 + i
(.cdg)

PowerPoint-Prasentation + }
(-ppt, .pptx)

Google Video + )
(.gvi)

Samsung-Videoformat + )
(.svi)

1. die folgenden Dateiendungen des MPEG-Formats konnen erstellt werden:

® .mpg (MPEG-1 und MPEG-2-Dateien);
® ifo und .vob (nur als Bestandteil von DVD).

2 . CDG-Dateien sind Karaoke-Dateien. Um eine Videodatei zusammen mit dem Audiotrack zu laden, stellen Sie sicher, dass sich
Video- und Audiodateien in demselben Ordner befinden und denselben Namen haben, z.B. "song.cdg" und "song.mp3" (CDG+MP3-
Format) oder "song.cdg" und "song.ogg" (CDG+OGG-Format).

Speicherung in Datei

3 s Man kann die Option In Datei speichern wahlen, um Ihr Video in eine Datei mit Hilfe von unterschiedlichen
f — \ Formaten und Codecs zu speichern. Die folgenden Videoformate sind hier verfiigbar:
———

AVI, DVD, MOV, MP4, MPEG, WMV, MKV, M2TS, TS, GIF.

Wahlen Sie das gewiinschte Format mit einem Klick auf den entsprechenden Button in der Mitte des Fensters.
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Film erstellen

— x
Parameter der Videodatei ﬂl’a
WWahlen Sle eln ideoFormat und stellen Sle de Wideoparameker en, dann klicken Sle auf "Weker”, i i
e | | :
ﬁ; AT % oVD ‘ ‘ @ MO €  MP4 Eﬁ MPEG
‘ @Mw ‘ [T mcv H MZ‘I‘S ‘ () 75 ‘ | GIF ‘
Profil Viden: H.264/AYC, 1200 kbps; Audio: MP3, 192 kbps + | Erweitert |
Yideo Audio
Grofe: 640x420 Pizel Bitrakte: 192 kops
Bikrake: 1200 kbps Kanale: 2
Bildrate: 25 Enzelbilder/Sekunde: Samplerabe: 4#100 Hz
Videokompression: H. 264 favC (Advanced Yideo Coding) Sisdiofarmat: MP3
DawUers 00:03:10.390 Dawer: 00:03:10.390
< Zuriick, Weiter == Schiiefen |

Dann wahlen Sie eines der verfiigbaren Profile aus dem Listenmenii und verschaffen Sie sich einen Uberblick (iber die Video- und
Audio-Eigenschaften:

Profil
Wideo: MPEG4 (Divi, ¥vil), 1500 kbps; Audio: MP3, 192 kbps |T| [ Erwueitert
Yideo Audio
Grifde: B30 Pixel Bitrate: 192kbps
Bitrate: 1500kbps Kansle: Z
Bildrate: 25 Einzelbilder5Sekunde Samplerate; 44100 Hz
Videakompression: MPEG4 [Div[HwiD compatible) Audioformat: MP3
Dauer: 00:00:54, 360 Dauer: 00:00:54, 360
VIDEOEIGENSCHAFTEN Beschreibung
GréBe Hier wird die GroBe des Videobildes angezeigt, die im Ausgabevideo verwendet wird. Die GroBe
wird als Verhdltnis der Breite zur Hohe dargestellt und in Pixel gemessen.
Bitrate Hier wird die Anzahl der pro Sekunde Ubertragenen Bits angezeigt, die in Kilobit pro Sekunde
gemessen wird.
Bildrate Hier wird die Anzahl der jede Sekunde angezeigten Videobilder dargestellt, die in Einzelbildern pro
Sekunde gemessen wird.
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Videokompression verwendet wird. Es ist moglich erweiterte Einstellungen des MPEG-4- und H.264-Codecs zu
andern.
Dauer Hier wird die Lénge des Videoclips angezeigt (gemessen in
Stunden:Minuten:Sekunden.Hundertstelsekunden).
AUDIOEIGENSCHAFTEN Beschreibung
. Hier wird die Anzahl der Datenpunkte angezeigt, die fir die Berechnung der echten Wellenform
Bitrate .
verwendet werden (gemessen in Kilobit pro Sekunde).
" Hier wird die Anzahl der Kandle im Audiotrack zum Film angezeigt (mono - einkanalig, stereo -
Kanile . .
zweikanalig)
Hier wird die Anzahl der Samples pro Sekunde angezeigt, die aus einem ununterbrochenen Signal
Samplerate . )
genommen und in Hz gemessen wird.
Audioformat Hier wird der Codec angezeigt, der fiir die Kodierung des Soundtracks zum Film benutzt wird.
Dauer Hier wird die Lédnge des Soundtracks zum Film angezeigt (gemessen in

Stunden:Minuten:Sekunden.Hundertstelsekunden).

Wenn Sie einige Einstellungen andern mdéchten, betdtigen Sie den Button Erweitert neben dem Listenmeni Profil. Dieser Button ist
verfligbar fiir alle Videoformate auBer dem DVD-Format.

o Hinweis: Bitte machen Sie Anderungen, nur wenn Sie darin sicher sind, weil in einigen Fallen die Anderung der
Einstellungen zur Inkompatibilitdt mit dem Gerét fiihren kann, auf dem Sie das Video abspielen werden.

Profil

Profilparameter

Videncoder

Bildgraite
Cuskonn...

Bildr ate
25 fps

MPEE4 (DivefwwiD compatible)

Yideo: MPEGH (Div, mwil), 1500 kbps; Audio; MP3, 192 kbps

- Erweitert, ..
Breite Hihe
» | G40 > |40
Bitrate
»= | 1500 -

-

Audincodec
MP3

kanéle
Skereo

Samplerate
44100 Hz

| (%) e

-
Samplegriie
- | 16 hik -
Bitrate

w* |[19Z2kbps =

Wenn Sie Anderungen vorgenommen haben, kdnnen Sie sie als Profil mit einem Klick auf den Button Profil speichern @ speichern.

Man kann auch eines der vorhandenen Profile per Button Profil lIoschen IK | aus der Liste entfernen.

Sobald Sie alle Parameter eingestellt haben, klicken Sie auf den Button Weiter >>, um zum nachsten Schritt zu (ibergehen und
einen Zielordner sowie eine nach der Speicherung durchzufiihrende Operation zu wahlen.
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Speicherung auf Disk

Man kann die Option Auf Disk speichern wahlen, um Ihr Video in eine Datei mit Hilfe von unterschiedlichen
9 Formaten und Codecs zu speichern. Die folgenden Optionen sind hier verfiigbar:
O / ® DVD - benutzen Sie diese Option, um ein DVD-Video zu erstellen und Ihren Ausgangsfilm auf eine DVD-Disk zu
o brennen. Es ist auch méglich fiir die Verzierung und schnelle Navigation durch das Video ein DVD-Menii zu
erstellen und zu bearbeiten. Die erstellte Disk wird mit den meisten Typen moderner Hardware-Player
kompatibel, die DVD+R/RW-Disks unterstiitzen.
® Blu-ray - benutzen Sie diese Option, um ein Blu-ray-Video zu erstellen und Ihren Ausgangsfilm auf eine Blu-ray-Disc zu
brennen. Es ist auch mdglich fiir die Verzierung und schnelle Navigation durch das Video ein Blu-ray-Menii zu erstellen und
zu bearbeiten. Die erstellte Disk wird mit den meisten Typen moderner Hardware- und Software-Player kompatibel, die Blu-ray
unterstitzen.
® DivX/Xvid - benutzen Sie diese Option, um ein DivX/Xvid-Video zu erstellen und Ihren Ausgangsfilm auf eine CD oder DVD zu
brennen. Die beschriebene Disk wird mit den meisten Typen moderner Hardware-Player kompatibel, die Disks mit dem
DivX/Xvid-Video unterstitzen.

Wahlen Sie das gewtiinschte Format mit einem Klick auf den entsprechenden Button in der Mitte des Fensters.

| Film erstellen —
Parameler der Yideodisk ‘_&1&
‘Wrahlen Sie dan passenden Videodiskoyp, dann klicken Sie auf "wWeker”, I i

E‘ OvD | @ Elu-Ray ‘ D vl ‘

Profil DWD NTSC Hohe Qualitdt (HO 607108 Min. auf 1 DVDJDL DVD) - Erweibark
Yideo Audio

Grofe: 730430 Pixel Bitrate: 224 kops
Bikrake: 9400 kbps Kanale: 2
Bildrabe: 29,97 Enzelblder/Sekunde Samplarabe: 48000 Hz
Videokompression: MPEG-2 Sisdioformat: Mpz
Diawer: 00:03:10.590 Daiier: 00:03:10.390

| == Zurick Weiter > Schiiefien

Dann wahlen Sie eines der verfiigbaren Profile aus dem Listenmenii und verschaffen Sie sich einen Uberblick (iber die Video- und
Audio-Eigenschaften:
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Profil
DD MTSEC High Quality §HG 607108 min. at 1 CYDYDL DYD Disc) | v || Erweitert

¥ideo Audio

Griffe: 720480 Pixel Bitrate: 224kbps
Bitrate: 2400kbps Kanale: 2
Bildrate: 29,97 EinzelbilderfSekunde Samplerate: 43000 Hz
Wideokompression; MPEGZ Audioformat: MPZ
Dauer: 00:00:42,540 Dauer: 00:00:42,540

VIDEOEIGENSCHAFTEN Beschreibung

Hier wird die GroBe des Videobildes angezeigt, die im Ausgabevideo verwendet wird. Die GroBe

GroBe wird als Verhaltnis der Breite zur Hohe dargestellt und in Pixel gemessen.
Bitrate Hier wird die Anzahl der pro Sekunde Ubertragenen Bits angezeigt, die in Kilobit pro Sekunde
gemessen wird.
. Hier wird die Anzahl der jede Sekunde angezeigten Videobilder dargestellt, die in Einzelbildern pro
Bildrate :
Sekunde gemessen wird.
. . Hier wird der Name des Codecs angezeigt, der fiir die Kodierung der Videodaten in die Videodatei
Videokompression ]
verwendet wird.
Dauer Hier wird die Lénge des Videoclips angezeigt (gemessen in

Stunden:Minuten:Sekunden.Hundertstelsekunden).

AUDIOEIGENSCHAFTEN Beschreibung

Hier wird die Anzahl der Datenpunkte angezeigt, die fiir die Berechnung der echten Wellenform

Bitrate verwendet werden (gemessen in Kilobit pro Sekunde).
" Hier wird die Anzahl der Kandle im Audiotrack zum Film angezeigt (mono - einkanalig, stereo -
Kanile . .
zweikanalig).
Samplerate Hier wird die Anz.ahl der Samples p.ro Sekunde angezeigt, die aus einem ununterbrochenen Signal
genommen und in Hz gemessen wird.
Audioformat Hier wird der Codec angezeigt, der fiir die Kodierung des Soundtracks zum Film benutzt wird.
Dauer Hier wird die Lénge des Soundtracks zum Film angezeigt (gemessen in

Stunden:Minuten:Sekunden.Hundertstelsekunden).

0 Hinweis: Es ist unmdglich, die Einstellungen im Profil zu @ndern, weil alle Einstellungen durch Standardkompatibilitat
beschrankt sind und nur ein exaktes Profil gewdhit werden kann.

Sobald Sie alle Parameter eingestellt haben, klicken Sie auf den Button Weiter >>, um zum nachsten Schritt zu (ibergehen und
einen Zielordner sowie eine nach der Speicherung durchzufiihrende Operation zu wahlen.

Wenn die erstellung des Films beendet ist, wird Ihnen vorgeschlagen das Video auf eine Disk mit einem in den AVS Video Editor
eingeschlossenen Brennmechanismus zu brennen. Man braucht dabei keine zusatzlichen Programme auszufiihren, um Disks zu
brennen.
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Speicherung auf Gerat

ﬁ =
il

unterstiitzt. Hier sind die folgenden Gerdte verfiigbar:

L ———
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Man kann die Option Auf Gerat speichern benutzen, um ein Video fiir einen tragbaren Player, ein Mobiltelefon
oder eine Spielkonsole zu erstellen und es sofort aufs Gerat zu (ibertragen. Andere géngige Gerate werden auch

Apple-Gerdte (iPod, iPhone, iPad), Android-Gerate (Amazon Kindle, Samsung Galaxy Tab und andere Tablets),

Blackberry-Telefone, Mobiltelefone, Spielkonsolen (Microsoft Xbox 360, Sony PSP, Nintendo), Player
(Microsoft Zune, Archos, Creative Zen).

Wahlen Sie das gewtiinschte Gerat mit einem Klick auf den entsprechenden Button in der Mitte des Fensters.

izl

Parameler des Yideogerits
Wahlen Sle eln Gerdt und skelien Sle die Yideoparameter nach Bedatf eln, dann klicken Sle auf ™W'elkter”,

‘E Apple

‘ Eﬁ Mobilgerste ‘

s s | Konsolen —E Playes

o)
Prafil Apols Bod - (MPEG-4, 320%240) v | Erweitert |
Yideo Audio
Grife: 320240 Pixel Bitrate: 96 lbps
Bikrake: 920 kbps Kanale: 2
Bildrate: 30 Enzelbidder/Sekunde Samplerabe: 48000 Hz
Videokompression: MPEG4 {DiviyHvid compatible) Sisdiofarmat: MFEG-2/4+ Audio
Dauer: 00:03: 10,530 Dauer: 00:03:10.390

< Zurick

] Weiter >

Schiiefien |

Dann wahlen Sie eines der verfiigbaren Profile aus dem Listenmenii und verschaffen Sie sich einen Uberblick (iber die Video- und

Audio-Eigenschaften:

Profil

BlackBerry 81w - (MPEG4, 560 kbps, 320x240)

|Z| [ Erweitert

Yideo Audio

Grife: 320240 Pixel Bitrate: Sekbps

Bitrate: 4a0kbps Kanale: £

Bildrate: 25 Einzelbilder|Sekunde Samplerate; 44100 Hz

Wideokompression: Microsoft MPEG-4 Audioformat: MP3

Dauer: 00:00:42, 540 Dauer: 00:00:42,540
VIDEOEIGENSCHAFTEN Beschreibung

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2012. Alle Rechte vorbehalten.

www.avs4you.com


http://www.avs4you.com/index.aspx
http://www.avs4you.com/index.aspx

AVS4YOU-Hilfe: AVS Video Editor

Seite 160 von 163

Hier wird die GroBe des Videobildes angezeigt, die im Ausgabevideo verwendet wird. Die GroBe

GroBe wird als Verhdltnis der Breite zur Hohe dargestellt und in Pixel gemessen.
Bitrate Hier wird die Anzahl der pro Sekunde Ubertragenen Bits angezeigt, die in Kilobit pro Sekunde
gemessen wird.
. Hier wird die Anzahl der jede Sekunde angezeigten Videobilder dargestellt, die in Einzelbildern pro
Bildrate .
Sekunde gemessen wird.
. . Hier wird der Name des Codecs angezeigt, der fiir die Kodierung der Videodaten in die Videodatei
Videokompression .
verwendet wird.
Dauer Hier wird die Lénge des Videoclips angezeigt (gemessen in
Stunden:Minuten:Sekunden.Hundertstelsekunden).
AUDIOEIGENSCHAFTEN Beschreibung
. Hier wird die Anzahl der Datenpunkte angezeigt, die fiir die Berechnung der echten Wellenform
Bitrate o
verwendet werden (gemessen in Kilobit pro Sekunde).
" Hier wird die Anzahl der Kandle im Audiotrack zum Film angezeigt (mono - einkanalig, stereo -
Kanale ) .
zweikanalig).
Hier wird die Anzahl der Samples pro Sekunde angezeigt, die aus einem ununterbrochenen Signal
Samplerate . )
genommen und in Hz gemessen wird.
Audioformat Hier wird der Codec angezeigt, der fiir die Kodierung des Soundtracks zum Film benutzt wird.
Dauer Hier wird die Lange des Soundtracks zum Film angezeigt (gemessen in

Stunden:Minuten:Sekunden.Hundertstelsekunden).

Wenn Sie einige Einstellungen andern méchten, betdtigen Sie den Button Erweitert neben dem Listenmenii Profil.

ﬂ Hinweis: Bitte machen Sie Anderungen, nur wenn Sie darin sicher sind, weil in einigen Fallen die Anderung der
Einstellungen zur Inkompatibilitdt mit dem Gerét fiihren kann, auf dem Sie das Video abspielen werden.

Profil

Profilparameter
Wideocodec
Microsoft MPEG-4
Bildgréite
320 % 240

Bildrate
25 fps

BlackBerry 1 - (MPEG4, 560 kbps, 320:240) -

| (%] (et ]

Audiocodec
- Erweitert, .. MP3 -
Breite Hihe k.anéle Samplegrilie
» | 320 > 240 - Sterea = | 16 bit -
Bitrate Samplerate Bitrate
-~ | 480 - 44100 Hz -~ |96khps

Wenn Sie Anderungen vorgenommen haben, kénnen Sie sie als Profil mit einem Klick auf den Button Profil speichern @l speichern.

Man kann auch eines der vorhandenen Profile per Button Profil loschen IK | aus der Liste entfernen.

Sobald Sie alle Parameter eingestellt haben, klicken Sie auf den Button Weiter >>, um zum nachsten Schritt zu (ibergehen und
einen Zielordner sowie eine nach der Speicherung durchzufiihrende Operation zu wahlen.

Sobald die Erstellung des Films beendet ist, wird Ihnen vorgeschlagen ihn aufs tragbare Gerat mit dem AVS Mobile Uploader zu

Ubertragen, diese Anwendung ist im AVS Video Editor miteingeschlossen. Man braucht keine zusatzlichen Programme zu benutzen, um
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0 Hinweis: Bei einigen Geraten ist es fiir fremde Programme unmdglich, Dateien darauf zu Ubertragen, weil dadurch
Ihre Dateidatenbank beschadigt werden kann und alle vorher hochgeladenen Dateien unzuganglich werden kdnnen.
Der AVS Mobile Uploader wird bei solchen Geraten nicht ausgefiihrt. Bitte verwenden Sie firmeneigene
Programme, die mit diesen Gerdten mitgeliefert werden, um die erstellten Dateien darauf zu (ibertragen.

Speicherung fur Web

Man kann die Option Fiir Web speichern benutzen, um Ihr Video in eine Datei mit Hilfe von unterschiedlichen

Formaten und Codecs zu speichern. Hier sind die folgenden Formate und Webportale verfligbar:

. b |
o
W YouTube, Facebook, Twitvid, Dailymotion, Flickr, Flash, WebM, Dropbox.

Wahlen Sie das gewiinschte Format oder Webportal mit einem Klick auf den entsprechenden Button in der Mitte

des Fensters.

Parameler der Webdatei

Wrahlen Sie das Yerzeichnis Firs Vidzo, das Sie erstellen oder Im Web verdffenthchen rvdchiten, und Klicken Sle auf ™Weiter”,

| You [ s [
E L
vouTube arebook | | OV Twitvid L Dailymotion
Ve, T
00 ricks Flash | webl < Drophox

Prafil Video fir YouTube + | Erweitert |
Yideo Audio
Grafke: 640:=430 Pixel Bitrate: 128 kops
Bikrake: 2000 kbps Kanale: 2
Bildrate: 25 Enzelbilder/Sekunde Samplerabe: 45100 Hz
Videokompression: H. 264 favC (Advanced Yideo Coding) Bisdioformat: MP3
Dauer: 00:03: 10,390 Daier: 00:03:10.390

<2 Zurilck, Welter =

Schiiefien |

Dann wahlen Sie eines der verfiigbaren Profile aus dem Listenmenii und verschaffen Sie sich einen Uberblick iiber die Video- und

Audio-Eigenschaften:
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Profil
SWF - Best Quality - (H.263, 640x430, 25 fps; MP3, 160 kbps) * | Erweitert |
Yideo Audio
Grofe: 640480 Pixel Bitrate: 160 kbps
Bitrate: 1200 kbps Kanale: 2
Bildrate: 25 EinzelbilderfSekunde Samplerate: 44100 Hz
Yideokompression: H.263 FLY Video Audioformat: MP3
Drauer: 00;00; 52,630 Dauer: 00:00;32,630
VIDEOEIGENSCHAFTEN Beschreibung
GréBe Hier wird die GroBe des Videobildes angezeigt, die im Ausgabevideo verwendet wird. Die GroBe
wird als Verhaltnis der Breite zur Hohe dargestellt und in Pixel gemessen.
Bitrate Hier wird die Anzahl der pro Sekunde Ubertragenen Bits angezeigt, die in Kilobit pro Sekunde
gemessen wird.
. Hier wird die Anzahl der jede Sekunde angezeigten Videobilder dargestellt, die in Einzelbildern pro
Bildrate :
Sekunde gemessen wird.
. . Hier wird der Name des Codecs angezeigt, der fiir die Kodierung der Videodaten in die Videodatei
Videokompression )
verwendet wird.
Duration Hier wird die Lange des Videoclips angezeigt (gemessen in
Stunden:Minuten:Sekunden.Hundertstelsekunden).
AUDIOEIGENSCHAFTEN Beschreibung
. Hier wird die Anzahl der Datenpunkte angezeigt, die fiir die Berechnung der echten Wellenform
Bitrate S
verwendet werden (gemessen in Kilobit pro Sekunde).
Kanile Hier wird die Anzahl der Kandle im Audiotrack zum Film angezeigt (mono - einkanalig, stereo -
zweikanalig).
Samplerate Hier wird die Anz.ahl der Samples p.ro Sekunde angezeigt, die aus einem ununterbrochenen Signal
genommen und in Hz gemessen wird.
Audioformat Hier wird der Codec angezeigt, der fiir die Kodierung des Soundtracks zum Film benutzt wird.
Dauer Hier wird die Lédnge des Soundtracks zum Film angezeigt (gemessen in
Stunden:Minuten:Sekunden.Hundertstelsekunden).

Wenn Sie einige Einstellungen andern mdéchten, betdtigen Sie den Button Erweitert neben dem Listenmenii Profil.

0 Hinweis: Bitte machen Sie Anderungen, nur wenn Sie darin sicher sind, weil in einigen Fallen die Anderung der
Einstellungen zur Inkompatibilitdt mit dem Gerat fiihren kann, auf dem Sie das Video abspielen werden.
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Profil

SWF - Best Quality - {H.263, 640x480, 25 fps; MP3, 160 kbps)

Profilparameter

Yideocodec

H.263 FLY Yideo - Erweitert, .,
Bildgréiie Breite Hihe

Custam. .. - | &40 > |40 -
Bildrate Bitrate Dateityp

25 fps - 1200 & SwF -

Audiocodec
MP3

kanéle
Skeren

Samplerate
44100 Hz

_ b4 | | Einfach |

Samplegrilie
- | 16 hbit -

Bitrate
» | 160 kbps -

Wenn Sie Anderungen vorgenommen haben, kénnen Sie sie als Profil mit einem Klick auf den Button Profil speichern Ql speichern.

Man kann auch eines der vorhandenen Profile per Button Profil Idschen | X | aus der Liste entfemen.

Sobald Sie alle Parameter eingestellt haben, klicken Sie auf den Button Weiter >>, um zum nachsten Schritt (iberzugehen und einen
Zielordner sowie eine nach der Speicherung durchzufiihrende Operation zu wahlen.

Nachdem der Film erstellt wurde, kdnnen Sie ihn auf eines der populdren Videoportale mit dem AVS Video Uploader Ubertragen, der in
den AVS Video Editor eingebaut ist. Sie brauchen keine zusatzlichen Programme, fiihren Sie einfach die Schritte dieses

Dienstprogramms aus.
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